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A presentacdo

A terceira edi¢do deste e-book intitulado Saberes: teorias, priticas e
pesquisas relacionadas ao processo educacional retoma temas importantes ja
explorados na primeira e na segunda edi¢do, a fim de apontar novos pontos
de vistas e incentivar ainda mais as discussdes sobre a area educacional,
bem como explorar caminhos para diferentes praticas escolares.

E a partir de diferentes percepgdes que um olhar mais amplo e
transformador pode ganhar espago. Portanto, pretendemos a partir desta
terceira edicdo apontar ideias de autores anteriormente ausentes, a fim de
ampliar o horizonte de estratégias para que a educagdo brasileira de fato passe
por mudangas significativas e melhore o contexto social como um todo.

Todos esses temas, presentes desde os primordios do processo
educacional ainda se fazem presentes, por vezes atualizados, por vezes
criticados, mas sempre como um horizonte educacional para que uma boa
pratica se efetive.

Acreditamos que este espagco é propicio para a apresentacao de
diferentes ideias e de debates acerca da escola, entendendo que a teoria e
a pratica andam sempre lado a lado e, teorizar tais realidades vivenciadas
podem direcionar para que a praxis ocorra de forma efetiva no ambiente
escolar. Apesar de ser necessario ainda muito debate sobre a escola, é a
partir desses incentivos que a realidade pode pouco a pouco se alterar, e se
ainda h4 uma ideia de transformagdo, o nosso dever como educadores é
abraca-la e incentiva-la.

Desejamos uma excelente leitura,

Comissdo organizadora.






A REVOLTA DA VACINA
NOS LIVROS DIDATICOS DO
TEMPO PRESENTE: ANALISE NA PERSPECTIVA
DA NOVA HISTORIA CULTURAL

Lucas de Castro Itapoan da Costa’

1. INTRODUCAO

O nome “Revolta da Vacina” como ficou conhecido o levante que
ocorreu no Rio de Janeiro em 1904 nos permite levantar algumas reflexdes
sobre sua denominagdo e itencionalidade: a) tal nome tem félego para
suprir todas problematicas decorrentes dos acontecimentos ocorridos na
Capital em 19047; b) a Revolta da Vacina ¢ fruto exclusivamente da revolta
sobre a vacinagao?; ¢) qual impacto que tal nomenclatura causa a um leitor
desinformado sobre o tema?

E importante reconhecer as tendéncias historiogréficas cabiveis ao
periodo em que a revolta passou a ser chamada dessa forma bem como
as tendéncias historiograficas mais atuais, fruto de pesquisas e evolugao
constante da ciéncia historica. As novas tendéncias possibilitam ndo
somente um novo jeito de escrever historia, elas possibilitam também as
resignificacdes de processos historicos a partir de reflexos do presente.
Portanto, tais tendéncias permitem um olhar mais critico e rigoroso sobre
as questOes sociais dos acontecimentos, bem como de todas questdes que
envolvem certas auséncias cabiveis a tendéncias datadas.

Essas reflexdes ndo buscam um anacronismo critico, ao contrario,
buscam reconhecer os periodos cabiveis a cada tendéncia e a de se reforgar
as novas possibilidades de estudo sobre temas ja explorados e com
conclusdes pertencentes a uma historiografia datada.

1 Professor e pesquisador, mestrando em Desenvolvimento Socioeconémico pelo
PPGDS da Universidade do Extremo Sul Catarinense (UNESC) e graduado em
Historia licenciatura pela UNESC.
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No que se refere a Revolta da Vacina, podemos considerar como
tendéncia chave para o novo estudo do periodo o campo da Nova Historia
Cultural. Como ja apresentado em trabalho publicado recentemente sobre
o tema, A revolta de 1904 e os caminhos para afirmagdo da cidadania brasileira na
capital do pais, essa tendéncia historiografica mais recente contribui para o
aprofundamento de questdes socias nos processos histéricos, colaborando
com a escrita de uma historia que leve em consideragdo todos os sujeitos
histéricos, independentemente de sua posi¢ao e/ou classe social (COSTA,;
ZANELATTO, 2023).

No entanto, se tratando do ensino basico, é relevante considerar
que o dinamismo cientifico da disciplina histdrica ndo tem o mesmo
efeito tedrico e pratico. E evidente que existe um largo distanciamento?
entre a disciplina de Histéria no ensino basico e a Historia na academia,
entretanto, como professores, cabe aos docentes de historia fazerem
algumas reflexdes acerca do oficio em paralelo com tal afirmagado: qual
historia deve ser disponibilizada aos alunos da rede basica de ensino?
Alguma outra sendo a mesma da qual a academia produz?® Fato é que
s6 existe uma Histéria, o que mudam sdo as tendéncias historiograficas
que as compde e, fruto dessas tendéncias, ndo esta inserido somente
seu periodo de produgdo, mas também os interesses e representacdes
inerentes dos autores em seus trabalhos.

Em trabalho publicado no Simposio Nacional de Historia de 2019,
denominado Ensino de historia e livros didaticos: desafios do tempo presente, a
Doutora Maria Abadia Cardoso elenca algumas dessas reflexdes que o
professor de historia deve se fazer:

2 Para Chevellard (1991), o resultado de tal distanciamento é a necessidade da trans-
posigdo didatica, denominagdo dada a adaptagdo do conhecimento cientifico para
conhecimento escolar.

3 Em um artigo publicado no V Congresso Internacional de Filosofia e Educacgéo, o
Doutor em engenharia quimica pela UFSC e Mestre em educagdo pelo PPGE da
UNESC, Lucas Dominguini, alerta para o “esvaziamento do conhecimento” que
pode ser ocorrido por conta da transposi¢do didatica (DOMINGUINI, 2010).
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Em meio a tudo isso, poderemos nos questionar: qual o papel do
professor? O que esperar da disciplina Historia? E, mais especificamente,
de que forma conceber o livro didatico de Historia no cotidiano escolar?
No que se refere a esse tltimo aspecto, existe uma série de constatagoes,
entre estas, que a escrita do livro didatico recorta, simplifica, seleciona,
sintetiza e categoriza temporalidades e processos historicos oriundos
das reflexdes historicas e historiograficas. (CARDOSO, 2019, p.2)

A citagdo nos remete a uma questdo ja abordada neste texto: qual
impacto que tal nomenclatura — da Revolta da Vacina — causa em um leitor
desinformado? Essa pergunta é ainda mais relevante quando consideramos
o fato de que o livro didatico é para muitos alunos o primeiro contato com
os mais variados conteudos de Historia:

Ao mesmo tempo, ndo ¢ possivel desconsiderar que o livro didatico
constitui-se, conforme demonstra Carlos Alberto Vesentini, “uma das
primeiras vias pelas quais a linguagem da historia é absorvida por
qualquer um” (VESENTINI, 1997, p. 89). E justamente pensando
sobre estas relagdes, a saber, teoria/pratica no ensino; passado/
presente na sala de aula — as quais nos remetem diretamente para a
formacdo de professores — que a tematica proposta Ensino de Historia
e Livros Didaticos: didlogos interdisciplinares e temporalidades
justifica-se. (CARDOSO, 2019, p.2)

4

O livro didatico é, portanto, uma ferramenta de pesquisa, um
documento. E uma fonte, tanto em sua intencdo matriz, a de ser ferramenta
didatica do aluno alvo, como também para o professor-pesquisador,
que toma o livro didatico como uma fonte de analise enquanto um
objeto histérico que foi produzito para um determinado objetivo, em
um determinado periodo e para um determinado publico. Dito isso,
levantamos a seguinte questdo: como a Revolta da Vacina é tratada nos
livros didaticos no tempo presente?

Com base nessa questdo, objetivamos o seguinte: a) analisar o
conteudo historiografico acerca da Revolta da Vacina nos livros didaticos;
b) identificar as tendéncias historiograficas dos textos no conteudo sobre
a Revolta da Vacina; c) Tragar paralelos entre a perspectiva analisada nos
livros didaticos com a perspectiva da Nova Histéria Cultural.

Para suprir a proposta deste trabalho utilizamos como fonte de
pesquisa livros didaticos publicados nos tltimos anos que contemplam o
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Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD)*. Foram selecionados trés
livros destinados aos anos finais do ensino fundamental para o 9° ano
e dois livros do 3° ano do ensino médio. Para os anos finais do ensino
fundamental, os livros selecionados foram: a) Historiar, 9° ano: ensino
fundamental anos finais / Gilberto Cotrim, Jaime Rodrigues. 3. ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2018; b) Araribd mais : histéria : manual do professor / organizadora
Editora Moderna ; obra coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela Editora
Moderna ; editora responsavel Ana Claudia Fernandes. -- 1. ed. -- SGo Paulo:
Moderna, 2018, c) Histéria.doc, 9° ano / Ronaldo Vainfas...[et al.]. — 1. ed. —
Sdo Paulo: Saraiva, 2015. Para o ensino médio foram utilizados os livros
#Contato Historia, 3° ano / Marco César Pellegrini, Adriana Machado Dias,
Keila Grinberg. — 1. ed. — Sdo Paulo: Quinteto Editorial, 2016 e Historia sociedade
& cidadania, 3° ano / Alfredo Boulos Junior. — 2. ed. — Sdo Paulo: FTD, 2016.

Foi utilizado também material bibliografico acerca da Revolta da
Vacina e/ou do contexto da Primeira Republica, tais materias correspondem
ahistoriografia que aquinos interessa, isto ¢, uma historiografia® da Republica
no Brasil dentro da pesperctiva da NHC que problematize e aprofunde os
acontecimentos da Revolta da Vacina ocorrida em 1904 na Capital.

Como metodologia de pesquisa levamos em consideragdo os
seguintes aspectos: a) o historiador esta autorizado em seu oficio a levar
em consideragdo que as evidéncias levantadas tem uma existéncia real
— mesmo que de forma proviséria - dentro de um panorama onde essas
evidéncias contemplam um processo historico também real, e que esse
processo é relevante para o conhecimento histérico (THOMPSON, 2021);
b) toda obra de histéria € fruto das tendéncias historiograficas cabiveis a
seu periodo e contexto de produc¢do; c) mais do que o passado, as obras
de historia contemplam reflexos indissociaveis do presente; d) é limitada
por ser produto tanto das fontes utilizadas como também das escolhas e
formagdo do historiador que a fez; e) independente da etapa de ensino,

4 Em 2019 o ciclo de duragdo dos livros didaticos alterou para quatro anos, um ano
a mais dos trés utilizados anteriormente. Os ciclos foram levados em consideragdo
para a escolha do material, pois mesmos livros com alguns anos de publica¢do ain-
da podem estar em uso nas escolas do Brasil.

5 Para o historiador José Roberto de Amaral Lapa, o campo da NHC trata-se de uma
perspectiva historiografica recente, que se remete a produgdo que teve inicio nos
anos 80 e 90 no campo historiografico da Republica (LAPA, 1990)

10
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a ciéncia historica deve ser levada em consideragdo no que se refere ao
ensino de conteudos relativos a disciplina de Historia.

2. NA VELOCIDADE DA INFORMACAO E DA DESINFORMACAO

A globalizagdo ndo ¢ mais uma novidade para a rotina das salas de
aula e para o oficio docente, entretanto, nos ultimos anos a internet e a
comunicagdo digital tem ganhado ainda mais relevancia no cotidiano da
sociedade. A verdade € que a internet e os aparelhos eletronicos, que ja
foram vistos como “inimigos” dos professores, agora estao ganhando cada
vez mais aten¢ao, sendo aliados como ferramentas didaticas e de pesquisa.

Como um dos fatores que corroboraram para esse protagonismo
digital cada vez mais presente no ensino basico, podemos destacar a
pandemia do COVID-19, que chegou no pais em 2020 e ainda hoje
apresenta reflexos em todos setores da sociedade. A escola, bem como toda
rotina econdmica brasileira e mundial, teve que se adaptar as necessidades
de um periodo de quarentena e de distanciamento fisico.

Por esse fator, a pandemia consolidou um fato que antes embora ja
presente, nao estava tao elucidado: a educagao esta inerentemente ligada a
internet® e, para grande parde dessa geragdo, a primeira via de informagdo
ndo é mais a familia ou a escola, mas sim os meios digitais dos quais tem
acesso.

Esse trabalho tem como foco analisar como os livros didaticos
tem apresentado o conteudo acerca da Revolta da Vacina, entretanto, é
fundamental levar em consideragdao outras questdes que estdao diretamente
ligadas ao acesso a contetidos e informagdao aos alunos da rede basica
de ensino. Ja levantamos uma reflexdo sobre como o livro didatico é€,
para muitos, o primeiro contato com algum tema e conteudo, porém,
apresentadas as reflexdes sobre a internet, temos entao outra problematica
ainda nao levantada neste trabalho: qual tipo de informag¢do o aluno tem
contato ao pesquisar determinado tema na internet?

6 No dia 11 de janeiro de 2023, a Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB)
foi alterada pela Lei n° 14.533, instituindo a Politica Nacional da Educa¢do Digital
(PNED). A educagio digital na LDB adicionou o inciso XII e um paragrafo no Art.
4° que se refere aos deveres e garantias do Estado com a educagdo escolar publica. A
internet com alta velocidade nas escolas publicas passa a ser uma garantia por lei.

11
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Fato é que a mesma internet que informa é também a que desinforma,
isto €, a infinidade de conteudos dos quais se pode ter acesso online sao
muitas vezes descompromissadas com a rigorosidade académica, sendo
conteudos muitas vezes de carater informativo mas também ladico. Se
mesmo a historiografia que apesar de ser rigorosa e seguir a ciéncia historica
¢é, também, carregada com o peso de suas tendéncias e intencionalidades,
ndo podemos mensurar a relativa¢ao dos conteudos apresentados como de
“historia” dentro da internet.

Isso refor¢a o compromisso e os desafios para se trabalhar historia na
rede de ensino basico no tempo presente e, refor¢a também, a importancia
de um material didatico que supra tais necessidades e leve em consideracao
nao s6 a falta de informacdo, mas também o livre acesso a qualquer
informacgao, inclusive aos conteddos pertencentes ao livro didatico:

Certamente, esta relagdo adquire contornos mais singulares na
atualidade, em que se tem uma vasta utilizacdo dos meios de
comunica¢do. Nesse mesmo processo, uma diversidade de aparatos
cientificos e tecnologicos, tais como a televisdo, a internet, os jogos
eletrOnicos, celulares, redes sociais, etc. aparecem como os grandes
direcionadores das atitudes dos jovens. (CARDOSQO, 2019, p.2)

Dada a devida ateng¢do — mesmo que breve — sobre a questdo da
internet como via de informacgao aos alunos, temos a seguinte conclusao: o
livro didatico ndo perde sua importancia enquanto ferramenta didatica e de
pesquisa perante a internet, ao contrario, ele ganha importancia e atengao,
como ferramenta didatica produzida por profissionais da educagdo das
mais variadas areas de conhecimento.

O negacionismo pertencente a pandemia de 2020 repercutiu pelas
plataformas digitais tanto pelos criticos do movimento, como também
pelos negacionistas que atacaram orgaos da ciéncia e da satde negando
e negligenciando os perigos relativos ao virus do Covid-19. Uma parcela
da populagdo utilizou de memes para comparar e satirizar a atual situagao
polarizada em volta da vacina do Covid-19 em relagdo a Revolta da
Vacina de 1904.

Este tipo de compara¢do, mesmo que ainda em tom humoristico,
¢ um exemplo de disseminag¢do de uma informag¢do que nao condiz com
uma historiografia atualizada sobre o tema ou, no minimo, nao condiz por

12
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inteiro, abrindo margem para uma interpretagdo precipitada em relagao a
movimenta¢ao urbana ocorrida no Rio de Janeiro em novembro de 1904.

2.1 A REVOLTA DA VACINA NOS LIVROS

O livro Historiar 9° ano, de Gilberto Cotrim e Jaime Rodrigues,
apresenta um capitulo destinado especificamente as revoltas da Primeira
Republica, dentro da unidade 1 do livro, unidade destinada ao estudo do
Brasil Republica. Essa divisao apesar de em um primeiro momento parecer
promissora quanto ao seu contetudo destinado as revoltas, se mostra limitada
na pratica, principalmente no que se refere a Revolta da Vacina.

O livro apresenta um paragrafo — no fim da pdgina 45 — e uma pagina
inteira — pagina 46 - sobre o contetido acerca da Revolta. Se tratando da
quantidade de texto destinado ao tema, ¢ relevante destacar que dessa uma
pagina e um paragrafo, mais da metade da pagina 46 é composta por imagens.

No que se refere ao conteudo e informagdes apresentadas ao aluno,
0 texto se mostra razo e, apesar de citar — muito brevemente — a questao
social, tem como principal objetivo resumir o contexto, néo se preocupando
em problematizar e aprofundar as questdes que o proprio texto apresenta:

No periodo em que Rodrigues Alves (1848-1919) governou o Brasil,
entre 1902 e 1906, a populagdo do Rio de Janeiro — que era a capital
e a maior cidade do pais — enfrentava graves problemas sociais.
Além da probreza e do desemprego, havia também epidemias de
febre amarela, peste bulbOnica e variola, que matavam milhares de
pessoas todos os anos. (COTRIM; RODRIGUES, 2018, p. 45)

O texto segue e continua seu tom de apresentacdo e de nao
provocagdo ao leitor. O livro ainda cita as intengbes republicanas em
modernizar a cidade através de um embelezamento arquitetOnico, cita
também que para isso foram derrubados barracos e cortigos, traz que
as intengdes eram também combater as epidemias que matavam muitas
pessoas, porém, o texto ndo traz os sujeitos: quais as pessoas que viviam
nesses barracos e corti¢os derrubados? Qual a cor dessas pessoas? Qual
a condicdo econOmica dessa camada da populagdo? E, talvez o mais
relevante a se levantar, quais os interessados nesse processo de bota-abaixo’

7 Nome dado a politica de derrubada de moradias das quais se enquadravam para a
prefeitura como cortigos e barracos — que nao tinham uma real defini¢do - durante o
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das moradias? E novamente, de forma antagbdnica, qual a cor dessas
pessoas? Qual a condi¢do econdmica dessa camada da popula¢ao?

O livro Arariba Mais Histéria 9°, obra coletiva organizado pela
editora Moderna, ¢ dividido também em unidades e capitulos nos quais
o conteudo sobre a Revolta da Vacina estd inserido no capitulo II —
“Industrializacao e urbaniza¢do na Primeira Republica” da unidade I - “A
Republica chega ao Brasil”.

Se tratando do texto especifico ao tema, o espago reservado para a
Revolta da Vacina ¢ ainda mais limitado: meia pagina. Entretando, apesar
de o conteudo ser diminuto, a introducao ao contetido das revoltas urbanas
¢ a partir do topico “A luta pela cidadania”, que apesar de ser formada
por dois pequenos paragrafos, problematiza o contexto republicano no
que se refere a participagao politica da populagdo, tendo portanto um
alinhamento mais préximo a historiografia da NHC:

Nas primeiras décadas do periodo republicano no Brasil, a
participacdo politica dos cidaddos comuns era bastante restrita. A
maioria, por ser analfabeta, ndo votava, poucos conseguiam fazer
valer os seus direitos e o poder politico se concentrava nas maos de
uma pequena elite. Dessa forma, a maior parte das manifestagdes
de luta pela cidadania nesse periodo eram realizadas contra a
arbitrariedade dos governantes ou dos grandes proprietarios. As
revoltas que conheceremos em seguida, ocorridas em 1904 e 1910
na cidade do Rio de Janeiro, podem ser consideradas simbolos dos
protestos populares contra a opressao exercida pelos controladores do
Estado. (MODERNA, 2018, p. 32)

Esse apontamento, mesmo que breve, ¢é relevante para um
direcionamento mais amplo no que se refere as motivagdes da Revolta
da Vacina que, para a Nova Histéria Cultural, sio muito mais amplas
do que somente a obrigatoriedade da vacina na campanha de vacinagao
promovida por Oswaldo Cruz e pela prefeitura da Capital.

Entretanto, esse direcionamento anteveem o topico especifico sobre
o tema da Revolta da Vacina. No que se refere a essa parte especifica — que
configura meia pagina de texto — os paragrafos se apressam em resumir os
resultados do fim da revolta, além de privilegiar a figura do diretor-geral
de Satude Publica Oswaldo Cruz quanto a implantagdao da campanha. Tal

processo de modernizagdo urbana do Rio de Janeiro no governo de Pereira Passos.
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direcionamento poderia ser mais amplo, levando em consideragdo a figura
do prefeito bem como do proprio presidente da republica, j& que como
sabemos o Rio de Janeiro era a entao capital do pais.

Além da figura dos politicos, cabe também destacar a camada da
populagdo interessada nessa corrida de remodelamento urbano, isto ¢, a
elite fluminense e, como resultado inerente, os brancos. O livro tem uma
postura relevante nos apontamentos que faz, mas acaba limitando a si
mesmo com resumos e dados — como numero de mortos e presos - podendo
continuar o discurso de introdu¢do no qual cita a questdo da cidadania
para assim, entdo, ampliar as interpretacdes acerca das motivagdes da
revolta popular propriamente dita.

O livro Historia.doc 9° dos autores Ronaldo Vainfas, Sheila de
Castro Faria, Jorge Ferreira e Daniela Buono Calainho, publicado
pela editora Saraiva, se apresenta até entdo como o mais problemadtico
em sua apresentacdo ao conteudo da Revolta no que se refere ao seu
direcionamento historiografico.

O livro também ¢ dividido em unidades e capitulos, sendo a Revolta
da Vacina apresentada no capitulo III da unidade I, no topico “A Primeira
Republicabrasileira”. O livro dedica uma pagina para falar especificamente
sobre a revolta, a pagina 51, no qual metade da pagina é constituida por
uma charge do periodo produzida por Lednidas da revista O Malho®.
Entretanto, deve-se levar em consideragdo que a pagina anterior através
dos topicos “Rio de Janeiro: a vitrine do Brasil” e “A reforma de Pereira
Passos” apresenta uma contextualizagdao do periodo que correlaciona o
contetdo acerca da revolta propriamente dita:

O Rio de Janeiro era a capital da Republica e a porta de entrada para
o Brasil. Mas os estrangeiros tinham medo da cidade. Era chamada de
“cidade morte”. Periodicamente havia surtos de variola, febre amarela,
malaria, tuberculose, colera, peste bubOnica, entre outras doengas. O
centro da cidade era formado por um emaranhado de ruas estreitas
e sinuosas, sem calcamento, sem rede de esgotos e agua. As ruas
eram abafadas e escuras. Milhares de pessoas moravam em corti¢os e
trabalhavam na regido central da cidade. (VAINFAS ez al., 2015, p. 50)

8 A imprensa cobriu em tom epopeico os acontecimentos derivados da revolta popu-
lar na Capital em novembro de 1904. Os jornais se dividiam entre os apoiadores e
os contrarios a Revolta da Vacina, debate esse evidenciado pelas variadas charges
produzidas no periodo (SEVCENKO, 2018).
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Porém, o texto apresenta seu conteddo em tom positivista no
que se refere a contextualizagdo do periodo. Os autores perpetuam a
perspectiva higienista e, apesar de apresentarem a questao do béta-abaixo
mais a frente, acabam nao levando em consideragdo toda complexidade
em volta da “modernizacdao” de Pereira Passos, transmitindo uma no¢ao
de modernidade e limpeza por parte dos politicos, em desacordo com as
problematicas que a NHC apresenta acerca do periodo.

Um exemplo ¢ a utilizagdo da palavra “cortico” sem 0 compromisso
de sequer definir — ou tentar — o que era considerado um corti¢o, ou melhor,
o porqué da existéncia desse termo. O uso dessa palavra sem uma breve
contextualiza¢ao transmite o mesmo carater pejorativo do periodo, isto &,
0 mesmo preconceito acerca das moradias pobres da cidade:

A identificacdo dos corticos como focos geradores dos germes da
febre amarela foi fato de enorme significado simbolico e politico.
Como vimos no primeiro capitulo, ndo havia nenhuma defini¢ao
mais clara sobre o que era um corti¢o, e numa cidade sempre as
voltas com um déficit de moradias na segunda metade do século
XIX, a tendéncia era considerar como tal qualquer habitagcdo que,
segundo os padrdes instaveis dos sanitaristas, fosse vista como
imunda e apinhada de gente. (CHALHOUB, 2017, p. 102)

O historiador Sidney Chalhoub apresenta em sua obra Cidade
Febril: cortios e epidemias na corte imperial que sequer existia uma defini¢do
propriamente dita do que era um “corti¢o”, portanto, a utilizacdo deste
termo sem levar em considera¢ao sua utilizagdo no periodo que aqui nos
interessa, acaba por ser a reprodugdo dos mesmos preconceitos cabiveis a
aqueles que utilizavam do termo para justificar as derrubadas das moradias.

Na pagina 51, destinada ao tépico “Revolta da Vacina”, o
descompasso com a historiografia da NHC ¢ ainda mais evidente. O tom
higienista do texto se configura em uma representacdo de justificativas
da vacina, tratando exclusivamente do assunto saude sem levar em
consideragdo as questdes sociais:
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Nas ultimas décadas do século XIX, cientistas europeus descobriram
a existéncia de microorganismos, como virus e bactérias, bem como
o papel desses seres na propagacdo de doengas. Durante a gestdo
de Pereira Passos, o médico Oswaldo Cruz foi convocado para
aplicar os novos conhecimentos cientificos e livrar o Rio de Janeiro
das epidemias. Para eliminar os transmissores de doengas, como
mosquitos e ratos, Oswaldo Cruz criou Brigadas de Sanitaristas.
Os funcionarios da prefeitura entravam nas casas das pessoas e
podiam interdita-las. Vocés devem deduzir que isso causava muitas
contrariedades. (VAINFAS et al., 2015, p. 51)

Oswaldo Cruz se apresenta aqui como o encarregado de “livrar” a
Capital das enfermidades. Temos entdo a definicdo do problema para o
texto: as doengas. Tal definicao é esclarecedora no que se refere a forma
da qual os autores acham prudente destacar as variadas e complexas
problematicas sociais decorrentes da implantacdo da obrigatoriedade,
isto é, a escolha e utilizagdo por eles do termo ‘“contrariedades”.
Definitivamente a palavra “contrariedades” nao supre o peso e o impacto
causado nas vitimas das agdes racistas e classistas providenciadas por
Oswaldo Cruz e pelo prefeito.

Tendo como pardmetro a Nova Historia Cultural, a utilizagdo
dessa palavra ndo s6 ¢ insuficiente como também imprudente, levando
em consideracdo as auséncias — dos individuos — e as permanéncias — das
questdes sociais — transmitidas aos alunos como conhecimento historico.

Entrando na analise dos livros do ensino médio, o livro #Contato
Historia (3° ano E.M) dos autores Marco César Pellegrini, Adriana Machado
Dias e Keila Grinberg, apresenta uma real aproximac¢dao com a NHC,
demonstrando que os autores utilizaram dessa perspectiva historiografica
para a produgao do livro. Publicado pela editora Quinteto, o livro é dividido
em unidades, das quais sao organizados por topicos correspondentes ao
tema de cada unidade.

Dentro da unidade 2 — “A Primeira Republica” — o topico “O projeto
de ‘regeneragdo’” apresenta uma introdu¢ao ao contexto do periodo,
levando em considerag¢do o projeto de nagdo almejado por uma elite que
queria “modernizar” e “civilizar” a Capital. Essa introdugao se apresenta
de forma promissora no que se refere a apresentacdo das problematicas
sociais pertecentes ao periodo:
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Com esse projeto, além de uma capital “moderna”, as elites
brasileiras desejavam que a populagdo fosse “civilizada”, ou seja,
que se comportasse de acordo com padrdes europeus. Por isso,
varios costumes e tradi¢cdes considerados atrasados, como a serenata
e o jogo da capoeira, além de festas tradicionais e manifestacoes
religiosas populares, foram sistematicamente reprimidos, somente
encontrando espago nos bairros distantes do centro. (PELLEGRINT;
DIAS; GRINBERG, 2016, p. 44)

A utilizagdo de aspas nas palavras “moderna” e “civilizada”
problematiza os termos e intengdes daqueles que se apropriaram dessas
justificativas para a imposi¢do de todas medidas do periodo, isto é, o
afrancesamento da Capital e todas seus impactos nas classes mais vulneraveis.
Problematizar tais termos ¢ fazer o aluno questionar qual era a definig¢ao de
modernizagdo e de civilizagao para a elite dominante do periodo.

O livro segue o topico sobre o projeto de “regeneracdo”, sendo
organizado em subtopicos como “O bota-abaixo” e “A expulsdo da populagdo
pobre”. E relevante dizer que tais assuntos tem total relagio com as motivagdes
da Revolta da Vacina, e nao por acaso o subtopico que trata especificamente
sobre a revolta, “A sanitarizacdo e a Revolta da Vacina”, esta logo depois do
texto sobre a expulsdo da populagcdo pobre. Esse direcionamento por si s6
ja demonstra um alinhamento mais proximo com a NHC, problematizando
e aprofundando as motivagdes sociais da revolta além de seu estopim com
a obrigatoriedade da vacina e, também, fazendo o leitor discente perceber
que ¢ um acontecimento histérico correlacionado com todo contexto social,
politico e econémico do periodo.

Além dessa relacao do projeto de “regeneragdo” com a Revolta da
Vacina, o livro €, entre os analisados até entdo, o primeiro a apresentar que
foi nesse processo de “modernizac¢do” e expulsao das camadas populares
que surgiram as primeiras favelas da antiga capital:

Durante as reformas, muitos moradores pobres e pequenos comerciantes
foram expulsos do centro da cidade, sem receber indenizagao ou ter um
novo local para morar. As obras foram conduzidas de modo autoritario
e com repressao policial, gerando grande insatisfagdo popular. Os
pobres, desalojados de suas residéncias, mudaram-se para os morros
vizinhos ou para os suburbios, construindo moradias improvisadas
com material de demoli¢do obtido no centro da cidade. Essas moradias

improvisadas deram origem as primeiras favelas do Rio de Janeiro.
(PELLEGRINTI; DIAS; GRINBERG, 2016, p. 46)
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Dar énfase nesse processo de constituicdo das primeiras favelas é
de grande relevancia quando levamos em consideragdo que apesar do
distanciamento historico, o preconceito e a negligéncia do estado no
periodo de surgimento das primeiras favelas sio os mesmo agentes da
manutenc¢do dessas comunidades no presente, ou seja, as motivagdes para
o surgimento dessas favelas sao as mesmas para sua permanéncia no tempo
presente, e sua populagao €, ainda hoje, tdo vulneravel a discriminagdao
quanto as “classes perigosas”’® do inicio do século XX.

Se tratando do subtopico dedicado especificamente para a Revolta
da Vacina, o texto é breve e compde meia pagina apenas. Evidente que
devemos levar em consideragdo que todos subtOpicos anteriores tem
relacdo direta com o acontecimento que aqui nos interessa, entretanto, o
texto procura resumir a questdao da sanitarizagdo, os acontecimentos da
revolta e os desfechos em apenas trés paragrafos, sendo impossivel nessa
limitagdao explorar os principais conflitos da revolta, os dados do periodo,
a tentativa de golpe de estado que ocorreu em meio ao conflito e todo
debate politico que ultrapassava os anseios e insatisfagdes populares.

O texto resume entdo que a populagcdo ja estava cansada das
medidas autoritaras e isso foi a principal motivagao por tras da estopim,
0 que ¢ uma verdade, porém, apesar de todos méritos ja dados aqui a seu
conteudo, o livro poderia abordar mais a questdo da representatividade
politica da populagao, que no periodo em questao era praticamente nula.

O livro Historia Sociedade & Cidadania 3° ano E.M, de Alfredo
Boulos Junior publicado pela editora FTD, apresenta um apontamento
breve e deficitario que nao supre a complexidade da Revolta. O livro é
dividido como a prevaléncia até aqui, em unidades e capitulos, com os
capitulos sendo organizados por topicos tematicos. Entretanto, é relevante
destacar que o topico direcionado a Revolta da Vacina ndo leva o nome
da revolta, sendo o tema um apéndice do topico “Modernizagdo e revolta
no Rio de Janeiro”. Por si s6, a auséncia de um tépico exclusivo a revolta

9 A génese do conceito de “classes perigosas” surge na legitimacdo da discriminag¢do
de certa parte da populagdo como justificativa da ameaca dessa classe perante a outra
parcela da sociedade. O problema ¢ que ndo existe uma defini¢do propriamente ex-
clusiva do que - ou quem - pode ser considerado pertencente uma “classe perigosa”. A
relagdo epistemologica que Chalhoub nos mostra € que o termo basicamente se refere
as pessoas que viviam a margem da sociedade (COSTA; ZANELATTO, 2023, p. 11)
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j& aponta o posicionamento do livro perante a Revolta da Vacina, que se
resume em uma breviedade dotada de generalizagGes e auséncias.

O livro de Boulos Junior apresenta topicos promissores no que se
refere a um direcionamento mais proximo da NHC, como a defini¢ao do
capitulo 3 em “Primeira Republica: Domina¢do e Resisténcia” e o seu
topico “Resisténcia” da pagina 51:

Excluida politicamente pelas restricdes legais do direito ao voto e
pela fraude eleitoral, coagida pelos poderosos e vivendo na penuria,
a populagao pobre dos primeiros tempos da Republica reagiu e

manifestou sua insatisfacdo em varios protestos e rebelides sociais.
(JUNIOR, 2016, p. 62)

Essa introdugdo as revoltas da Primeira Reputblica estd em
conformidade com uma historiografia alinhada a NHC, entretanto,
quando citado especificamente, o conteudo acerca da Revolta da Vacina
se mostra muito breve, ndo aprofundando o aluno ao tema e, assim,
negligenciando todas problematicas e paralelos possiveis de se fazer em
sala acerca da consolidagdo da Reptblica no pais e, também, os reflexos
desta no presente.

O topico apresenta questdoes fundamentais sobre o tema, como a
questdao do bota-abaixo e também da procura pela higienizagao da cidade.
Entretanto, quando tratado sobre as motivagdes, o livro decide definir os
trés motivos da revolta:

As demoligdes, o alto custo de vida e a obrigatoriedade da vacina
levaram a explosdo de uma revolta popular, conhecida como
Revolta da Vacina (1904). Armados de paus, pedras e pedagos de
ferro, os populares enfrentaram a policia, armada de carabinas, no
centro e em varios bairros do Rio de Janeiro (JUNIOR, 2016, p. 67).

As demoligdes, o alto custo de vida e a obrigatoriedade certamente
foram fatores que corroboraram para o estopim da revolta, entretanto, como
a propria introdugdo do capitulo do livro indica, havia outras questdes
fundamentias, como a questdo eleitoral e, talvez a mais fundamental, a
questdo da discriminagdo elitista por parte da classe governista.

Sendo assim, o livro tem um apontamento que segue as intengdes
da Nova Histéria Cultural, porém, acaba sendo limitado por seu carater
sucinto, que busca resumir as motivagdes, 0s acontecimentos e Os
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resultados de todo movimento popular ocorrido na Capital em novembro
de 1904. A complexidade social da qual a historiografia da NHC aborda o
tema, faz com que os apontamentos devam abrangir mais uma correlacao
do contexto prévio da Revolta da Vacina com os dias de sua ocorréncia,
coisa essa que o livro ndo faz.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A historiografia presente no conteudo dos livros analisados de
forma geral deixa a desejar no que se refere a sua aproximag¢ao com a
perspectiva da Nova Historia Cultural, principalmente os livros destinados
ao 9° ano do ensino fundamental.

E certo que muitos flertam com as intengdes da tendéncia, entretanto,
quando nos referimos a seu conteudo de forma geral, os livros buscam
resumir os processos histéricos ndo aprofundando questdes essenciais para
uma maior problematizag¢do dos fatores sociais inerentemente ligados a
Revolta da Vacina.

Quando analisamos a organizagdo de uma sociedade capitalista,
onde a desigualdade vigora em um pais subdesenvolvido que ainda
colhe os males da heranca colonial e escravocrata, fica evidente o dever
da educagdo no tempo presente em explorar os temas sociais ligados a
histéria do pais para, assim, formar individuos criticos que reconhecam as
complexas relagdes sociais do passado e sua relagao direta com o presente.

E explorando temas comoarevolta de Canudos, Guerra do Contestado,
Revolugdo Federalista, Revolta da Chibata e, claro, Revolta da Vacina, que
podemos fazer com que o discente alvo aprofunde e problematize o modelo
de Republica almejado e implantado com o golpe de 1889.

E relevante também destacar que a tendéncia da educac¢ido segue o
modelo daquela sociedade onde os processos didaticos sdo incorporados,
isto €, no caso do Brasil, uma educagdo capitalista para uma sociedade
capitalista. E impossivel dissociar o processo de aprendizado com a
sociedade em que se vive, pois a educagdo por si s6 € parte do processo
de socializacdo e integragao desse individuo ao meio, no caso, um meio
capitalista onde a educagao é parte do processo de sobrevivéncia como
fase prévia a mao de obra para o mercado de trabalho:
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Vivemos em uma sociedade capitalista, dividida essencialmente
em duas classes: a classe burguesa e a classe trabalhadora. A
classe burguesa tem origem e reproducdo baseadas na explora¢ao
da for¢ca de trabalho da classe trabalhadora. Busca produzir o
maximo possivel de mercadorias e produtos, com um unico intuito
de aumento de capital. Essa classe apresenta interesse comum
— explorar a for¢a de trabalho a todo custo e reproduzir a forma
de sociabilidade vigente: o capitalismo. A classe operaria, nio
possuidora dos meios de produgdo, resta apenas a comercializa¢ao
de mao-de-obra; forga de trabalho aos capitalistas (TONET, 2005b).
Isso gera implicag¢des no processo de apropriagdao de conhecimentos,
na educa¢do. (DOMINGUINI, 2010, p. 5)

Essas implicagbes estdo ligadas diretamente a quais conteudos
devem ser transmitidos ou como devem ser transmitidos. A Revolta
da Vacina, antes de uma revolta sobre uma vacina, é a revolta de uma
populagio invisibilizada pelo préprio governo, em todas esferas. Tanto na
politica, com a ausénciado livre direito de voto, como na social, com toda
discriminacdo e racismo e, também, na econémica, com a criminalizacao
do trabalho informal (COSTA; ZANELATTO, 2023).

Portanto, a maneira de abordar o tema interfere diretamente nas
percepgodes e aprendizados do individuo sobre o conteudo alvo. No caso
da Revolta da Vacina, existe um largo distanciamento entre o titulo
sugestivo que nomeia a revolta e as complexas motivagdes da populagdo
envolvida. A Nova Histéria Cultural surge entdo como uma possivel
perspectiva de estudo, onde essas questdes — antes deixadas de lado —
ganham protagonismo.

Cabe reforcar que este trabalho ¢ limitado e ndo caberia aqui
explorar todas problematicas acerca da questdo dos livros didaticos no
Brasil, onde a sua prépria comercializagao ja € por si s uma problemadtica.
E um mercado extremamente atrativo e disputado pelas editoras que visam
— antes do aprendizado do aluno — o alto lucro imediato. O fato de ser um
negoécio extremamente lucrativo ligado a disputa e a alta demanda com
certeza tem influéncia direta no produto final, pois tal pressao cai também
sobre seus autores (DOMINGUINI, 2010).

E limitado também pelas escolhas e tendéncias cabiveis a todo
pesquisador, porém, ¢é relevante toda produgdo que visa problematizar a
questdao dos livros didaticos sabendo que esses sdo ferramentas que antes
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de qualquer coisa, devem permitir ao aluno se apropriar do conhecimento
a fim de que ele possa se posicionar criticamente sobre todos processos que
ocorrem — e ja ocorreram - ao seu redor.
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INTRODUCAO

A Educagdo Infantil é um campo que necessita de bastante

investigacdo e reflexdo, visto que ¢ onde se inicia o processo de
escolarizacdo basica do individuo. E na etapa de Educacio Infantil que ha
o trabalho direto com criangas, para que elas desde cedo reconhegam as
letras, nimeros e percebam os demais simbolos postos em seu cotidiano.
A alfabetizagdo da inicio neste processo.

Atualmente, estudos tem marcado uma nova concepg¢ao de crianga

a partir da vivéncia com inumeras situagdes de aprendizagem. Uma delas
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esta na pratica do brincar por meio das praticas ludicas. O ludico, portanto,
a possibilidade da crianga afirmar e aproveitar sua identidade infantil,
pois ndo pode haver rupturas de etapa de desenvolvimento. No ludico,
a crianga tem a oportunidade de mediar o saber sistematizado, seja do
abstrato para o concreto e vice-versa. Com isso, a infincia passou a ganhar
notoriedade e lugar de destaque em todas as correntes da educacao, sob
diferentes perspectivas.

Por outro lado, o ludico seria um meio que ajuda a proporcionar a
aprendizagem das criancas, desmistificando os rétulos que se debrugcaram
sobre os jogos e brincadeiras na educagdo infantil antigamente, assim
sendo, ha nos dias de hoje, a necessidade de considerar a psicoldgica
historico-cultural com a valoriza¢do da crianga como ser social que é
preenchido por meio das interagdes sociais, com o uso dos discursos e a
produgdo de sentidos linguisticos que afirmam os simbolos na infancia.

Trabalhar com a ludicidade na infancia, requer do professor um
trabalho integrado que desperte a interagcdo e os diferentes elementos
de vida da crianga: dimensdes afetivas, cognitivas, culturais, sociais e
psicologicas. A crianga deve ter contato rotineiro com outras criangas
para que se sinta membro do espago social e viva a sua etapa de forma
prazerosa, sob mediacdo do professor. Na rotina da Educa¢do Infantil,
portanto, os professores devem introduzirem o ludico nos diferentes
momentos da crianga. Os jogos e as brincadeiras sao processos interativos
e discursivos que favorecem a assimilacdo dos conteudos propostos nos
campos de aprendizagem.

O estudo tem a seguinte questao-problema: Como se constitui o
trabalho com o ludico na rotina da Educagdo Infantil a partir dos saberes
tedricos e praticas adquiridos por professores desta etapa da Educacao
Basica ao longo do tempo? Diante disso, ¢ necessario refor¢a-la no
ambiente escolar, pois o ludico é um importante instrumento para auxiliar
o educador no processo de ensino-aprendizagem na educac¢ao infantil.

Com base na problematizagdo apontada, delineamos o seguinte
objetivo geral para o estudo: Compreender como se constitui o trabalho
com o ladico na rotina da Educa¢ao Infantil a partir dos saberes tedricos
e praticas adquiridos por professores desta etapa da Educagdo Basica ao
longo do tempo.

26



SABERES: PRATICAS E PESQUISAS RELACIONADAS AO PROCESSO EDUCACIONAL - VOLUME |11

O estudo esta inserido na abordagem epistemoldgica histérico-
cultural que considera 0 homem/sujeito que ¢ moldado com a bagagem
cultural e social do espagco que vive. Nesse sentido, consideramos que o
ludico ao longo do tempo tem favorecido os sentidos e as significagdes
na sua realizagao na rotina da sala de aula, uma vez que por meio dessas
praticas, as criangas podem se desenvolver integralmente.

2. DEFININDO A LUDICIDADE

A histoéria da ludicidade surgiu da relagio que o homem tem com o
mundo social, sendo uma constru¢do humana na qual o individuo absorve
papéis que lhe é exposto pelo meio em que ele vive, e a sua forma de agir vai
depender dos fatores socioecondmicos e culturais, que influenciam muito
na sua conduta. O ludico por muito tempo ficou associado somente ao ato
de brincar, ndo sendo visto a sua ligacdo com as praticas cotidianas e nem a
sua amplitude em relagao a aprendizagem e ao desenvolvimento humano.

A concepcao mais atual de infincia é de que a crianga é um ser
pensante com capacidades cognitivas, emocionais, fisicas e psicologicas.
Ao contrario do que se pensa, na Idade Média, a crianga nao era vista como
um individuo auténomo, haja vista precisava fazer e repetir tudo que o
adulto proclamava, o ambiente era mais fechado sem tantas possibilidades,
e com 1SS0, a crianga era vista como um adulto em miniatura, justamente
por operacionalizar determinar questdes que os proprios pais, por exemplo,
ja realizavam.

Sabe-se que antigamente nao existia a ideia de crianga, 0s pais as
travavam como um adulto em miniatura, “no século XVI a crianca era
considerada um adulto em miniatura, sem distin¢do entre o mundo adulto
e o mundo infantil.” (Silva, Pereira, 2019, p. 04). As criangas participavam
de muitas atividades adultas, seu modo de observar o mundo sempre estava
espelhado na forma como os adultos viviam. Elas trabalhavam para ajudar
em casa deixando a sua aprendizagem em segundo plano, “as criangas
j& eram inseridas no contexto social dos adultos, ndo possuiam nenhum
tratamento diferenciado nem adequado para sua idade, pois nesta época, a
infancia era tida apenas como uma transi¢ao ou uma preparac¢ao para vida
adulta.”. (Silva, Pereira, 2019, p. 04).
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Quando a crianga passa a ser vista como crianga surge O jogo
protagonizado, visto que, as criangas ndo poderiam exercer atividades “uteis”
semelhantes as dos adultos. Eles direcionaram ao jogo atividades da vida adulta
que ndo lhes oferecem perigo, pois € apenas imita¢ao, fazem uso da imaginagao
para isso. Com o tempo, foi se valorizando a ideia de infincia das criangas
e elas ganharam notoriedade. “A partir do século XIX, conhecido como “o
século das criangas”, passa-se a valorizar, proteger e defender as criangas, uma
vez que entenderam que sdo seres com necessidades, especificidades, com
direito a um atendimento mais especifico.” (Silva, Pereira, 2019, p. 04).

O jogo surge da forma que o adulto educa as criangas, quando os
adultos usam os objetos, as criangas observam como ocorre o uso deles, assim
passam para a imitacdo até conseguirem executar com €xito a a¢ao e terem
autonomia para usa-lo de acordo com a sua fung¢ao original. Muitas criangas
nas suas brincadeiras usam a vassoura para voar, como se fosse um meio de
transporte sendo que a sua utilidade esta destinada a limpeza, ou seja, elas
podem até saber a real utilidade do objeto, mas irdo usa-los para outras agdes.
Trata-se da ac¢ao ludica, que se expressa através dos jogos e brincadeiras.

Para adentrarmos na discussdao sobre o ludico e o processo de
ensino aprendizagem, antes, iremos ressaltar também sobre a sua origem.
Segundo Ferreira, Silva e Reschke (2009, p.03): “o ludico tem sua origem
na palavra latina “Judus” que quer dizer jogo”. Entao fica entendido que
todos os processos interativos que utilizam simbolos, objetivos, regras
e formacao de consciéncia sobre o pensar e agir é considerado jogo. Os
autores consideram a dimensao do ludico como: “se achasse confinado a
sua origem, o termo ladico estaria se referindo apenas ao jogar, ao brincar,
ao movimento espontaneo. Nesse sentido, o ladico passou a ser reconhecido
como trago essencial de psicofisiologia do comportamento humano. De
modo que a defini¢do deixou de ser o simples sindnimo de jogo. [...]”
(Ferreira; Silva; Reschke, 2009, p.04). Para eles, o jogo ¢ mediado por um
agente capaz de relacionar e propor o vinculo dialégico entre as criangas.
Esse processo de interagao contribuir fervorosamente para a interagao e o
desenvolvimento de praticas autbnomas entre as criangas.

Como o a ludicidade é uma constru¢do humana, a sua definicdao deve
estar ligada a agcdo humana, pois € o ser humano que realiza determinadas
atividades ou se esta ndo serve apenas para o entretenimento e a recreagao,
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mas esta relacionada a varias praticas, sendo uma manifestagao do esporte,
da danga, do lazer e da aprendizagem. «][...] a brincadeira é a prova evidente
e constante da capacidade criadora, que quer dizer vivéncia”. (Vygotsky,
1989, p.84). A partir da visao do autor, fica compreendido que a ludicidade
¢ uma ferramenta que deve ser usada durante toda a rotina na infancia, pois
¢ um documento de identidade da crianga, de tal modo que ela aprenda no
seu dia a dia a valorizagao dos seus pares, a valoriza¢ao de si e reconhega os
limites de determinadas a¢Oes na vida.

2.1 O lidico e a psicologia do desenvolvimento da aprendizagem

O uso frequente das brincadeiras no ambiente escolar pode diminuir
0 estresse, a sensacdo de exaustdo e pensamentos negativos, o professor
como mediador e motivador precisa ter confianga para conseguir com que
os seus alunos se direcionem novamente para a aprendizagem. A ansiedade
pode causar estresse e indisciplina nos alunos, € preciso investigar os fatores
que estdo por traz das suas agdes e sentimentos, para se compreender e
tentar amenizar essa situa¢do em relagdo a aprendizagem.

A inseguranga traz prejuizos no desenvolvimento emocional, social
e psiquico dos alunos, pois ela impede que os alunos tenham o desejo de
participar e buscar por mais conhecimento, eles podem achar que néo sio
capazes de realizar as atividades. Para Vigotsky:

O brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem,
constituindo uma atividade que impulsiona o desenvolvimento,
pois a crianga se comporta de forma mais avan¢ada do que na vida
cotidiana, exercendo papéis e desenvolvendo agdes que mobilizam
novos conhecimentos, habilidades e processos de desenvolvimento
e de aprendizagem (Vygotsky, 1998, p. 81).

A ludicidade vem como um instrumento que é benéfico tanto para
os alunos que aprendem se divertindo quanto para o professor que tem um
recurso que o ajuda na ministracao de suas aulas, os alunos mantém a sua
concentragao nas aulas, tem sensacdo de prazer e alegria ao participar, ou
seja, se sente motivado a ir para a escola. A educagdo deve se atentar aos
alunos, observar os problemas, respeitar as dificuldades e a diversidade que
existe no ambiente escolar, pois com o outro compartilhando conhecimento,
ambos aprendem coisas novas. Para Kishimoto (2010, p. 41)
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Desde que mantidas as condigbes para a expressio do jogo,
ou seja, a acdo intencional da crianga para brincar, o educador
estd potencializando as situagdes de aprendizagem. Utilizar o
jogo na educagdo infantil significa transportar para o campo do
ensinoaprendizagem condi¢des para maximizar a construgao do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer,
da capacidade de iniciagdo e agdo ativa e motivadora.

Sabemos que ¢ dever da familia e do estado proporcionar o acesso
aos direitos das criangas, que sdo “O direito a liberdade compreende os
seguintes aspectos [...] IV brincar, praticar esportes e divertir-se” (Brasil,
1990, art.16°, IV), para que as mesmas tenham uma vida mais digna e se
desenvolvam, mas a escola também pode ajudar nessa tarefa, a escola ndo
deve se preocupar somente com as aulas, mas atender ao desenvolvimento
da crianga, pois se as criangas nao estiverem bem, nao conseguirao atender
aos resultados esperados pela escola. Ela pode ajudar a criancga a se integrar
e a valorizar a sua infancia, incentivando a expressar suas vontades e
sentimentos, dando espago para que ela se sinta ouvida e valorizada, ou
seja, que ela se sinta acolhida e respeitada.

Precisamos de ver, na escola, pequenos oasis que (re)confortam.
Gestos que nos animam. Oportunidades que nos encantam e
alentam. Poderes que nos gratificam. Precisamos de tempos de
encontros e de celebracdo. Precisamos de nos felicitar uns aos outros.
Porque estes motivos também existem. E sdo eles que nos podem
animar e ampliar uma disposi¢do gerada por estes mil espelhos de
alegria. (Alves, 2011, p.19).

Sabendo que ha um lugar que ela pode buscar conhecimento, que
ha um lugar que a atenda quando ela tiver duvidas sobre os saberes da
vida, a crianga ndo enxergara mais a escola como uma obrigagdo, mas
como um lugar da qual era sempre ira querer fazer parte, 14 ela vai estar
desenvolvendo o seu aspecto social a partir da interacdo dela com a
comunidade escolar.

O companheirismo e a empatia e o professor flexivel que ver a
necessidade do aluno, que procura meios para incluir todos nas suas aulas,
que toma todas as suas decisdbes democraticamente, que observa o seu
aluno e sabe que ele é que deve ser o alvo do seu ensino, exerce sua pratica
com exceléncia. Rojas (2009), “Enquanto intermediador e organizador
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das agbes pedagogicas, o educador precisa considerar que a atitude
reflexiva € um processo que € continuo e infinito, que pressupde constantes
transformacdes, correcdes de rota, autocritica e auto-avaliacdo.” A aula
deve ter como foco principal a aprendizagem do aluno, respeitando as
potencialidades e as necessidades deles, pois de nada adianta planejar uma
atividade elaborada, se ela estiver distante da realidade dos seus alunos e
eles nao irdo conseguirem respondé-la.

Mesmo sem inten¢do de aprender, quem brinca, aprende, pois
se aprende brincando. Como construg¢do social, a brincadeira é
atravessada pela aprendizagem, uma vez que os brinquedos e o ato
de brincar, a um s6 tempo, podem contar a histéria da humanidade
e dela participar diretamente, evidenciando algo aprendido e
disposi¢ao inata do ser humano (Oliveira, 2000, p.99).

A escola pode ajudar a amenizar com metodologias pedagbgicas que
pense na realidade das criangas, um exemplo s3o os jogos e brincadeiras,
a aprendizagem so ¢é possivel quando ha uma relagdo de companheirismo
entre o aluno e o professor. O professor pode transformar o espago em um
lugar agradavel para todos, e favoravel para a constru¢do de um cidadao
pensante, que analisa a si e a sociedade como um todo. Um aluno que
compreende a sua missdo, que nao tenha medo de ser auténtico, que
respeite as suas limitagdes e as dos demais e que junto ao professor, ambos
lutem por melhores condigdes. Na perspectiva de Souza (2004):

O mediador é capaz de enriquecer a interacdo do mediado com seu
ambiente, utilizando ingredientes que ndo pertencem aos estimulos
imediatos, mas que preparam a estrutura cognitiva desse mediado
para ir além dos estimulos recebidos, transcendendo-os. (Souza,
2004, p.56).

A aprendizagem na vida das criangas tem que ter sentido e significado,
para que seja efetiva e os tornem conscientes de sua responsabilidade
social. A mediacdao do professor, desperta a curiosidade dos alunos pelo
aprender, fazendo com que tenham interesse no que esta sendo repassado,
e consequentemente surge a vontade de participar também. Proporciona o
conhecimento. O brincar é essencial para o desenvolvimento das criangas,
brincando a crianca se expressa, ela aprende sobre o eu e sobre o mundo.
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2.2 A importincia do lidico no processo de ensino aprendizagem

As brincadeiras sempre estiveram presentes no nosso cotidiano, elas
fazem parte do dia a dia das criangas, sendo fonte de desenvolvimento e de
aprendizagem, ajudando no desenvolvimento cognitivo e na coordenagao
motora das mesmas, é importante dar significado a elas para nao ser
um brincar por brincar, mas um brincar que venham trazer beneficios
para o ensino-aprendizagem das criangas. “Utilizar o jogo na educagdo
infantil significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem
condigdes para maximizar a constru¢ao do conhecimento introduzindo as
propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e agdo ativa
e motivadora”. (Kishimoto, 2008, p. 27).

Nomomento em que a crianga participa de algum tipo de brincadeira,
ela esta em processo de aprendizagem, este por sua vez ocorre de maneira
ludica e prazerosa, no qual se aprende sobre as regras e a convivéncia
com o outro. A Base Nacional Comum Curricular (2017) sobre o brincar
afirma que :

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais
(Brasil, 2017, p. 36).

As criangas devem sentir prazer em aprender e a ludicidade sendo
utilizada nas salas de aula, ajuda na concentragdo e possibilita a crianca se
expressar e estabelecer relagdes com os demais colegas. Além de proporcionar
a autonomia e a constru¢do também da sua personalidade. “O movimento
ludico, simultaneamente, torna-se fonte prazerosa de conhecimento, pois
nele a crianga constroi classificagdes, elabora sequéncias logicas, desenvolve
o psicomotor e a afetividade e amplia conceitos das varias areas da ciéncia”
(Ronca, 1989, P.27). A educagao é o caminho que possibilita a crianga ser
guiada para luz, visto que, a educagdo tem a intengao de formar cidadaos que
futuramente irdo transformar a sociedade. Segundo Vigotsky (1998, p. 91):
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O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginagao,
fantasia e realidade interagem na produc¢do de novas formas de
construir relagdes sociais com outros sujeitos, criangas e/ou adultos.
Tal concepgao se afasta da visdo predominante da brincadeira como
atividade restrita a assimilagdo de codigos e papéis sociais e culturais,
cuja fungdo principal seria facilitar o processo de socializa¢do da
crianga e a sua integracdo a sociedade.

Ensinar de forma ltidica é uma 6tima forma de repassar os conteudos
escolares, sendo usada por muitos como uma estratégia pedagogica, pois
“quando se brinca, o ser humano cria, inova, deixa fluir sua capacidade e
liberdade de inventar novas maneiras para progredir e resolver problemas
circunstanciais” (Vygotsky, 1998, p. 17).

As brincadeiras nao devem ser adormecidas e o professor ndo deve
enxergar as brincadeiras como algo que implicara de forma negativa no
desenvolvimento dos alunos em relagdo a aprendizagem dos conteudos,
atualmente o professor da educac¢do infantil tem o seu objetivo voltado
principalmente em preparar os alunos para adentrarem ao ensino
fundamental alfabetizados, com isso eles acabam reduzindo as brincadeiras
no ambiente escolar e utilizando de recursos que pouco sao atrativos para
as criangas, nao conseguindo assim prender a aten¢ao das mesmas e tendo
dificuldade em ensinar os contetdos.De acordo com Aun (2017):

[...] o ensino de criangas ainda insiste na escolarizag¢do precoce, por
meio de uma educagdo que alfabetiza antes mesmo dos seis anos de
idade. A brincadeira, assim, é colocada em segundo plano, mesmo
ela sendo um direito previsto em lei. “A mente é separada do corpo
dentro da escola. A turma passa a maior parte do tempo na sala de
aula e ganha um pequeno intervalo para brincar, como se fosse uma
libertagdao”, afirma. “Os meninos e meninas tém um espago muito
limitado para descobrir suas expressdes corporais, estimularem a
criatividade e suas relagdes com outras criangas”, (Aun, 2017, p.44).

Ensinar na educag¢do infantil ndo deve ser sé repassar os contetidos,
existe sim uma cobranga em relagao ao professor da educagdo infantil que
resulta em um ensino cheio de lacunas para ambos os lados. “Ensinar nao
é transferir conhecimentos, mas criar as possibilidades para a sua propria
produgdo ou a sua construgdo” (Freire, 2009, p. 22).

O professor da educagdo infantil deve possibilitar caminhos para
que a crianga se descubra e descubra 0 mundo a sua volta, ou seja, dar esse
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espago para valorizar a identidade e a infancia da crianga. A alfabetizac¢ao
ndo ocorre de forma automatica, é importante respeitar o tempo que cada
crianga tem para aprender, existem formas para cumprir com o referencial
curricular e ensinar conteudos de forma mais dindmica por meio de
brincadeiras e jogos. Os Jogos e brincadeiras segundo (Lira, 2011, p.72):

O brincar e os jogos, transformados em instrumentos educativos,
servem para incutir normas, conceitos, conhecimentos, como muito
é destacado no material. Ou seja, produzem o que as criangas s3o,
0 que nds somos, constroem o ser social e cultural, de uma maneira
naturalizada, mas complexa. Nas organiza¢des modernas a educagao
serve para internalizar uma série de conformidades bésicas uma vez
que veicula e faz funcionar uma rede de relagdes de poder, as quais
langam mao de meios estratégicos, sao habeis, empregam diferentes
mecanismos, garantindo diferentes efeitos produtivos.

A ludicidade esta sendo usada por muitos como uma estratégia
pedagogica, no que envolve as brincadeiras na sala de aula, é importante
ressaltar que nao se trata de substituir as atividades escolares pelo brincar,
mas sim articular essas brincadeiras as atividades da escola. As criancas
devem ter contato com a leitura desde cedo, os professores podem envolver
no seu planejamento semanal a conta¢ao de historias.

[...] Contar historia é algo que caminha do simples para o complexo
e que implica estabelecer vinculos e confianga com os ouvintes.
Contar historia é confirmar um compromisso que vem de longe e
por isso, atividades relacionadas as contagdes de historia devem ser
desenvolvidas com muito critério. (Cavalcanti, 2002, p. 83).

A contagdo de histéria permite que os alunos se liguem a histdria,
faca comentarios e até incorporarem os papéis dos personagens. Podemos
citar também alguns jogos e brincadeiras que podem ser usados como
recursos nas aulas: o jogar peteca, pular amarelinha e o jogo da memoria
que estimulam habilidades cognitivas e motoras, além de ensinar sobre o
ganhar ou perder e as regras que os participantes tém que obedecer, assim
as criangas adquire conhecimento de forma prazerosa e significativa.

E importante trazer mecanismos que chamem a atengio dos
educandos, para tornar o ambiente agradavel o professor pode optar por
aulas mais dindmicas que visem as experiéncias dos seus alunos. A crianga
sO realiza alguma agdo exterior ou mesmo inteiramente interior quando
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impulsionada por um motivo e esse traduz sempre sob a forma de uma
necessidade (uma necessidade elementar, ou um interesse, uma pergunta
etc.). (Piaget, 1972, p. 14).

A crianga tem que sentir a necessidade de participar, no momento
em que a crianga participa de uma dindmica ou de alguma brincadeira,
ela esta em processo de aprendizagem, no qual se aprende sobre as regras,
respeito e a convivéncia com o outro.

O ato do brincar traz muitos beneficios para quem participa dessa
atividade, pois, contribui para o desenvolvimento fisico, social,
intelectual, respeito ao outro, a crianga supera os desafios através
da brincadeira ou jogo, além disso, os educando aprendem a serem
cooperativos, aprendem regras, a lidar com seus limites, enfim,
ndo é somente uma atividade que proporciona alegria, prazer,
divertimento, direta ou diretamente esta trabalhando na formagio
do sujeito, para que ele aprenda a conviver com 0s outros, a respeitar,
a aceitar as pessoas que sdo diferentes, independente que tenham ou
ndo alguma deficiéncia. (Soares, 2010, p. 12).

Ao brincar a crianga cria novas possibilidades, uma refaz o0 mundo
a sua maneira, ela pensa e projeta agdes que ajudarao no seu crescimento
pessoal e intelectual, de acordo com Moran (2018, p. 2) “A aprendizagem
¢ ativa e significativa quando avangamos em espiral, de niveis mais
simples para mais complexos de conhecimento e competéncia em todas as
dimensdes da vida.” brincando ¢ explorado a sua imagina¢ao, na qual ela
pode se imaginar em lugares diferentes, interpretar uma pessoa diferente,
dando lugar ao seu campo imaginario.

Os professores precisam ser facilitadores das brincadeiras, ter a
compreensdo da riqueza que elas trazem para a formagdo da crianga, a
pratica do brincar para a aprendizagem dos alunos devem ser compreendidos
por eles, ou seja, ele deve saber qual a inten¢dao da brincadeira e qual o seu
objetivo, para que elas sejam utilizadas de forma significativa. De acordo com
Gulinelli (2008 p. 09), “a atividade ludica é um fator muito importante para o
desenvolvimento da crianga. Por meio dela podemos tornar a aprendizagem
mais prazerosa (...)”. Permitindo que a crianga tenha oportunidade de
mostrar as suas competéncias, e quais outras experiéncias elas podem estar
compartilhando com os demais na sala de aula, assim existira uma iteragao de
conhecimentos. De acordo com Schultz, Muller e Domingues (2006, p. 05):
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Uma proposta ladico-educativa torna-se um desafio a pratica do
professor, pois além de selecionar, preparar, planejar e aplicar os
jogos, ele precisa participar no decorrer do jogo, se necessario jogar,
brincar com as criangas, mas sempre observando, no desenrolar, as
interacOes e trocas de saberes entre eles.

O professor deve planejar atividades variadas, disponibilizar
materiais para a exploracdo, como: brincadeiras, solicitar a confec¢ao
de brinquedos com garrafas pet, cordas, cruzadinhas, trazer musica para
trabalhar a motricidade na sala de aula, ele também pode esta resgatando
algumas brincadeiras tradicionais, como: pular corda, jogo da amarelinha,
pique-esconde e bola de gude.

O professor tem uma tarefa bastante desafiadora que é a de elaborar as
atividades e participar delas, outro desafio é o de controlar a impulsividade
em relagdo a competicao nas brincadeiras, estar atento ao comportamento
dos alunos para evitar complicagdes, esta intervindo para que a brincadeira
ndo tome um caminho diferente do que o que foi planejado. Alguns
exemplos de jogos e brincadeiras que podem ser aplicadas na sala de aula
de acordo com o Manual de Orientagdao Pedagogica, (2012).

Brincadeiras de imitagdo; [...]. Expressdes de poesias, parlendas,
adivinhas, cantigas deroda e de ninar. Fantoches na forma de familias
brancas e negras, animais domésticos ou zooldgico, personagens do
folclore como o saci [...]. Brincadeiras como de danga das cadeiras
[...]. Apostar corrida para ver quem chega primeiro a um lugar
marcado. Jogos de tabuleiro [...]. Usar recursos da natureza para
fazer colares, anéis e brincos [...]. (MOP, 2012, p.50).

Muitos profissionais da educagdo reconhecem que as criangas
aprendem de forma mais rapida quando a aula envolve jogos e brincadeiras,
pois os brinquedos contribuem muito para o aprendizado das criangas,
essas agOes facilitam a atuacao do professor no repasse de conhecimento,
¢ importante aderir a essas praticas pedagdgicas no ambiente escolar. Para
Mattos (1999, p. 51) “[...] o professor é orientador, guia, facilitador da
aprendizagem e nao o dono da verdade, possuidor do saber com uma aula
totalmente centrada na sua capacidade de abordar o tema falando sobre
ele”. O professor partindo do principio aprendizagem sabe que é mais
significativo quando inclui a mediagdo e motivacao juntas, pois ambas
contribuem para a pratica docente.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade é essencial na infancia, ndo deve ser vista como algo
que ¢ belo somente na teoria ou como um brincar por brincar, deve-se
observar as intencionalidades que elas trazem para a vida das criangas, visto
que, ela amplia as habilidades e potencialidades em relagao a absor¢ao dos
conhecimentos sendo este construido através das experiéncias adquiridas
no decorrer da vida.

E primordial investigar como o ladico é visto e utilizado nos dias
atuais pelos profissionais da Educacao Infantil e quais contribui¢des ele
traz para o processo de ensino-aprendizagem na Educacao Infantil, pois
ao se compreender a importancia do ludico, é possivel observar todo o
desenvolvimento que ele ajuda a proporcionar aos alunos, como: motor,
cognitivo, emocional e social para a vida das criangas.

As criancas estio em formacdo, estio construindo as suas
personalidades, a ludicidade entra como um suporte que as ajuda a
entender a si mesmas e ao mundo a sua volta, a curiosidade faz parte da
exploragao, faz parte do conhecer, é assim que as criangas vao adquirindo
as respostas para as suas interrogagdes, o professor que entende sobre
os beneficios que o ludico traz, ndo abre mao do seu uso e o ver como
instrumento que auxilia e ajuda no seu trabalho.

Estudamos a importdncia de ampliar as pesquisas sobre essa
tematica, pois a mesma continua se mostrando eficaz na sala de aula, os
professores ja enfrentam muitos desafios para conseguir ministrar aulas
satisfatérias e com um diferencial, por isso usam o que contribui para
a melhoria da qualidade do seu ensino. O ladico torna as aulas mais
agradaveis, sendo uma ferramenta capaz de estimular os alunos e desafia-
los a concluir os objetivos propostos pelos professores.

O brincar tendo uma intencionalidade nio é um mero divertimento,
pois além de facilitar na fixacdo dos contetdos, ajuda na autonomia e
independéncia dos alunos, a serem seres pensantes, reflexivos e criativos.
O ludica ajuda a trabalhar todas as areas do ser humano, na sua mente,
corpo, na sua aprendizagem, na sua socializa¢do, e na sua comunicagao.
A comunicag¢ao € essencial porque ela revela os sentidos, o que as criangas
entenderam de determinada tarefa ou assunto.
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A partir da pesquisa realizada foi possivel observar que as professoras
mostram que gostam do seu trabalho, nas suas falas nota-se quao dedicadas
elas sdo a ele, planejando o seu tempo para que consigam organizar as aulas,
confeccionar os materiais que serdo utilizados nas dindmicas por meio de
materiais reciclaveis, como: sucatas, tampinhas de garrafas, papeldo, entre
outros materiais que podem ser aproveitados nas dinamicas.

Na Educagao Infantil o ladico é um recurso que nao pode ser usado de
qualquer maneira, os professores vao analisando, observando e estudando
se 0 mesmo se aplica as singularidades de cada aluno, visto que as criangas
aprendem a seu tempo. Um professor reflexivo vai pensar e refletir sempre
a sua a¢do, mudando as suas metodologias sempre que necessario, sempre
aprimorando a sua pratica e com isso melhorando o seu fazer pedagogico.

Portanto, vemos que a importancia dos jogos e brincadeiras na
educacdo infantil ainda ¢ alimentada pelas entrevistadas, pois possibilitam o
desenvolvimento integral da crianga, potencializando as aprendizagens e 0s
valores. Os resultados s6 reforcam a visao que a pesquisadora ja tinha sobre
a ludicidade, com isso faz-se necessario confessar a sua utilidade, que se
configura como estratégias que transformara posicionamentos, pensamentos
e atitudes, possuindo pretensdes que sao favoraveis para os sujeitos.

E satisfatorio ver a mobiliza¢io dessas professoras para com os seus
alunos, com isso pudemos concluir que os objetivos desta pesquisa foram
atingidos, pois ainda se mantem ativa a utilizagdo do ladico no ambiente
escolar, ver esse reconhecimento do ladico como um instrumento
auxiliador do processo de ensino aprendizagem, e ver realmente como
funciona o trabalho dos professores da Educacao Infantil. Eles brincam,
ensinam, cuidam, corrigem e conduzem os seus alunos para o caminho da
aprendizagem, sendo a brincadeira algo que eterniza essa aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Tessituras do modelo de formagao de professores/pedagogos vem
sendo tracadas, segundo Saviani (2013), desde do inicio do século XIX,
impulsionada pelas mudangas econOmicas, religiosas e politicas ocorridas
nos paises da Europa e na América do Norte. Essas transformagdes
incentivaram a universalizacdo da instru¢do, culminando na criacdo de
sistemas nacionais de ensino.

A atuagcdo do pedagogo, seja nos espagos escolares ou ndo-
escolares, requer uma reflexao mais aprofundada sobre sua formagao e sua
compreensdo da atividade pedagogica, que podemos chamar de pratica
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pedagdgica. Quanto a formacgao, defendemos que o pedagogo deve ser
capacitado para atuar no campo pedagogico em diversas areas, tais como:
empresas, hospitais, presidios, espacos assistenciais, espacos agrarios,
editoriais, entre outros.

O interesse por esse tema surgiu a partir da analise e discussao de
textos tedricos e relatos de experiéncias vivenciados no grupo de iniciacao
cientifica do curso de Pedagogia da Faculdade Ieducare/Fied, na cidade de
Tiangua-CE, durante o semestre de 2024.1, o qual leva como tema: Além
dos muros da escola: os campos de atuagao do pedagogo, cujo identificou
que a pedagogia é fundamental para que os futuros professores possam
compreender as complexidades do processo de ensino-aprendizagem,
desenvolver praticas pedagogicas inovadoras e promover a inclusio de
todos os alunos, em seus diversos ambientes propicios ao desenvolvimento
humano. Além disso, o projeto evidenciou a necessidade de fortalecer a
formagdo pedagodgica dos professores/pedagogos, por meio de cursos e
atualizagdes constantes, para que possam atuar de forma mais eficiente e
eficaz em sala de aula e fora dos espagos escolares.

Discutir sobre a pratica pedagogica em relagdo ao graduado
no curso de Pedagogia implica em refletir sobre as concepgdes de ser
pedagogo e sobre a sua formagdo. Acreditamos que o curso de Pedagogia
deve proporcionar uma formag¢ao que valorize o ensino, a pesquisa € a
extensao, promovendo assim a capacitagdo de um profissional critico e
transformador, com uma sélida formagdo tedrico-pratica.

Infere-se, desta forma, que o pedagogo tem um papel muito importante
na sociedade, e vem conquistando seu espago cada vez mais, e a classe
hospitalar e empresarial ¢ um desses espagos. A pedagogia empresarial
¢ uma abordagem que visa aplicar principios educacionais no contexto
organizacional, visando melhorar o desempenho, desenvolver habilidades
e promover um ambiente de aprendizagem continua dentro das empresas.
Este campo reconhece a importancia do aprendizado e do desenvolvimento
dos funcionarios para o sucesso e a competitividade das organizagdes,
integrando teorias pedagogicas e praticas de gestdo empresarial.

A pedagogia hospitalar tem uma fung¢do importante, nos hospitais
ha criangas e adolescentes que muitas vezes perdem o ano letivo por
infelizmente permanecerem hospitalizados. O pedagogo tem papel
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fundamental, pois através da educagao ele tem a finalidade acompanhar a
crianca ou adolescente nesse periodo que fica ausente na escola, fazendo
um processo de inclusdo e oferecendo condi¢des de aprendizagem para
todos que precisam da vivéncia escolar.

Ao investigar a atuagdo do pedagogo em espagos nao escolares, &
possivel identificar novas formas de ensino e aprendizagem, bem como
novas estratégias pedagbgicas que podem ser aplicadas de forma mais
eficiente em outros contextos educativos.

Diante das questdes apresentadas, uma pergunta norteadora desta
pesquisa se faz presente: Qual a contribuicao do pedagogo no ambiente
hospitalar e empresarial em termos de educagdo, desenvolvimento
humano e organizacional? Com esse pensamento, a presente pesquisa
tem por objetivo geral: Compreender o papel e a importancia do trabalho
dos pedagogos em ambientes ndo escolares, destacando os campos de
atuagdo empresarial e hospitalar, investigando suas praticas educativas e
contribuigdes para a promog¢ao da educagdo, do desenvolvimento humano
e organizacional desses ambientes.

O presente trabalho justifica-se como uma revisao literaria de
auxilio a futuros pedagogos sobre a atuagao desse profissional em espagos
ndo escolares, com o aumento da demanda por profissionais da educagao
em diferentes espacos, como empresas, hospitais, ONGs, entre outros, é
necessario compreender sua atuagdo nesses contextos e como ele pode
contribuir para o desenvolvimento humano em diferentes circunstancias.

Portanto, uma pesquisa sobre o pedagogo em espagos nao
escolares € relevante por contribuir para o aprimoramento da atuagao
desse profissional, para a inovagdo das praticas pedagogicas e para o
reconhecimento da importancia da educacdo em diversos contextos da
sociedade. A Resolugao CNE/CP n. 01/2006 estabelece que o Pedagogo
deve possuir como referencial tedrico-metodologico a formagdo necessaria
para atuar como professor na educacdo infantil, nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, na Educacio de Jovens e Adultos, em comunidades
indigenas e quilombolas, além do Ensino Profissionalizante. Além disso,
também deve estar preparado para atuar na gestao educacional, tanto em
ambientes escolares quanto nao escolares, e na pesquisa, em ambos os
contextos, visando o desenvolvimento do trabalho pedagdgico.
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Para tanto, a metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica
do tipo revisdo integrativa. A revisdo integrativa, também denominada
revisao sistematica qualitativa, abrange um método especifico de revisao
que condensa a literatura prévia para fornecer uma compreensio mais
abrangente de um fendmeno em particular. O delineamento da revisdo
integrativa apresenta critérios especificos (Hermont et al 2021), que serdo
descritos de forma mais detalhada na metodologia de pesquisa, mas
também que incluem o estabelecimento de plataformas para busca de
dados, as palavras-chave utilizadas e o recorte temporal dos resultados.

Nesta pesquisa, as bases de dados escolhidas foram a Scielo e a Capes
Periddicos. As palavras-chave utilizadas foram “Pedagogia hospitalar”,
“Pedagogia empresarial”, “Aprendizagens em contextos ndo escolares”
e os critérios de inclusdao definidos para a selecao dos estudos foram os
artigos: publicados em portugués e produzidos no Brasil; indexados dentro
do periodo de 2007 a 2023; e que abordam a tematica.

A pedagogia nao-escolar se distingue da pedagogia escolar por nao
ser aplicada em ambiente de sala de aula, no entanto, isso ndo significa
que ndo seja uma abordagem educacional valida. O pedagogo deve ser
capacitado para atuar tanto em atividades pedagdgicas quanto docentes.
A ideia é que a docéncia seja compreendida ndo apenas como o ato de
ensinar em sala de aula, mas como uma profissao que envolve um trabalho
pedagdgico mais amplo. Por isso, é fundamental formar os profissionais
de Pedagogia para atuarem em diferentes contextos sociais, possibilitando
que os pedagogos ocupem diversos espagos além do ambiente escolar.

2. O TRABALHO PEDAGOGICO EM AMBIENTES NAO-
ESCOLARES

A atuagdo pedagogica em ambientes nao-escolares varia de acordo
com o espago em questdo. As atividades de avaliagdo, planejamento,
realinhamento, acompanhamento e outras caracteristicas da gestao
pedagogica sao semelhantes, porém, possuem peculiaridades especificas
dependendo do ambiente nao-escolar. Por isso, é fundamental conhecer
o local de atuacao do pedagogo para desempenhar seu trabalho de forma
adequada. Alguns exemplos de espagos nos quais o pedagogo pode
atuar incluem: empresas, hospitais, instituigdes sociais, estabelecimentos
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prisionais, industria da moda e do cinema, editoras, setores agrarios, entre
outros. Nessa perspectiva, Libaneo (2000), compreende que

E quase uninime entre os estudiosos, hoje, o entendimento de que
as praticas educativas estendem-se as mais variadas instancias da
vida social, ndo se restringindo, portanto, & escola e muito menos
a docéncia, embora estas devam ser a referéncia da formacgdo do
pedagogo escolar. Sendo assim, o campo de atuagdo do profissional
formado em pedagogia é tdo vasto quanto sdo as praticas educativas
na sociedade. Em todo lugar onde houver uma pratica educativa
com carater de intencionalidade, ha ai uma pedagogia. (Libaneo,
2000, p. 116).

A formagdo do pedagogo promove um olhar e compreensao capazes
de humanizar diversos ambientes, por meio de projetos desenvolvidos
tanto dentro quanto fora do contexto escolar, colaborando para aprimorar
os servigos oferecidos nesses locais. Graciani (2014), observa que

[...] o educador social € um pesquisador, um investigador que estuda,
propde, organiza, percebe, intervém e testa constantemente o seu
referencial tedrico com sensibilidade politica, articulagdo social e
participagdo comprometida, objetivando a desafiar o educando a
aprender, pensar, a elaborar e criar conhecimentos, resgatando a sua
confianga [...] (Graciani, 2014, p. 25).

A atuagcao do pedagogo se estende para além da sala de aula,
abrangendo um vasto campo de atuagdo. Para exercer sua profissao de
forma eficaz, é necessario possuir conhecimento teérico, refletir sobre sua
pratica e compreender a importancia da relagdo entre teoria e pratica.

Ao trabalhar com a formacao de individuos, é essencial adotar uma
abordagem critica, embasada nos conhecimentos adquiridos ao longo de
sua formag¢do. A Resolu¢ao CNE/CP n. 01/2006 que apresenta diretrizes
para essa formagdo, em seu Artigo 5° da Resolugdo estabelece que o
graduado no Curso de Pedagogia esta qualificado para atuar tanto em
ambientes escolares quanto ndo escolares.

IV — Trabalhar, em espagos escolares e ndo-escolares, na promog¢ao
da aprendizagem de sujeitos em diferentes fases do desenvolvimento
humano, em diversos niveis e modalidades do processo educativo;
XIII — participar da gestao das instituigdes planejando, executando,
acompanhando e avaliando projetos e programas educacionais, em
ambientes escolares e ndo— escolares. (Brasil, 2006)
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O processo de educagdo esta intrinsecamente ligado as interagdes
sociais, sendo assim, a formacgdo pedagdgica habilita o educador a orientar
e auxiliar nas diferentes atividades em diversos contextos profissionais.
Coélho reafirma que “O ato de educar e de formar é um movimento
permanente entre o instituido e o instituinte, o existente e o “in-existente”,
o real e o imaginario, o presente e o futuro, o que somos e o que devemos
ser.” (Coélho, 2009, p.21). O trabalho intelectual no ambito da formagao
humana ndo se restringe apenas as instituigdes de ensino, embora a escola
seja o local oficialmente reconhecido para a educagdo regular. A educagao
e a formacdo também ocorrem em ambientes nao-escolares.

O pedagogo é um profissional que busca constantemente adquirir
novos conhecimentos através da formacao continuada. Para atuar de forma
abrangente, ele se capacita para compreender os diferentes elementos que
integram o sistema de ensino. Na 4rea da Pedagogia Empresarial, por exemplo,
¢ essencial ter um entendimento profundo dos aspectos que permeiam o
funcionamento de uma empresa. Na amplitude do tema, definimos dois
campos de atuagdo para foco e debate, sendo eles: Pedagogia Empresarial e
Pedagogia Hospitalar.

2.1 Pedagogia Empresarial

O espago empresarial trata-se de um ambiente de producdao de bens
comerciais, seja de consumo ou duradouros, no qual uma pessoa atua na gestao
e outros na execu¢ao da produgao. Geralmente, ha a presenca do proprietario e
do funcionario, o que estabelece relagdes sociais e comerciais. Entao qual seria o
papel do pedagogo neste espago? Nao estamos sugerindo que o pedagogo deva
ser um vendedor qualificado, mas sim um gestor que promova a humanizagao
das relagdes e dos ambientes. Podemos também explorar a questao: Como o
contexto educacional pode ser vivenciado no ambiente empresarial? Brandao
(1981) argumenta sobre esse assunto ao afirmar que:

N2o ha uma tnica forma nem um unico modelo de educagdo; a
escola ndo € o unico lugar em que ela acontece..., 0 ensino escolar
ndo € a unica pratica, e o professor profissional nao ¢ o seu unico
praticante. Em casa, na rua, na igreja ou na escola, de um modo
ou de muitos, todos nos envolvemos peda¢os da vida com ela: para
aprender, para ensinar, para conviver, todos os dias misturamos a
vida com educagdo (Brandao, 1981 p.9).
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Para Lopes (2013), hda dois grandes diferenciais por parte do
Pedagogo na empresa. Um deles é conseguir promover melhorias nao sé nos
funcionarios em si, mas em todo seu entorno, o que de fato proporciona aos
colaboradores desta empresa maior seguranga, reconhecimento e motivagao
gerando assim consequentemente mais produtividade. E o outro diferencial
da presenca do pedagogo na empresa é conseguir lidar com as diferencas,
valorizando assim o tratamento individualizado, pois cada individuo possui
suas singularidades. O que acaba fazendo com que o pedagogo empresarial
seja “[...] flexivel e dindmico para perceber e proporcionar aprendizagens
dentro dessas diferenciagdes (Lopes, 2013, p.33)”.

O pedagogo realizard atividades técnico-cientificas através da reflexao,
ndo apenas pela execucdo pratica. E por meio do pensamento critico que as
técnicas, metodologias e procedimentos sao mais bem desenvolvidos. Sem
essa abordagem, corre-se o risco de cair em um mero pragmatismo.

A atuagdo do pedagogo na empresa tem como pressuposto
principal a filosofia e a politica de recursos humanos adotados pela
organizagdo. Dai o cuidado para ndo imaginar que o treinamento
tem um fim em si mesmo ou que a postura a adotar na empresa € a
mesma a ser adotada em uma escola (Ribeiro, 2008, p. 09-10).

Nao implica que o pedagogo ira assumir as responsabilidades do
Departamento de Recursos Humanos. Isso é um equivoco. Eleira coordenar
as agOes de todos os departamentos, analisando e orientando para medidas
eficazes na transformacdo de comportamentos dos colaboradores. Esse
processo todo envolve aprendizado, passando por avaliagdo, planejamento,
ajustes, implementac¢ao, monitoramento e outras atividades. O pedagogo,
ao possuir habilidades de lideranga, elaboragdao de projetos, analise da
estrutura do espaco, resolucdo de situagdes conflituosas, entre outras,
contribui para o sucesso do trabalho realizado nas empresas.

[..] a Pedagogia Empresarial como um elemento de articula¢do entre
o desenvolvimento das pessoas e as estratégias organizacionais.
Ratificam que o pedagogo 129 empresarial desenvolve suas atividades
com o Departamento de Recursos Humanos, hoje com uma mais
abrangente dos fendmenos organizacionais. Em outras palavras, as
agOes deste departamento ultrapassam os aspectos instrumentais e
tornam-se mais sensiveis a dindmica das relagdes entre individuo e
sociedade; compreendem que o espago organizacional é, sobretudo,

46



SABERES: PRATICAS E PESQUISAS RELACIONADAS AO PROCESSO EDUCACIONAL - VOLUME |11

um espa¢o de valorizagdo da dimensio e da dignidade humanas.
(Lopes et. al. 2006, apud Ribeiro, 2010, p. 10)

Nessas concepgdes, para Farfus (2012, p. 30) “Os muros escolares
deixam de significar barreiras para que haja a ampliagdo da atuagdo do
processo educacional em um contexto multidisciplinar, como também a
ampliagdo das possibilidades para o pedagogo e profissionais da educagao.”
Surgindo novos cenarios de atuagdao dos pedagogos.

2.2 Pedagogia Hospitalar

O Ministério da Educacdo, através da Secretaria de Educacdo
Especial, em 2002, desenvolveu um documento intitulado: Classe hospitalar e
atendimento pedagdgico domiciliar: estratégias e orientagdes, com o propdsito
de criar diretrizes para implementar politicas de organiza¢do do sistema de
atendimento educacional em ambientes hospitalares e domiciliares, este
material aponta algumas orientagdes sobre o perfil do educador neste espago.

O professor que irda atuar em classe hospitalar ou no atendimento
pedagogico domiciliar deverd estar capacitado para trabalhar com
a diversidade humana e diferentes vivéncias culturais, identificando
as necessidades educacionais especiais dos educandos impedidos de
frequentara escola, definindo e implantando estratégias de flexibilizagcao
e adaptacdo curriculares. Deverd, ainda, propor os procedimentos
didatico-pedagogicos e as praticas alternativas necessarias a0 processo
ensino-aprendizagem dos alunos, bem como ter disponibilidade para
o trabalho em equipe e 0 assessoramento as escolas quanto a inclusao
dos educandos que estiverem afastados do sistema educacional, seja no
seu retorno, seja para o seu ingresso (Brasil, 2002, p. 22).

O pedagogo que ira atuar em hospitais carrega consigo uma
responsabilidade bem maior, obter novos conhecimentos é fundamental
para que este profissional esteja cada vez mais capacitado, sua profissao vai
muito além de passar conhecimento, é importante que se tenha uma boa
relagdo com as pessoas no seu ambiente, 0 bom convivio proporciona um
melhor resultado.

Barros (2007, p. 264) “A formacao profissional para professores e
pedagogos das classes hospitalares requer o reconhecimento e a afirmagao de
um campo do saber essencialmente multi epistémico.” Segundo documento
do MEC (2002), a classe hospitalar ¢ denominada como
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Atendimento pedagbgico educacional que ocorre em ambientes
de tratamento de saude, seja na circunstancia de internagdo, como
tradicionalmente conhecida, seja na circunstancia do atendimento
em hospital-dia e hospital-semana ou em servigos de atengao integral
a saude mental. Atendimento pedagogico domiciliar € o atendimento
educacional que ocorre em ambiente domiciliar, decorrente de
problema de satide que impossibilite o educando de frequentar escola
ou esteja ele em casas de passagem, casas de apoio, orfanatos e/ou
outras estruturas de apoio da sociedade (Brasil, 2002, p. 13).

As principais finalidades dos atendimentos especiais sdo orientagdes
que permitam tanto para a crianga quanto para o adolescente iniciem ou
em sequéncia nos seus estudos, criando assim um vinculo com a escola,
diante um curriculo diferenciado as possibilidades e necessidades da
crianga, jovem ou adulto que seja impedido de frequentar o ensino regular
pelo motivo de uma doenga (Brasil, 2002). A afetividade se faz presente
nas relagdes interpessoais, Bock (1999) nos traz alguns sobre estas relagdes:

A aprendizagem sempre inclui relagdes entre as pessoas. A relacio
do individuo com o mundo estd sempre medida pelo Nao ha como
aprender e apreender o mundo se ndo tivermos o ouro, aquele
que nos fornece os significados que permitem pensar no mundo
a nossa vida. Veja bem, Vygotsky defende a ideia de que ndao ha
um desenvolvimento pronto e previsdo dentro de nds que vai se
atualizando conforme o tempo passa ou recebemos influéncia
externa (Bock, 1999, p. 124).

7

Diante do exposto, é importante que ocorra uma troca entre o
professor aluno, sendo considerado que aprendizagem através do estimulo
e da interacao. A afetividade é um dos conjuntos funcionais da pessoa
e atua em conjunto no processo da constru¢dao de desenvolvimento e
conhecimento.

Segundo Ceccim (1999), o acompanhamento pedagdgico hospitalar
favorece uma construcdo subjetiva da crianca em desenvolvimento,
diante dos lagos de aprendizagens ali presente (relagbes com os colegas
e relagdes de aprendizagens mediadas pelo professor), além de contribuir
para a reinser¢do a escola apos a alta. O autor relata algumas criticas
sobre o trabalho ladico dentro do hospital, para ele o trabalho pedagogico
realizado dentro do hospital deve apoiar-se no atendimento pedagdgico
educacional, ou seja, somente com propostas escolares para educagao, e
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ndo em propostas de educagdo lidica somente para poder distrair, como
sao encontrados com facilidade nas salas de recreacao, das brinquedotecas
e dos movimentos de humaniza¢ao hospitalar.

Vemos que muitas vezes, em salas de infantil e brinquedotecas
hospitalares sdao cheias de voluntarios, de professores que passam o tempo
todo desenhando, pintando atividades de datas comemorativas, deixando
de lado o mais importante, que é trazer a importancia de discutir os
conteudos curriculares das escolas regulares. (Brasil, 2002).

Conhecer o papel do pedagogo hospitalar o que ele desempenhar,
ele é crucial no ambiente hospitalar, focando no suporte educacional e
emocional de adolescentes que enfrentam condi¢des de saude dedicados,
suas responsabilidades abrangem diversas areas, incluindo a adaptagao do
curriculo escolar as necessidades individuais dos pacientes, a promog¢ao
do desenvolvimento cognitivo e socioemocional, a integrag¢do da educagdo
com o tratamento médico. O pedagogo hospitalar colabora com a
equipe de satide para criar estratégias de ensino que se alinhem com as
limitagdes fisicas ou emocionais dos pacientes, ele também atua como
um intermediario entre a instituicao de ensino e a familia, mantendo uma
comunicagdo constante para garantir a continuidade do aprendizado.

Outro aspecto importante do trabalho do pedagogo hospitalar
¢é proporcionar um ambiente de aprendizado encorajando e motivador,
ajudando a minimizar o impacto emocional que a hospitalizagao pode ter
sobre a educacao e o bem-estar das criangas, além disso, ele pode oferecer
suporte aos pais e cuidadores, fornecendo orientagao sobre como apoiar o
processo educacional durante o periodo de internagao.

Dessa forma, faz-se necessario compreender distintos campos, a
pedagogia hospitalar tem como objetivo levar o ensino e a aprendizagem a
criangas e adolescentes que foram impedidos de frequentar a escola, para
garantir que eles ndo sejam prejudicados nos estudos. J& a empresarial
tem como objetivo adaptar para o publico as necessidades existentes nas
organizagdes, ou seja, ambos tém papéis que buscam a reflexdo sobre suas
atuagOes em espagos hospitalares e empresariais.

Em ambientes distintos, o profissional pedagogo pode estar
engajado no desenvolvimento de programas de treinamento e capacitagao,
também pode atuar na gestdo de talentos e na promog¢do de aprendizado
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continuo dos colaboradores, visando assim um crescimento profissional e
organizacional com foco no desenvolvimento humano e na promogao do
aprendizado. J4 em ambientes hospitalares o pedagogo pode auxiliar na
educagdo de pacientes internados, desenvolvendo, por exemplo, atividades
educativas para criangas e adolescentes que além disso podem oferecer
também um suporte educacional para as familias dos hospitalizados.
Segundo Prado; Silva; Cardoso (2013, p.68) afirmam que:

O campo de atuagdo do pedagogo é tdo vasto quanto as praticas
educativas na sociedade, onde houver pratica educativa intencional
havera pedagogia. Desta forma, ndo se deve associa-las a intengdes
politicas ou pratica alienadora de massas. (Prado; Silva; Cardoso,
2013, p. 68)

Com base no exposto podemos entender que a escola ndo € o unico
campo que um pedagogo pode atuar, e que pode desenvolver se educagdo e
pratica educativa em ambientes ndo escolares no intuito do desenvolvimento
do sujeito tornando-o critico, humanistico e emancipatorio. A area de
atuacdo tem se ampliado com o passar do tempo, oferecendo assim um
leque de oportunidades aos profissionais da pedagogia, sendo assim, um
pedagogo pode desempenhar suas atividades tanto no espago escolar e ndo
escolar, mas para isso € necessario controle emocional e uma formagao
continua para obter bons resultados no seu trabalho.

Os conhecimentos tedricos e metodoldgicos adquiridos devem
possibilitar ao pedagogo atuar em diferentes ambientes que demandem
competéncias pedagogicas. Além das escolas, os espagos nao-escolares
também requerem a atuacdo do pedagogo, que pode aplicar o trabalho
educativo adquirido em sua formagdo. A combinagdo de conhecimento
tedrico e pratico permite ao pedagogo desenvolver a¢cdes em diversas areas
e aplica-las em diferentes contextos, indo além do ambiente escolar.

3. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo se deu através de pesquisa basica sobre os
campos de atuag¢ao do pedagogo em ambientes ndo-escolares, no ambito
hospitalar e empresarial, onde esses profissionais desempenham um papel
extremamente fundamental e essencial, que variam de acordo com as
necessidades especificas de cada contexto. E possivel observar no texto, Ao
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estudar a atuagdo do pedagogo em espagos ndo-escolares, conceitos como
o impacto social da atuag¢do do pedagogo, contribuindo positivamente
para a transformacgao e melhoria de diferentes realidades sociais.

Acreditamos que a formacio do pedagogo deve ser ampla e
abrangente, preparando-o para atuar em diferentes contextos como
empresas, hospitais, presidios, espacos assistenciais, espacos agrarios,
editoriais, entre outros, ou seja, em diversas areas e espa¢os, indo além do
tradicional ambiente escolar. Essa visao esta fundamentada na Resolucao
CNE/CP n° 01/2006, que estabelece as diversas areas de atuacdao do
pedagogo, incluindo ndo apenas a docéncia na educag¢do basica, mas
também a gestdo educacional e a pesquisa em diferentes ambientes
educativos. Dessa forma, defendemos que o pedagogo deve estar capacitado
para desenvolver o trabalho pedagogico em uma variedade de contextos,
contribuindo para a promog¢ao de uma educacao de qualidade e inclusiva.

O reconhecimento e a compreensdao da importancia da educacdo
ocorrem em meio as relagdes humanas, sendo essenciais para o debate
sobre o trabalho pedagdgico e os diversos contextos em que ele se insere
na sociedade. A reflexdo sobre a educacao e a formacgao pode ser realizada
em diversos ambientes e espacos distintos. Espera-se que essa primeira
analise, ndo encerre as possibilidades discursivas, pelo contrario, se abre
outras questOes e debates no que diz respeito a formacgdo e trabalho do
professor em espagos escolares e nao-escolares.
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1. INTRODUCAO

A pandemia da COVID-19, originada em Wuhan, China, em
dezembro de 2019, rapidamente se tornou uma das maiores emergéncias
de saude publica da historia, conforme declarado pela OMS. O virus
SARS-CoV-2 causou impactos profundos em todas as areas da vida global,
incluindo educagdo, saude e economia. A resposta global foi marcada por
desafios na coordenagdo e na implementa¢ao de medidas de contengdo. A
busca por solugdes, incluindo tratamentos e vacinas, foi intensa, envolvendo
colaboragdo entre governos, cientistas e organizagdes internacionais.

O Regulamento Sanitario Internacional foi acionado, refletindo a
gravidade da situagdo e exigindo respostas imediatas em nivel internacional.
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Esta crise destacou a necessidade de resiliéncia e inova¢do na educacio,
bem como de esfor¢cos coordenados para garantir acesso equitativo a
educacgdo de qualidade, mesmo em meio a restri¢des e dificuldades.

O Brasil enfrentou uma rapida disseminagao da COVID-19, para o
Ministério da Saude (MS) Em maio de 2020, ja registrava mais de 233.000
casos e mais de 15.000 mortes, colocando-o entre os lideres globais em
casos confirmados e obitos. Em junho, ultrapassou a Italia em nimero de
mortes. Em julho, atingiu mais de 2,5 milhdes de casos e 90.000 mortes.
Em dezembro de 2020, Manaus enfrentou uma crise de satide, marcada
pela escassez de oxigénio nos cilindros e hospitais sobrecarregados.

A vacinagdo iniciou em janeiro de 2021, com destaque para a
enfermeira Monica Calazans. No entanto, problemas logisticos e politicos
retardaram a distribuigdo, levando o pais a um colapso em 2021, com
hospitais com mais de 90% de ocupag¢do em UTIs. Em maio de 2021, o
Brasil tinha mais de 15 milh&es de casos e mais de 400.000 mortes, ficando
entre os primeiros em ambos 0s aspectos globalmente.

Sendo assim, desencadeando mudangas significativas e exigindo
adaptagOes rapidas. O Ministério da Educacio (MEC), em marco de
2020, e o Conselho Nacional de Educacdao (CNE), em abril do mesmo
ano, estabeleceram diretrizes para a continuidade do ensino através de
Tecnologias Digitais (TD) e aulas remotas, reconhecendo a necessidade
de reorganizagdo escolar para mitigar os efeitos negativos da interrup¢ao
das atividades presenciais. A falta de preparo e investimento prévio em
tecnologias educacionais evidenciou fragilidades no sistema, destacando a
necessidade de se adaptar rapidamente as novas demandas.

As TD emergiram como recursos fundamentais nesse contexto,
oferecendo suporte ao processo educativo em diversas areas do curriculo.
As TD conceituadas como blocos de aprendizagem modulares e
reutilizaveis, incluem uma variedade de recursos e aplicagdes, como
animagoes, aplicativos moéveis, apresentagdes multimidia e videos. Esses
recursos tém sido amplamente utilizados para complementar o ensino
presencial, facilitando o acesso ao contetdo e proporcionando experiéncias
de aprendizagem mais dindmicas e interativas.

De acordo com Batistella (2022), as TD nao se limitam a ser
apenas ferramentas ou equipamentos, mas sim englobam um conjunto
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de métodos, processos e técnicas que podem enriquecer a aprendizagem
dos estudantes ao permitir uma linguagem dinamica na interagdo com os
objetos de estudo. Além disso, atualmente, as tecnologias digitais sao uma
presenca constante no dia a dia da maioria das pessoas.

Esta pesquisa analisa as produgdes cientificas recentes nesse tema
visando nado apenas compreender o estado atual da pratica, mas também
identificar lacunas e oportunidades para pesquisas futuras. Por meio de
uma abordagem fundamentada em leituras cientificas e andlise de dados,
este estudo visa fornecer insights valiosos sobre como foi a pandemia na
esfera global, no Brasil e seus efeitos diretos no contexto educacional. Ao
final, busca-se nao apenas oferecer reflexdes e conclusdes sobre o tema,
mas também abrir caminho para novas perspectivas e areas de investigacao
a serem exploradas.

2. UM PANORAMA CONCISO DOS PRINCIPAIS ACONTECI-
MENTOS SOBRE A PANDEMIA DE COVID-19 EM TODO O
MUNDO

E evidente que a humanidade estd imersa em uma das mais
significativas pandemias globais de todos os tempos. Esta crise transformou
nossos padrdes familiares, educacionais e laborais de maneiras profundas.
Os impactos se estendem por todas as esferas da vida mundial, abrangendo
economia, politica, saude e educacdo. As consequéncias sao vastas e
dolorosas, desde a perda prematura de milhoes de vidas até as sequelas
fisicas, mentais e financeiras que persistirdo por muito tempo. Para
compreendermos a origem desse cenario, precisamos analisar o passado,
compreender o presente e vislumbrar as possibilidades futuras.

Neste contexto énecessario compreende-se sobre os eventos ocorridos
nos principais momentos da pandemia da Covid-19 e seus impactos na
esfera global. Inicialmente segundo a Organizacdo Pan-Americana da
Satde (OPAS) no dia 31 de dezembro de 2019, a Organizagao Mundial
da Satude (OMS) emitiu um alerta divulgado mundialmente sobre muitos
casos de pneumonia em especifico a cidade de Wuhan, que esta localizada
na provincia de Hubei, no pais ou na Republica da China.

Mas na verdade era um dos virus mais fatais do mundo e que nos
causariam uma das maiores pandemias mundiais, estamos falando de
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uma cepa de um virus provavelmente identificado apenas em morcegos,
este virus que nao era conhecido e tdo pouco divulgado mundialmente,
comega a tomar nome e repercussao, estamos falando do marco historico
que se transacionou na década XX para XXI no século atual, trazendo um
legado de morte e sofrimento em toda populagdo mundial, mais uma vez as
indefini¢des politica frente a demora de tomada de decisdes para divulgacao
de informagdes importantes para combate as doengas frente a outras
nagOes impossibilitou estudos sobre o COVID-19 para consequentemente
a prevengao e possiveis fabricagdes de vacinas atrasassem em varios paises.

Por tanto, na proxima semana, aproximadamente 7 de janeiro de
2020, o governo chinés através de suas autoridades identifica e comega a
divulgar um dos piores e mais mortais virus, sendo considerado um novo
tipo (cepa) de Coronavirus; sabe-se que outros tipos de Coronavirus estao
presentes em nosso ambiente, sendo o segundo principal causador de
resfriados e gripes tidas como comuns depois do rinovirus e dificilmente
provocavam enfermidades muito graves em seres humanos.

Sdo coronavirus identificados antes da COVID-19: HCoV-229E,
HCoV-OC43, HCoV-NL63, HCoV-HKU1, SARS-COV, MERS-COV, e
entdo o virus que inicialmente foi chamado 2019-nCoV, mas em 11 de
fevereiro de 2020, recebeu o nome de SARS-CoV-2 o coronavirus que é
responsavel por causar a doenga COVID-19 causadora da sindrome aguda
respiratorio a causadora do caos Mundial.

Diante disso, dia 30 de janeiro de 2020, a OMS divulgou em varios
paises sobre um surto do novo coronavirus que caracterizava uma das
maiores Emergéncia de Saude Publica de Importancia Internacional (ESPII)
— previsto no Regulamento Sanitario Internacional, sendo o mais alto nivel
de alerta da Organizacdao Mundial de Satde, descritos na Organizagdo e
Regulamentos Sanitarios Internacionais. As decisdes tomadas buscavam
aprimoramento da coordenac¢dao e a cooperagdo e a solidariedade global
para tentar parar ou barrar a propagacao do virus de forma abruta.

Desse modo segundo OMS que vem trabalhando com representantes
do governo chinés e especialistas cientistas e médicos globais, a partir dos
primeiros dias em que foram informados, para analisar e entender mais
sobre este virus, como ele tem afetado bilhdes de pessoas que ficaram
doentes e milhares que ainda estdo doentes, para possibilitarem possiveis
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tratamentos medicamentosos e possiveis vacinas, € questionarem O que
os paises podem fazer para responder a estas crises sem precedentes. Ja a
OPAS tem incansavelmente prestado ajuda técnica aos paises Americanos
e aconselhados a manter os sistemas de vigilancias sanitarias em alerta e
organizados para identificar, se preciso for isolar e cuidar, 0 quanto antes
das pessoas infectadas com o novo coronavirus.

Nota-se que ostermos do Regulamento Sanitario Internacional (RSI),
¢ usado em fatos que causem um risco gravissimo de satde publica com
possibilidade de disseminagao internacional de doencas, potencialmente
devem se terem respostas internacional imediatas. Somente seis vezes na
historia que uma ESPII ¢ divulgada. Veja o esquema da figura abaixo:

Figura 1: Emergéncia de Saude Publica de Importancia Internacional.
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Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado de dados da OMS, 2021.

Como observa-se,nodia 11 de marco de 2020,a COVID-19 foi declarada
pela OMS como uma pandemia este termo se referem a proporg¢ao geografica,
ou seja, existem evidéncias de COVID-19 em muitos paises do mundo. Deste
modo a Covid-19 se espalhou-se rapidamente causando um rastro de mortes
e em meado do dia 15 do més de abril de 2020, alguns meses apos o inicio da
epidemia na China, ja possuiamos em média mais de 2 milhdes de casos e em
torno de 120 mil mortes no planeta por COVID-19.
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Entdo o panico e o caos comegam a ficar evidentes e dificeis de se
controlarem, porem a situagao ficava ainda mais fora de controle, pois ndo
haviam vacinas e o nimero de pessoas confirmadas com Covid-19 estavam
cada vez maior, por mais que se cumprisse as medidas de seguranga como:
o uso de mascara, alcool em gel, distanciamento social, e em muitos lugares
o Lockdown (confinamento ou fechamento total de uma regido), nao
conseguiu-se barrar o avango da Covid-19, porem hoje temos as possibilidades
das vacinas, mas ainda continuamos enfrentando dificuldades perante a
pandemia, observamos os grafico nos dias de hoje 07 de janeiro de 2022.

Figura 2: Painel do Coronavirus da OMS- Situacdo Global (COVID-19)
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Globalmente, a partir das 17h08 CET de 7 de janeiro de 2022, houve 298.915.721 casos
confirmados de COVID-19, incluindo 5.469.303 mortes, notificados a OMS. Em 9 de janeiro

NZo aplicavel de 2022, um total de 9.126.987.353 doses de vacina foram administradas.

Fonte: Flaborado pelo autor, adaptado de dados da OMS, https://covid19.who.int/ 2022.

Sendo assim, nota-se que ocorreu um avango absurdo da doenga,
posteriormente ocorrendo uma diminui¢do de casos apos a vacinagao em
grande massa, porém 0s virus tiveram varias muta¢des conhecidas como
popularmente como “Cepa Delta”, e ultimamente “Omicron” o que tem
possibilitado infecgdes mesmo em pessoas ja vacinadas.

Os coronavirus sao bem conhecidos por sofrer recombinacdo genética,
o que pode gerar novos genotipos e surtos. A presenca de um grande
reservatorio dos virus para o tipo SARS-CoV, como os morcegos-
ferradura, juntamente com a cultura de comer mamiferos exéticos
no sul da China, é uma verdadeira bomba relégio. A possibilidade
do ressurgimento da SARS e outros novos tipos do virus em animais
ou laboratérios cria, portanto, a necessidade de gestdo de risco
(preparedness), que nao deve ser ignorada (Cheng et al, 2007, p. 683).
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Por tanto, inquestionavelmente temos muito a aprender sobre estes
virus e suas provaveis mutagdes genéticas para que seja um dia possivel
defender nossa sociedade de forma efetiva, nota-se dados importantes dos
recuperados que passaram de 200 milhdes; contudo nao podemos saber
quantas sequelas que serdo tratadas em curto prazo, médio prazo e longo
prazo, porém muitas pessoas mesmo com tratamento longo, poderao ter
complicagdes fisicas e mentais irreversiveis no pos-covid.

Neste mesmo viés, observamos um importante Tecnologias Digitais
(TD) utilizado no Youtube o Coronavirus Pandemic que nos proporciona
dados estatisticos bem preciso em tempo real mostrando os dados globais
da pandemia e os casos em cada pais, como visualiza-se na figura 3:

Figura 3: Painel do Coronavirus Pandemic- Situa¢ao Global (COVID-19)
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Fonte: https://youtu.be/NMre6IAAAIU, 2022.
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Nota-se nessas TD que no dia 10 de janeiro de 2002 houve
308.452.4841 casosconfirmadosde COVID-19, incluindo 5.513.280mortes,
pacientes recuperados 249.788,628, casos ativos 53.150.576 e um total
de 9.454.9 milhdes de vacinados.

Neste entendimento o Coronavirus Pandemic Live Streaming segundo
informagdes contidas no canal Roylab Stats e no proprio video do Youtube é
uma live de noticias das tltimas horas, mapas do mundo e contadores ao vivo
sobre o total de casos, mortes, casos recuperados e progressos dos programas
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de vacinas, as transmissao ao vivo comegaram em 26 de janeiro, ndo sendo o
proposito das lives aumentar o medo ou panico, nem necessariamente trazer
conforto para populacdo, apenas apresentarem dados para contribuir com
informagao ao publico sobre as situagdes atuais, mostrando informagdes e
dados basicos para entendimento da situacdo pandémica facilmente.

Diante disso procuramos observarmos as referéncias para atualizacao
automatica verifica-se que sdo 45 links até o momento, mas sdo links
ligados com sites renomados e que tem fornecidos dados deste o inicio
da pandemia, vejamos os dois primeiros: 1. WORLDOMETER: www.
worldometers.info/coronavirus/, 2. BNO News: bnonews.com/index.
php/2020/02/the-latest-coronavirus-cases/, o que se pode caracterizar-se
idoneidade e pouca margem de erros nos dados estaticos das lives.

O Brasil assim como os demais paises teve impacto direto da
pandemia do COVID-19 muitos casos confirmados, mortos, pessoa com
muitas sequelas pos-covid, também bastantes pacientes recuperados, nesse
sentindo vamos entender o progresso gradativo da epidemia, “O primeiro
episddio da COVID-19 foi detectado pelos sistemas de vigilancia em saude
de Sao Paulo, em meados do dia 26 de fevereiro de 2020.” (HELIOTERIO et
al., 2020, p.4), diante de varios casos aparecendo depois do més de fevereiro
foram implementadas varias medidas de contengdo e seguranga sanitaria a
fim de parar ou de diminuir o avango da epidemia, apesar de anteciparem e
no dia 3 de fevereiro de 2020, o pais declarar Emergéncia de Satide Publica
de Importancia Nacional (ESPIN), mesmo antes de casos confirmados
de COVID-19 no Brasil, o pais teve uma grande onda da doenga que se
espalhou por todos os estados, municipios e pequenas comunidades.

2.1 A evolugdo da pandemia de COVID-19 no Brasil: um resumo dindmico

Portanto dia 22 de margo de 2022, todas os estados brasileiros ja
apresentavam casos da doenga, o numero de casos cresceu praticamente
mais de 200 por cento, consequentemente, em 16 de maio de 2020 o
Ministério da Saude (MS) divulgou que se tinha em média 233.142
casos confirmados de COVID-19, e constatado 15.663 mortes, ocupando
segundo a Universidade Norte-Americana Johns Hopkins a quarta posi¢ao
mundial em numeros de casos confirmados, e a sexta em Obitos.
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Figura 4: Graficos de Casos Confirmados (A), e Mortes (B)
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Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado do MS, 2022.

Ao observarmos a figura 4, nota-se o quanto a pandemia no Brasil
estava avangando sem precedentes, contudo as curvas pandémicas nao
diminuiam, em junho de 2020, o Brasil obtinha a posi¢ao de terceiro
pais com mais pessoas mortas por COVID-19, alcancando a Itdlia, que
liderava em mortandade pela doenga. (SANDES, 2020). Portanto segundo
dados do MS e SUS (Sistema unico de Satude), em junho de 2020, o Brasil
alcanca mais de 1 milhado de infectadas com o COVID-19 em média 60.000
mortos pelo Coronavirus. Sendo julho de 2020 ultrapassou 2,5 milhoes de
brasileiros testaram positivo para o Sars-CoV-2, mais de 90.000 pacientes
morreram em consequéncia da doenga.

Contudo um dos piores momentos foi em dezembro de 2020, em
Manaus com internacdes em grande escala, proporcionou sobrecarga
no sistema de saude, principalmente no SUS, onde muitos pacientes
ficaram sem possibilidades de utiliza¢ao dos cilindros de oxigénio, o que
causou indignacdo na populagdo e repercussdo da impressa nacional e
internacional.

Em contrapartida segundo o Instituto Butantan, em 17 janeiro de
2021, com a aprovagdo em tempo recorde do uso emergencial pela Agéncia
Nacional de Vigilancia Sanitaria (Anvisa), Monica Calazans, com 54 anos
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enfermeira ¢ a primeira pessoa no Brasil a receber a primeira dose contra
a Covid-19, com o imunizante utilizado o CoronaVac, sendo assim um
marco e mais uma possibilidade no combate a grande disseminac¢ao do
Coronavirus.

Nota-se que o Brasil tem uma dimensao continental, o que dificulta
a logistica de distribui¢do de vacinas, porem muitos paises compraram
0 imunizante antecipadamente o que causou a falta de matéria prima
para fabricacdo dos imunizantes, também questdes politicas e sociais
levaram uma demora na disponibilidade para todas as pessoas poderem
vacinarem, desta forma em 2021, o Brasil entrou em colapso no sistema de
saude, a partir de margo os hospitais brasileiros estavam com mais de 90%
de ocupacdo das Unidades de Terapia Intensiva (UTIs). Alguns estados
como Mato Grosso estavam com 100 por cento de ocupagao das UTIs,
os pacientes residentes nesses Estados, subentendemos que mesmo com
sintomas gravissimos precisavam esperar desocupagao dos leitos para uma
possibilidade de recuperagao.

No dia 8 de maio de 2021, segundo o Boletim 62, Epidemiolégico
COVID-19doMS e Secretaria de Vigilanciaem Saude (SVS), foi confirmado
157.688.226 casos de covid-19 no planeta sendo que o Brasil ficou como
terceiro pais com mais nimero de casos confirmados 15.145.879 (Figura
5A). Obitos foram confirmados no mundo até o momento 3.283.031.
Sendo assim o Brasil ficou em segundo lugar de paises com maior namero,
421.316 de obitos (Figura 5B).
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Figura 5: Distribui¢do do total de casos (A) e dbitos (B) de covid-19 entre os 20
paises com maior niumero de casos
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Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado Fonte: Our World in Data, 2022.
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Por mais, que as medidas de prevengiao estavam sendo adotadas
pela maioria das pessoas, como higiene das maos, uso de mascaras,
distanciamento, isolamento social e aplicagdes das vacinas, nota-se que nao
eram suficientes para conter o avan¢o da pandemia no Brasil, mas no dia
31 de julho o Brasil registra diminui¢do de mais de 40% das mortes por
Covid-19 com avango vacinal, o pais ja estava usando os imunizantes: Pfizer,
AstraZeneca, Janssen e Sinovac. Segundo dados do Localizado no SUS e
MS, ocorreram diminui¢do de 42% nos casos de obitos por COVID-19 no
més de julho, esta diminui¢ao foi possivel por causa do avango da vacinagao,
96 milhoes de brasileiros receberam ao menos uma dose da vacina.

Segundo o Instituto Butantan, em 6 de agosto de 2021 uma média
de 50% da populagao brasileira, teriam tomado pelo menos uma dose da
vacina contra Covid-19 e por conseguinte o MS, na mesma data declarou
que 22% da populacao atingiu o esquema vacinal completo; conforme o
avanco da vacinagao, os casos de obitos e interna¢des diminuiam; observa-
se entao a figura 6 no més de novembro:

Figura 6: Situacdo Epidemiologica da COVID-19 no Brasil
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Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado Fonte: MS, 2022.

Sendo assim, nota-se que o Brasil registrava 21.151.342 milhoes
de pessoas curadas da Covid-19, portanto a quantidade de pacientes
recuperados é maior do que o nimero em monitoramento médico (195.342),
pacientes recuperados é na sua maioria os montantes acumulados (96,3%).
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Conseguinte registra 21.957.967 casos confirmados, por tanto 4.129
monitorados nos sistemas nacionais nas ultimas 24h; os 6bitos no Brasil
atingem 611.283 por coronavirus, nas ultimas 24h, registraram 61 mortes,
ocorreram um total de 130 mortes nos ultimos trés dias, mas 2.887 casos
permanecem em investigacado.

Diante desse panorama acreditdvamos em um possivel fim da
pandemia, porém no dia 25 de novembro de 2021 OMS identifica além da
variante Delta, mais uma variante chamada de Omicron do SARS-CoV-2
que foi detectada na Africa do Sul, e logo estava na categoria de variante
que causam preocupacdo e alerta por ser mais transmissivel, porém,
possivelmente menos letal que as outras cepas do novo coronavirus.

Apesar de segundo o Instituto Butantan em 28 de dezembro de 2021
o Brasil possuir 80% da populacdo acima de 12 anos vacinados com duas
doses das vacinas contra Covid-19, o que seria 172 milhdes de pessoas
segundo MS, nao foi possivel conter o avango do Coronavirus e a variante
Omicrom assume o cenario da pandemia no Brasil. Notamos a Figura 7
no dia 12-01-2021.

Figura 7: Situacao Epidemioldgica da COVID-19 no Brasil (12/01 as 17h)
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Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado Fonte: MS, 2022.

Diante disso, os dados ndo nos deixam duvidas, mostram uma
possivel evolugdo da curva de casos de covid-19 no pais. Sendo que ha cinco
dias atras o numero de casos positivos era 27.267, trés vezes menos do que

65



AnA PauLa ULiana MASON | DILMAR RODRIGUES DA SiLvA JUNIOR | GUSTAVO RODRIGUES JORDAO
JAQUELINE FERREIRA MACHADO DE BORBA | MARCOS AURELIO DA Sitva PEREIRA | VITORIA GABRIELLE MiLIOLLI (ORGANIZADORES)

o registrado apontado no dia 12, sendo os dados de pessoas contaminadas
pelo virus atingindo a 22.716.931, o total de pessoas que morreram com a
doenca desde o inicio da pandemia chegou a 620.371, mediante o exposto;
questiona-se quando a pandemia do COVID-19 chegara ao fim? Temos
um futuro sem muitas certezas, mas podemos ajudar a preservar vidas
com a continua¢do das medidas preventivas, distanciamento minimo
e aprimoramento das vacinas. Enfim, aprendemos com o passado,
entendemos o0 que é importante no presente, para se construir melhores
possiblidades de sobrevivéncia da humanidade no futuro.

2.2 O contexto educacional brasileiro durante a pandemia da COVID-19

Assim como o mundo e o Brasil foram profundamente afetados
pela pandemia do novo coronavirus, a educagao brasileira também passou
por uma transformacao significativa. Desde o inicio da crise sanitéria, as
escolas tiveram que se adaptar rapidamente a novos métodos de ensino e
aprendizado. Essa jornada desde o surgimento da pandemia até o momento
presente € crucial para entender as novas necessidades educacionais que
surgirdo. Vamos explorar essa trajetoria e como ela moldou o cenario
educacional atual no Brasil.

Na turbuléncia do colapso do sistema de saude, com o SUS, o pilar
de atendimento para a maioria dos brasileiros, o Brasil agiu ao promulgar a
Portarian® 188, em 3 de fevereiro de 2020. Nesse ato, o0 governo reconheceu a
emergéncia nacional, visando conter os riscos, danos e agravamentos a saude
publica. Em resposta, medidas drasticas foram implementadas, incluindo o
amplo isolamento social, comumente referido como quarentena.

Diante do caos no sistema de saude, especialmente no ambito do
SUS que atende a maioria dos brasileiros, o Brasil emitiu a Portaria n°® 188
em 3 de fevereiro de 2020, marcando a declara¢ao de estado de emergéncia
em nivel nacional. Com o objetivo de conter os riscos, danos e agravos a
saude publica, uma série de medidas foram implementadas. Uma delas foi
o isolamento social, amplamente conhecido como quarentena (BRASIL,
2020b). Como resultado, as atividades presenciais foram interrompidas,
incluindo as aulas, e as escolas tiveram que adaptar seus métodos de
ensino para o formato remoto, ndo presencial.
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A pandemia exp0Os de forma ainda mais crua as vulnerabilidades de
diversos setores, incluindo economia, satude, politica e educacao. Na area
educacional, a falta de preparo, investimento e planejamento para a integragao
efetiva das novas tecnologias foi evidente tanto para professores quanto para
estudantes. Em 17 de mar¢o de 2020, o Ministério da Educagdo (MEC)
anunciou a transi¢ao das aulas presenciais para o ambiente digital, utilizando
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs), como forma de
adaptacdo a nova realidade imposta pela pandemia. Posteriormente, em 28 de
abril de 2020, o Conselho Nacional de Educagao (CNE) emitiu um relatério
favoravel a reorganizagdo do calendario escolar e a inclusdo de atividades
remotas para garantir o cumprimento da carga horaria minima anual exigida.
O parecer do CNE foi oficializado pelo MEC em 29 de maio de 2020, em
resposta aos danos provocados pela disseminagao do COVID-19.

Segundo informagbes do governo brasileiro (Brasil, 2020c), ha
diversas alternativas viaveis para o ensino a distancia, tais como videoaulas,
plataformas virtuais de aprendizado, redes sociais, programas de televisao
ou radio educativos. Além disso, € possivel disponibilizar material didatico
impresso, desde que acompanhado de orientagdes pedagbgicas para os
estudantes ou seus responsaveis. Outra opgao € a orientagao de leituras,
projetos, pesquisas e atividades praticas indicadas nos materiais didaticos.
superior do formulario

De acordo com o Conselho Nacional de Educacio (CNE), a
reestruturagdo escolar ¢ considerada essencial para mitigar os significativos
impactos da pandemia no campo educacional, devido a interrupgdo das
atividades presenciais. O 6rgao ressalta a necessidade de as redes de ensino
seguirem diretrizes especificas, mesmo com a variedade de abordagens
adotadas pelas escolas. Em resumo, essas diretrizes incluem: priorizar o
cumprimento dos direitos e objetivos de aprendizagem para cada série ou
ano; manter a qualidade educacional esperada; garantir a carga horéria
minima estabelecida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB);
evitar retrocessos no processo de aprendizagem e a evasao escolar;
considerar a realidade de acesso as diferentes tecnologias; e proporcionar
uma avalia¢ao equilibrada aos estudantes.

A mudanga repentina para o ensino remoto trouxe desafios para
professores, estudantes e pais, que tiveram que se adaptar rapidamente a
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novas tecnologias. Muitos estudantes enfrentaram dificuldades de acesso
a recursos digitais e internet, elevando as evasdes escolares. A pandemia
e o isolamento social também contribuiram para o desinteresse de alguns
estudantes pelo estudo. Apesar dos esfor¢os, ainda ha obstaculos a superar
para garantir uma educac¢do de qualidade para todos durante esse periodo.

A pandemia impOs a educacio desafios sem precedentes,
especialmente no que diz respeito ao isolamento social. Em suas reflexdes,
Cordeiro (2020) destaca que o cerne desses desafios reside na necessidade
de redefinir tanto o papel do professor quanto do educando. Os professores
se viram compelidos a uma reinvencao rapida, aprendendo a transmitir
conhecimento de formas inéditas e adaptando-se ao ensino remoto. Esse
novo cenario demandou dos professores flexibilidades e habilidades de
ensino completamente distintas das tradicionalmente exercidas em sala
de aula. O distanciamento fisico resultante desse contexto impactou
diretamente na dindmica educacional, privando os estudantes do contato
direto com seus professores e colegas.

Sendo assim, nesse ambiente virtual, onde a interacao pessoal se
tornou escassa, os estudantes se viram obrigados a se adaptar em uma
nova realidade, na qual a aprendizagem se da predominantemente de
maneira remota. O uso intensivo de plataformas online, aplicativos e
outras ferramentas digitais tornou-se a norma, na tentativa de compensar
a auséncia fisica dos professores. No entanto, é importante ressaltar
que, apesar dos esforcos empreendidos, a presenca fisica dos professores
continua sendo insubstituivel.

A interagdo face a face, o apoio individualizado e a atmosfera de
aprendizado proporcionada pelo ambiente presencial sdo elementos que
ndo podem ser replicados integralmente no ensino remoto. Assim, O
desafio atual n3o se resume apenas em adaptar-se as novas tecnologias,
mas também em encontrar maneiras de preservar e fortalecer os aspectos
humanos e sociais tio fundamentais para uma educac¢do de qualidade.

Certamente! Nas palavras de Moran (2010, p. 01), as Tecnologias
Digitais (TD) sao recursos abundantes, de facil acesso e instantaneos,
potencializando o aprendizado em ambientes diversos, a qualquer
momento e de multiplas maneiras. O verdadeiro diferencial nao reside
nos aplicativos em si, mas sim na sua integragcdo por professores, gestores
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e estudantes dotados de mentalidade aberta e criativa. Essa abordagem
ndo apenas encanta e inspira, mas também desencadeia um processo de
aprendizado que vai além dos limites tradicionais da educagdo. J4 para
Batistella, Jefferson (2022, p.17):

TD corresponde muito mais que ferramentas ou equipamentos, mas sim
a um conjunto de procedimentos, processos e técnicas disponiveis que
podem favorecer a aprendizagem dos estudantes por utilizar linguagem
dindmica e interagdo com o objeto em observagdo. Ademais, nos dias
atuais a TD estd presente no cotidiano da maioria das pessoas.

Neste momento anterior a pandemia, as tecnologias digitais ja
estavam oferecendo aos professores recursos para tornar suas aulas mais
envolventes. Isso permitiu que os professores explorassem diferentes formas
de comunica¢des por meio de aplicativos, agregando variedade ao seu
ensino. Embora as mudangas tecnologicas estivessem se fazendo presentes
no ambiente escolar, elas ndo eram essenciais para o desenvolvimento das
aulas, sendo mais uma opg¢dao do que uma necessidade.

Porém, com a chegada da pandemia, o uso das tecnologias digitais,
que antes fazia parte do dia a dia das pessoas em diversas formas e
aplicagdes, tornou-se fundamental também no campo da Educacgao.
Luciano, Boff e Chiaramonte (2010) afirmam que as tecnologias digitais
abrem novos horizontes para a obten¢do de informagdes, estimulam
a criacao e transformacdao do conhecimento, eliminam barreiras entre
institui¢des educacionais e comunidades e modificam os espagos onde
ocorrem 0s processos educativos, como os lares, escritorios e outros locais
onde isso anteriormente nao ocorria.

Ao longo das ultimas décadas, os conceitos e defini¢cdes de
tecnologias digitais tém se expandido, alterando significativamente a
maneira como o trabalho é realizado e a forma como a comunicacao
acontece, seja de maneira formal ou informal (BORBA et al., 2022). Esta
expansao esta redefinindo nédo apenas a pratica educativa, mas também a
intera¢do social e profissional em geral.

Diante do exposto, durante a pandemia do COVID-19, testemunha-
se uma série de mudangas que impactaram profundamente o sistema
educacional. As medidas adotadas pelos governos ndo foram suficientes
para preparar adequadamente as institui¢des para a transi¢ao para o ensino

69



AnA PauLa ULiana MASON | DILMAR RODRIGUES DA SiLvA JUNIOR | GUSTAVO RODRIGUES JORDAO
JAQUELINE FERREIRA MACHADO DE BORBA | MARCOS AURELIO DA Sitva PEREIRA | VITORIA GABRIELLE MiLIOLLI (ORGANIZADORES)

remoto. Isso pode ter resultado em frustragdes tanto na comunidade
escolar e desconforto entre os responsaveis pelos estudantes, que lutavam
para entender as mudancgas na dindmica educacional global.

Os professores se viram diante do desafio de dominar tecnologias
emergentes e adaptar seus métodos de ensino para um ambiente virtual,
demandando deles uma rapida assimilacio de informagdes e uma
reorganizagao completa de seus recursos pedagogicos. Esse fardo adicional
levou a exaustao e sobrecarga emocional para muitos professores.

Por sua vez, os estudantes enfrentaram dificuldades adicionais, pois
muitos ja apresentavam limita¢des na aprendizagem presencial, que foram
amplificadas pelo ambiente remoto. Essa transigdo abrupta resultou em
obstaculos significativos para o progresso académico de muitos estudantes,
que lutaram para se adaptar a novas formas de aprendizagem e interagao.
E importante ressaltar que ndo ha culpados nesse processo. Estdvamos
todos aprendendo a lidar com uma situagao sem precedentes, e o caos da
pandemia exigiu que todos nds nos ajustassemos e nos adaptassemos da
melhor forma possivel.

Diante de circunstancias emergenciais € com prazos minimos para
planejamento e discussoes, professores e gestores de instituigdes educacionais
de todos os niveis, tanto publicas quanto privadas, segundo Ensino (2020),
foram desafiados a adaptar-se rapidamente as atividades, conteudos e
métodos de ensino projetados originalmente para interagdes pessoais e
presenciais, para um modelo de Ensino Remoto Emergencial (ERE). Esse
processo, que normalmente demandaria meses de preparagao, foi realizado
em tempo real, exigindo uma rapida experimentacdo e inova¢io. Em
retrospectiva, essa adaptacdo representa uma das transformacgdes digitais
mais ageis ja testemunhadas em um setor educacional inteiro.

Neste contexto, ¢ evidente que o ERE representa uma experiéncia
totalmente experimental. Estamos todos navegando por dguas
desconhecidas, adotando métodos pedagdgicos inovadores ou pouco
convencionais. Portanto, nao devemos buscar culpados pela eventual falta
de eficiéncia no processo educacional dos estudantes. Ao invés disso, €
crucial que coletemos informagdes durante este periodo e identifiquemos
quais aspectos precisam ser ajustados para garantir um ensino e
aprendizado de qualidade, independentemente da disciplina em questao.
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Assim como destacado por BEHAR (2020, s.p), a modalidade de
ensino remoto se configura quando tanto professores quanto estudantes
sao legalmente proibidos de frequentar fisicamente as escolas, visando
prevenir um iminente contagio pelo virus. Tal abordagem se torna uma
medida emergencial devido a necessidade de uma rdpida e abrupta
mudanga nos planos educacionais de 2020. Em um cenario onde as
circunstancias exigem adaptagdes instantaneas, 0 ensino remoto se impoe
como uma resposta agil e crucial.

Por tanto, o ERE emergiu como a alternativa mais sensata no cenario
educacional, atuando como um anteparo contra a potencial perda de milhdes
de vidas decorrente do Coronavirus. A medida que a produgio de vacinas
ainda nao estava a vista, a comunidade cientifica, com destaque para a
medicina, estava imersa na compreensao dos mecanismos de contencdo da
doenga, visando mitigar seus efeitos devastadores sobre a saude humana. Neste
percurso desafiador, em um tempo exiguo, o isolamento social emergiu como
uma estratégia para conter a rapida propagacdo da COVID-19, concedendo
um espago de tempo vital para a construgdo de estratégias de enfrentamento
da doenca e suas variantes virais.

Em 20 de maio de 2020, o Conselho Nacional de Educac¢io (CNE)
emitiu novas diretrizes e recomendagbes sobre a organiza¢do do ensino,
especialmente delineando como as aulas poderiam ser conduzidas. Em
resposta, o Conselho Nacional de Secretarios de Educagio (CONSED,
2020) tomou a frente na gestdo da Educagao Basica, coordenando esforgos
entre as secretarias estaduais de educag¢do para elaborar estratégias claras
para a continuidade das aulas de forma remota. No estado de Mato Grosso,
por exemplo, as secretarias optaram por disponibilizar videoaulas e outros
materiais educacionais através de plataformas online dedicadas.

Em diversos outros estados, foram adotadas abordagens igualmente
diversas, incluindo aulas online via redes sociais populares como Facebook,
WhatsApp e YouTube, utilizacdo de portais eletrdnicos das secretarias de
educagdo, emprego de ambientes virtuais de aprendizado como o Google
Classroom e o Google Meet, bem como aplicativos e plataformas especificas
paraensino eaprendizagem. Além disso, para atender aos estudantes sem acesso
a internet, estratégias alternativas foram implementadas, como distribui¢do de
materiais impressos e transmissoes de aulas através de radio e televisao.
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Nesta analise, é evidente que a desigualdade social persiste mesmo
no cenario do ensino remoto. Enquanto alguns tém acesso a recursos
digitais como notebooks, desktops e celulares, juntamente com conexao
a internet, muitos estudantes se veem limitados a materiais impressos e
enfrentam dificuldades para acessar explicagdes dos professores. Essa
discrepancia na disponibilidade de recursos adequados prejudica tanto o
processo educacional quanto o alcance eficiente dos objetivos das aulas.

Conforme Sousa Santos (2020, p. 1) destaca, o isolamento social
durante a quarentena ndo apenas evidencia, mas também intensifica a
injustica, a discriminagdo, a exclusdao social e o sofrimento resultante.
Da mesma forma, a UNESCO observa que o fechamento das escolas,
embora inevitavel, prejudicou especialmente criangas e jovens vulneraveis.
Muitos deles ndo tém acesso a uma alimentagdo adequada para suprir
suas necessidades nutricionais basicas, como sais minerais, vitaminas,
proteinas e lipidios. Além disso, frequentemente carecem de saneamento
basico, o que os expde a doengas. Em relagdo ao ensino remoto, a falta
de recursos financeiros os impede de adquirir os dispositivos e conexdes
necessarias para acompanhar as aulas online.

Essa disparidade na disponibilidade de recursos ndo apenas
compromete a qualidade da educagdo, mas também acentua as disparidades
sociais existentes. E fundamental buscar solu¢des que garantam um
acesso equitativo a educagdo e aos recursos necessarios para que todos os
estudantes possam alcancar seu pleno potencial, independentemente de
sua origem socioecondmica.
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Figura 8: Situacdo dos estudantes em meio a Pandemia da COVID-19

O fechamento das escolas amplia as
desigualdades de aprendizagem e prejudica
criancas e jovens vulneraveis de forma
desproporcional

Temos uma responsabilidade especial de garantir a continuidades. a inclusdo e a equidade para
todos os estudantes (dados de 21.09.2020)

52% 850 48,6

da populagdo de milhdes de paises afetados pelo
estudantes do mundo estudantes fora da fechamento das
afetados pelo escola escolas
fechamento das
escolas

Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado Fonte: UNESCO, 2022.

Em setembro de 2020, quase 1 bilhdo de estudantes se viram
privados de frequentar as escolas, com a pandemia da COVID-19
forcando o fechamento das instituicbes de ensino em todo o mundo. A
situacdo persistiu, e mesmo em maio de 2021, muitas escolas brasileiras
continuavam a adotar o ensino remoto, publico e privado. Em outubro de
2020, o Conselho Nacional de Educac¢iao (CNE) aprovou a continuidade
do ensino remoto até dezembro de 2021, reconhecendo a necessidade de
flexibilidade diante da pandemia.

No inicio de 2021, o CNE passou a promover o conceito de ensino
hibrido, combinando aulas presenciais e virtuais. Enquanto alguns
especialistas, como Charles Graham e Curtis J. Bonk, o veem como uma
mescla de interacdes fisicas e online, outros, como Michael Horn e Heather
Staker, destacam sua flexibilidade, alternando entre aprendizado virtual e
presencial em diferentes ambientes.

O CNE emitiu o Parecer 03/2021, incentivando o uso continuo
da tecnologia educacional para combater a evasdo escolar, enfatizando
que a qualidade do ensino pode manter os estudantes engajados mesmo
em tempos desafiadores. Segundo a UNESCO, até novembro de 2021, a
maioria das redes estaduais brasileiras adotava o ensino hibrido, enquanto
algumas ja retornavam totalmente ao presencial.
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Em junho de 2021, a vacinagao dos profissionais da educagdo comegou
emtodos os estados, impulsionando o retorno seguro as salas de aula. Em Mato
Grosso, o retorno hibrido precedeu a reintegracao total dos estudantes as salas
de aula, alcangando a presencialidade total desde outubro de 2021. Embora os
profissionais da educa¢do nao estivessem completamente imunizados, 0 ano
letivo foi concluido com sucesso. Entretanto, a chegada da variante Omicron
em janeiro de 2022 trouxe incertezas sobre o retorno as aulas presenciais em
2022, evidenciando a constante batalha contra a COVID-19.

Quando olhamos especificamente para a educag¢do, é essencial
investigar como esta crise afetou as pesquisas e o desenvolvimento
educacional. Como podemos adaptar nossos métodos de ensino para
enfrentar os desafios impostos por esta nova realidade? Como podemos
garantir que todos os estudantes tenham acesso a educagao de qualidade,
mesmo em meio a restri¢des e dificuldades?

Nesse contexto, é fundamental ndo apenas refletir sobre os danos
causados, mas também buscar solucdes inovadoras e resilientes. A
educacdao desempenha um papel crucial na constru¢do de um futuro
melhor, e é preciso explorar todas as oportunidades para fortalecé-la,
mesmo diante de adversidades tao severas.

2.3 Metodologia

Esta investigagdo emerge como uma incursao fundamental, forjada
a partir da imersao nos textos fundacionais e complementares, adotando
uma abordagem qualitativa em seus propositos. Uma pesquisa de esséncia
basica é impulsionada pela curiosidade intelectual do pesquisador, guiada
pelo nivel de suas indagacdes e pelas descobertas da verdade, que por sua
vez abrem novos horizontes cognitivos (GIL, 2008; CERVO; BERVIAN,
2002; VERGARA, 2005).

Além disso, ao se valer de uma perspectiva qualitativa, busca-se
apreender tanto o mundo objetivo quanto a subjetividade dos sujeitos,
interpretando os fendmenos e atribuindo-lhes significado. Neste enfoque,
a prioridade ndo reside na obten¢do de dados estatisticos, mas sim na
necessidade de uma cuidadosa objetivagdao do fend6meno, garantindo a
precisao na correlagdo entre o global e o local em contextos especificos.
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Como ressaltado por Gerhardt e Silveira (2009), a pesquisa qualitativa
se distingue por buscar uma compreensao objetiva do fendmeno em questao,
hierarquizar as etapas de descricdo, compreensdao e explica¢do, e buscar
precisao nas relagdes entre os aspectos globais e locais do fendmeno estudado.

No que concerne aos procedimentos adotados, esta pesquisa
se desdobrou em trés fases distintas: Estudos Bibliograficos, Analise
de Dados e levantamento de possiveis resultados. Para tanto, foram
selecionados bancos de dados de publicagdes cientificas da Coordenagdo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), do Scientific
Electronic Library Online (SciELO) e do Google Académico.

2.4 Resultados

Diante do exposto, aponta-se possiveis resultados apreciados na
pesquisa que a pandemia de COVID-19 desencadeou uma rapida e profunda
transformacdo no cenario educacional brasileiro, levando as institui¢coes
de ensino a se adaptarem a novos métodos remotos de aprendizado. Desde
o inicio da crise, as escolas foram forcadas a interromper as atividades
presenciais e migrar para o ensino a distdncia, enfrentando uma série de
desafios sem precedentes.

A falta de preparo e investimento prévio em tecnologia educacional se
tornou evidente, tanto para professores quanto para estudantes, resultando
em uma transi¢do tumultuada para o ambiente digital. A necessidade de
adaptacdo rapida e improvisacdo gerou frustragdes e desconforto em toda
a comunidade escolar, enquanto professores enfrentavam o desafio de
dominar novas ferramentas e métodos de ensino em tempo real.

A desigualdade socioecondmica exacerbou os problemas, com
muitos estudantes enfrentando dificuldades de acesso a recursos digitais
e internet, ampliando assim a lacuna educacional existente. O isolamento
social também impactou negativamente o engajamento dos estudantes,
aumentando a evasao escolar e o desinteresse pelo aprendizado.

No entanto, essa crise também desencadeou uma onda de inovacao
no setor educacional, com professores e gestores adaptando rapidamente
curriculos e metodologias para o ERE. Apesar dos desafios, o periodo
de adaptagdo representou uma das transformagdes digitais mais ageis ja
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testemunhadas na educacao brasileira.

Para garantir uma educac¢ao de qualidade para todos durante esse
periodo, é crucial enfrentar as disparidades de acesso e buscar solugdes
que garantam um acesso equitativo a educagao e aos recursos necessarios.
Além disso, ¢ fundamental preservar os aspectos humanos e sociais
fundamentais para uma educacao de qualidade, mesmo em um ambiente
predominantemente digital.

A medida que avangamos para o futuro, é essencial aprender com
as experiéncias da pandemia e continuar a desenvolver estratégias eficazes
para enfrentarmos os desafios emergentes na educagao brasileira. Somente
assim poderemos construirmos um sistema educacional mais resiliente e
inclusivo, capaz de enfrentar os desafios do século XXI.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, a pandemia da COVID-19 desencadeou uma série de
mudangas significativas em todo o mundo, incluindo no Brasil, afetando
profundamente o setor educacional. Diante da interrupg¢ao das atividades
presenciais, autoridades educacionais foram desafiadas a adotar
rapidamente solugdes inovadoras, como o uso de tecnologias digitais, para
garantir a continuidade do ensino. Esta pesquisa destaca a importancia
das tecnologias digitais como recursos essenciais para apoiar 0 processo
educativo durante crises como essa.

Além disso, ¢ crucial reconhecer que a pandemia destacou
desigualdades pré-existentes no acesso a educagao e as tecnologias digitais,
evidenciando a necessidade urgente de politicas publicas que promovam a
inclusdo e a equidade educacional. A colaboragdo entre diferentes atores,
incluindo governos, instituigdes educacionais e sociedade civil, torna-se
essencial para enfrentar esses desafios de forma eficaz.

Ao mesmo tempo, a pandemia também abriu espago para a
inovacao e a experimentacdo em métodos de ensino e aprendizagem,
sinalizando oportunidades para reformas educacionais de longo prazo
que possam melhorar a resiliéncia do sistema em face de crises futuras.
Em ultima analise, a pandemia da COVID-19 ndo apenas transformou
a maneira como educamos e aprendemos, mas também catalisou uma
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reflexao profunda sobre o papel da educagdo na construgdo de sociedades
mais resilientes e preparadas para os desafios do século XXI.

Ao analisar-se as produgoes cientificas recentes, identifica-se nao
apenas os avangos alcangados, mas também lacunas a serem preenchidas
e oportunidades para futuras pesquisas. Com insights valiosos sobre
os impactos da pandemia na educagdo, este estudo nao apenas oferece
reflexdes sobre o tema, mastambém abre novos caminhos para investigagdes
futuras, visando uma adaptacdo eficaz e resiliente do sistema educacional
as demandas em constante evolucdao do mundo moderno.
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1. INTRODUCAO

O professor é o principal responsavel para a sistematizacdo do
processo de alfabetizacao e letramento da crianga, pois ele precisa incluir
em sua pratica pedagbgica, dentre elas: o ludico; elemento este que chama
a atencao das criangas durante o processo de interacdo na rotina da
alfabetizacdo. Nesse sentido, as brincadeiras e os jogos de modo geral,
oportunizam a aprendizagem de uma forma dindmica e prazerosa.
Constituem artefatos extremamente importantes para alfabetizar e letrar
as criancas.

A ludicidade faz parte do agrupamento de interagdes do brincar.

1 Graduado em Pedagogia pela UEMA. Especialista em Gestdo, Supervisao e Plane-
jamento Educacional/IESF. Mestre em Educa¢ao/UFPI. Doutorando em Educa-
¢d0/UFPI. E-mail: dilmar.jrcxs93@outlook.com.

2 Graduada em Pedagogia pela UESPI. Especialista em Supervisdo/Coordenagdo
Pedagdgica pela FAPI; Mestre em Educagdo/PPGEd/UFPI. Doutoranda em Edu-
cacao/PPGEd/UFPI. E-mail: marlilourdes@hotmail.com.

3 Graduado em Pedagogia pela UEMA.. Especialista em Psicologia da Educagao/UEMA.
Mestre em Educacdo/PPGEd/UFPI. E-mail: italo_romulocosta@gmail.com.

4 Graduagdo em Pedagogia pela UESPI. Especialista em LIBRAS/IFPI. Mestre em
Educacao/PPGEd/UFPI. E-mail: gilmaraltesO5@gmail.com.

5 Graduanda em Pedagogia pela UEMA. E-mail: jainevieira@hotmail.com.
80



SABERES: PRATICAS E PESQUISAS RELACIONADAS AO PROCESSO EDUCACIONAL - VOLUME |11

Tais elementos constituem a identidade infantil, seja na primeira ou na
segunda infancia. O brincar faz parte da vida de uma crianga, e € ali que
ela comeca a conhecer o mundo através dos simbolos e dos discursos
empregados/vivenciados. Afirmamos a concep¢do do brincar a partir
Vygotsky (1991) quando ele mostra ser uma coisa essencial para o
desenvolvimento cognitivo da crianga pois os processos de simbolizagao e
de representa¢do a levam ao pensamento abstrato.

Ao longo do seu contexto historico, os jogos e as brincadeiras
fizeram parte da didatica de grandes educadores, que com o passar do
tempo, tem ressignificado os seus propositos e intencionalidades na
pratica da sala de aula em detrimento das conjunturas pedagogicas de cada
época. O processo da ludicidade na alfabetizacao e letramento é de grande
relevancia pois, o ensino através dos jogos pedagdgicos e brincadeiras que
facilitam a aprendizagem das criangas, sendo possivel mencionar que do
ponto de vista didatico as atividades ludicas possibilitam que as criangas
adquiram habilidades diversas em relagdao aos aspectos cognitivos, sociais
e fisicos.

Para desenvolver a pratica pedagogica alfabetizadora além da
valorizagao do codigo da escrita, no sentido tradicional, é necessario que
o professor (re)conheca o letramento como elemento historico-cultural
do individuo a partir das inimeras interagdes, entre elas: os jogos e as
brincadeiras, os géneros discursivos e as demais situagdes de leitura e
escrita da maneira mais dindmica possivel. Assim, compreendemos que
a partir do trabalho relacionado a essas situagdes de aprendizagem, a
crianga percebe-se como membro do mundo diverso cujas interagdes sao
mediadas por outros agentes mais experientes.

Essa investigacdo parte da seguinte questdo-problema: como se
desenvolve o trabalho com ludicidade no processo de alfabetizacdo
de criangas em idade pré-escolar? Jogos e brincadeiras fazem parte de
todo um universo sociocultural da crianga na primeira infancia, pois
contribuem no processo de desenvolvimento global delas, seja nos aspectos
fisicos, afetivos, cognitivos, motores entre tantos outros. O objetivo do
artigo parte por compreender o desenvolvimento das praticas ludicas de
aprendizagem: jogos e brincadeiras na rotina da alfabetizagdo de criangas
em idade pré-escolar.
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O brincar pedagogicamente, deve estar presente no cotidiano das
criangas, pois servem como elementos favorecedores do desenvolvimento
das capacidades cognitivas, motoras, ética, afetivas, estéticas e de inclusao
social e de relagdo interpessoal e a aprendizagem da alfabetizagdo.
Ao brincar, a crianga tem facilidade e a possibilidade de conhecer o
seu proprio corpo, espago fisico e o social, brincando a crianga tem a
oportunidade de aprender conceitos, valores, regras, normas e também
conteudos conceituais, atitudinais e procedimento nas maos diversas
formas de conhecimento, assim crescendo e se tornando um cidaddo do
bem e sabendo o que é certo e errado, para que ele possa ter um futuro
muito mais promissor.

2. BRINCAR E COISA SERIA: REFLEXOES ENTRE OS SABE-
RES PROFISSIONAIS DOS PROFESSORES, A INTERACAO E
MEDIACAO NA ROTINA DAS CRIANCAS

O brincar faz parte do repertorio identitario da crianga. Na fase
escolar, ele é complementado com a agdo de professores, em relagdo a
dindmica que a primeira institui¢do social desenvolve. Nesse sentido,
o brincar é uma pratica predominante da infancia, e tem ganhado
notoriedade nas institui¢des de educagdo infantil, pois essa pratica ludica
possibilidade a crianga descobrir-se como membro deste mundo, criar
autonomia propria, consegue descobrir as coisas ao seu redor, criar/recriar
e além do mais organizar suas ideias dada idade maturacional e expressao
social e linguistica com a qual se encontra.

Tomando por base os conceitos de lddico/ludicidade e sua
dimensao educativa a partir da infincia, consideramos o brincar entdo
como um processo de linguagem expressado a partir da mediacdo da
familia, professores ou cuidadores na rotina da infincia que tem por
objetivo criar um espago dindmico em que a crianga possa movimentar-se,
identificar simbolos e sinais da propria linguagem, que aos poucos ela vai
complexificando.

Desta maneira o ludico é uma tematica que vem ganhando uma
grande aten¢do no cendrio atual da educagao e tem chamada a atengido
de grandes estudiosos e educadores principalmente quando estes atuam
como professores da Educa¢dao Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino
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Fundamental. O brincar, entdo, faz parte do cotidiano de cada crianga
através dele que ela se desenvolve plenamente, ela cresce como um ser
social, aprende a criar seguir e respeitar as regras do convivio da sociedade.

Brincar ¢ uma forma de comunica¢io e é por meio da brincadeira
que a criang¢a pode reproduzir a seu dia a dia. O brincar possibilita no
processo de aprendizagem da criancga, ajuda na constru¢iao da reflexao,
da autonomia e da criatividade, estabelecendo, assim uma relacdo entre o
jogo e a aprendizagem.

O brincar de acordo com o dicionario Aurélio (2003, p.03), é
“divertir-se, recriar-se, entreter-se, distrair-se, folgar” também pode ser
entreter-se com jogos”, ou seja, brincar é algo muito presente em nossas
vidas. Enquanto Oliveira (2000, p.45) mostra que o brincar ndo significa
apenas recriar aprendizagens e movimentos por meio de interagdes, é
“caracterizada como uma das formas mais complexas que a crianga tem
de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, o desenvolvimento
acontece através de trocas reciproca que estabelece durante toda a vida”.
Deste modo, ¢ através do brincar que a crianga pode desenvolver as
capacidades mais importantes como aten¢ao, a memoria, a imitagdo, a
imaginag¢ao ainda propiciando q crianga o desenvolvimento de areas da
personalidade como afetividade, inteligéncia, socialidade e a criatividade.

Vygotsky (1998), um dos representantes mais importantes da
psicologia histérico-cultural partiu do principio em que o sujeito se
constitui nas relagdes com os outros por meio de atividades caracterizadas
humanas, que sdao mediadas por ferramentas técnicas e sinoticas. Assim,
nessa perspectiva e brincadeira infantil assume uma posig¢ao privilegiada
para andlise do processo de contribuicao do sujeito, rompendo com a
visdo tradicional de que ela é uma atividade natural de satisfagao. O autor
refere-se a brincadeira como uma maneira de expressao e apropriagao do
mundo das atividades dos papéis dos alunos.

Para ajudar na definicdo da brincadeira infantil ressaltamos a
importancia do brincar para o desenvolvimento integral do ser humano,
seja em seus aspectos fisicos, afetivos, emocional, cultural, cognitivo
e social. Faz-se necessario conscientizar os professores, os pais e a
comunidade em geral sobre a ludicidade que deve estar sendo vivenciada
na infancia da crianga, ou seja, o brincar faz parte de uma aprendizagem
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prazerosa, ndao somente de lazer, mas, um ato de aprendizagem. Deste
modo a crianga vai esta resolvendo conflitos e hipoteses, que aparecem, de
conhecimentos e também desenvolvendo a capacidade de entender pontos
de vistas diferentes, de fazer compreender a demostrar a sua opinido em
relagdo aos outros. Importante perceber que incentivar na capacidade
criadora da criancga, esta constitui numa das normas de relacionamento
de recriagdo do mundo na perspectiva da logica infantil. (Vygotsky, 1998).

A capacidade para imaginar fazer planos e apropriar-se de novos
conhecimentos aparecem, nas criangas através das brincadeiras. A crianga
através do brincar, de atividades ludicas, atua nas diferentes situacOes
vividas pelo ser humano, recriando sentimentos, significados e atitudes.
(Brasil, 1998). O documento oficial, Referencial Curricular da Educagao
Infantil (Brasil, 1998) define o lidico como um sistema de interacdo
humana que possui indicadores, assim: por ser o principal indicador da
brincadeira na infancia, também estabelece papeis sociais meramente
valorativos ‘para o seu crescimento cotidiano.

O documento oficial deixa claro que na educagdo o modo geral e
principalmente na educa¢do infantil o brincar € um potente veiculo de
aprendizagem experiencial, visto que permite, através do ladico, é vivenciar
a aprendizagem com o processo social. A proposta do ladico é promover
uma alfabetizacdo significativa na pratica educacional, é incorporar o
conhecimento através das caracteristicas do conhecimento transmitido. O
ladico promover o rendimento escolar além do conhecimento, pensamento,
oralidade e o sentido. (Brasil, 1998).

Zanluchi (2005, p.89) reafirma que “quando brinca, a crianga
prepara-se para a vida que € através de sua atividade ludica, que ela vai
tendo contato como sao e como vai entendendo como funciona as coisas”,
com isso observamos lue quando a crianga brinca, parece mais madura,
pois ela entra mesmo que de forma simbolica, no mundo adulto que cada
vez se abre para que ela lide com vérias situa¢des no dia a dia.

A concepgao Goés, (2008) sobre o brincar, afirma que a: “[...]
Atividade ludica, o jogo, o brinquedo, a brincadeira precisam ser
melhorados, compreendendo e encontrar maior espago para ser entendido
com educagdao”. A partir da autora, compreendemos que a pratica ludica
na rotina infantil requer uma mediacao consciente e sistematizada, além
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de organizagao criteriosa sobre o tipo de interagdo com a qual o professor
deve estabelecer e como elaborar recursos necessarios para este fim.

Entender a importincia do brincar possibilita aos professores
intervir de maneira apropriada, ndo interferindo o prazer que o ladico
proporciona. Deste modo o brincar € utilizado como recurso pedagogico
nao deve se le desassociado da atividade ludica que o compdem sob o risco
de descaracterizar-se, afinal a vida escolar regida por normas e tempos
determinados, por si s ja favorece este mesmo processo, fazendo do
brincar na escola, um brincar diferente das outras ocasides. A incorpora¢ao
de brincadeiras, brinquedos e jogos na pratica pedagodgicas, podem
desenvolver diferentes atividades que contribui para varias aprendizagens
e para a aplicacao da rede de significados construtivos tanto para criangas
quanto para jovens.

Para Vygotsky (1998), o educador poderd fazer o uso de historias,
brincadeiras e jogos entre outros, para que de forma ludica a crianga seja
desafiada a pensar e resolver situagdes problematicas, para que emite e
recrie regras utilizadas pelo adulto, o ludico pode ser utilizado como uma
estratégia de ensino e aprendizagem deste modo o brincar na escola sobre
a perspectiva de Lima (2005) esta relacionada ao educador que deve se
apropriar de subsidios tedricos que consigam convenceé-lo a sensibilizar sobre
a impressao e para a aprendizagem e para o desenvolvimento da crianca.

A aprendizagem adquirida na infidncia perpassa por inimeros
elementos de ordem individual e social, seja pelas influéncias culturais,
afetivas, cognitivas e psicoldgicas demandadas para a possibilidade de
desenvolvimento da crianga. A partir desse contexto, Oliveira (1997, p.57)
acrescenta o fato que a: “aprendizagem ¢ o processo pelo qual o individuo
adquiri informagdes, atitudes, valores, habilidades, entre outros a partir de
seu contato com a realidade, o meio ambiente, as outras pessoas”. Entao,
a aprendizagem ludica na rotina da crianga favorece os diferentes aspectos
de desenvolvimento, visto que ela por ser social, e constituir de um corpo
bioldgico com diretriz cognitiva e psicologica que com o passar do tempo,
passa a amadurecer com a mediagdo e o feedback do professor a partir da
proximidade com o contexto. (Oliveira, 1997).

A partir da visdo da autora, é possivel entender que o brincar ajuda
a crianga no processo de aprendizagem. Ele vai proporcionar situagdes
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imaginarias em que ocorrerda no desenvolvimento cognitivo e facilitando
a interagdo com as pessoas as quais ajudaram para um acréscimo de
conhecimento. Ao assumir a funcao de ludicidade educativa, a brincadeira
propicia diversao, prazer, potencializa a exploragdao e a construgdo do
conhecimento. Brincar ¢ uma experiéncia muito importante para qualquer
idade, principalmente para as criangas da educac¢do infantil 1ue estdao na
fase de alfabetizacio.

A brincadeira ja ndo deve ser mais atividade utilizado pelo professor
apenas para recrear as criangas, mas como atividade em si mesma, que faca
parte do plano de aula da escola. De acordo com Vygotsky (1998, p.44) “é
no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva. Para ela
transfere para a sua imaginagao e, além disso, cria seu imaginario do mundo
defazdeconta”. A partir dessas reflexdes, cabe ao educador criar um ambiente
que reuna os elementos de motivagdo para as criangas. Criar atividades que
proporcionam conceitos que preparam para a leitura, para os conceitos de
logica que envolve classificagdo, ordenagao, dentre outros. Motivar os alunos
a trabalharem em equipe na resolu¢do de problemas, aprendendo assim
expressar seus proprios pontos de vistas em relagao ao outro.

O ensino escolar conforme salientou Vygotsky (1998) no panorama
dos jogos e brincadeiras manipulados e interpretados junto as criangas
sao reforcados por Oliveira (1997) quando a escola tem o papel amplo
e complexo, pois além de ensinar, ela deve ter estratégias educativas que
possibilitem o agucamento cognitivo para que esta aprendizagem acontega,
bem como (re)conhecer como sujeito importante no carater psicolégico
da crianga a partir de sua cultura e suas diferentes manifestagoes
comportamentais. O brincar seria entdo, um elemento que deve permear
toda a rotina e todo o contexto da sala de aula. As brincadeiras estdo
presentes em todos os niveis e etapas da vida escolar humana, o que muda
sdo os propositos e as intencionalidades do ato de aprender.

O processo de ensino e aprendizagem na escola deve ser construido,
entdo, tomando como ponto de partida o nivel de desenvolvimento real
da crianga, num dado momento e com sua relagdo a um determinado
conteudo a ser desenvolvido, e como ponto de chegada os objetivos
estabelecidos pela escola, supostamente adequados a faixa etaria e ao nivel
de conhecimento e habilidades de cada grupo de criangas. O percurso a ser
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seguido nesse processo estara demarcado pelas possibilidades das criangas,
isto ¢, pelo seu nivel de desenvolvimento potencial.

Estar ao lado do aluno, acompanhando seu desenvolvimento, para
levantar problemas que o leve a formular hipéteses. Brinquedos adequados
para idade, com objetivo de proporcionar o desenvolvimento infantil e a
aquisicao de conhecimentos em todos os aspectos.

A partir da leitura desses autores podemos verificar que a ludicidade,
as brincadeiras os brinquedos e 0s jogos sdo meios que as criangas utilizam
para se relacionar com o ambiente fisico e social de onde vive, despertando
sua curiosidade e ampliando seus conhecimentos e suas habilidades, nos
aspectos fisicos, social, cultural, afetivo, emocional e cognitivo, e assim
temos os fundamentos tedricos para deduzirmos a importancia que deve
ser dada a experiéncia de educagao infantil.

A se¢do a seguir tem por objetivo compreender o papel do ludico no
processo de alfabetizacdo de criangas.

2.1 O ludico no processo de alfabetizacdo de criancas

No contexto da educagao, o ludico é um recurso muito importante
para auxiliar a aprendizagem das criangas na educagdao infantil. A
brincadeira promove a aprendizagem e o conhecimento das criangas
porque promove a criatividade, a interagdo social e o desenvolvimento
saudavel através das relagdes grupais, desenvolvendo o potencial cognitivo,
motor e social.

Oliveira (2013, p. 14) acredita que “a integracdo de atividades
ludicas no processo de aprendizagem tem grande valor no desenvolvimento
dos alunos [...]”. A Concordamos com o pensamento da autora, porque
o brincar é uma ferramenta metodoldgica que permite as criangas
vivenciarem uma aprendizagem significativa por meio do relacionamento
com outras pessoas, promovendo assim um melhor desenvolvimento
cognitivo, motor, social e emocional.

Abrincadeira é um método muito importante para o desenvolvimento
do aluno na educagdo pré-escolar, mas deve proporcionar um ambiente
livre que estimule o interesse, a criatividade e a interacao dos alunos,
garantindo assim uma aprendizagem de alta qualidade.
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Na perspectiva da alfabetizagao, Soares (2003, p. 31) mostra que “[...]
por uma perspectiva mais limitada, a alfabetizagdo ¢ a agdo de alfabetizar,
de tornar alfabético, sendo necessario alfabetizar letrando, de forma que
a crianga possa ler e escrever e também apropriar-se de habilidades, para
usar socialmente a leitura e a escrita”. Por isso, € importante a associagcdo
ao letramento, visto que nao podem ser vistas separadamente. Enquanto
a alfabetizagdao de modo isolado, prima pela valorizagdo do cédigo da
escrita alfabética, seja nos métodos analiticos e sintéticos, no emprego do
letramento, elas sdo articuladas ao contexto do convivio das criangas, ou
seja, ha uma articulagdo em relagdo as praticas sociais de aprendizagens,
seja por meio dos géneros textuais e das brincadeiras diversas neste
processo, que sao realizadas de maneira coletiva ou individual.

Malaquias, Ribeiro (2013) concebem ser importante a integragcao
dos jogos no processo de alfabetizagdo de criangas, a partir da educagdo
infantil, como etapa fundamental para o desenvolvimento de habilidades
e potencialidades basicas infantis. Enquanto Almeida (2014) defende a
ideia de que as atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento e
aprendizagem das criangas porque contribuem para o seu desenvolvimento
educacional e pessoal, contribuindo assim para o desenvolvimento de uma
autoestima satisfatoria.

A educacgdo no lazer (dentro e fora da escola promove e influéncia a
educagdo das criangas, o crescimento saudavel e o enriquecimento duradouro.
E por isso, que o brincar, quando orientado de forma ludica e prazerosa,
eleva o pensamento e espirito humano, a manifestacdo de sentimentos e a
compreensao de determinas regras e limites por parte das criangas.

Considerando o arcabougo conceitual e os sentidos produzidos
acerca da ludicidade, emergem a pensar “que tais praticas exigem um
envolvimento aberto, criativo, livre e critico; promove a interagao social
com uma forte vontade de transformar e mudar o ambiente” (Almeida,
2008, p. 41). Nessa ampla e complexa definicao acerca do brincar como
sinénimo de ludicidade, a partir de mediagdo, sinalizamos para o contexto
global da educa¢do quando: “a educagdo ludica contribui e influéncia
na formacdo da crianga, possibilitando um crescimento sadio, um
enriquecimento permanente, integrando-se no alto espirito democratico e
a producao do conhecimento”. (Almeida, 2010, p.07).
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Por esse viés, a pratica pedagdgica do professor de Educacao
Infantil exige esforgos, de tal forma que as criangas se sintam acolhidas
durante toda a rotina e em todas as interacOes desenvolvidas. Por outro
lado, acredita-se que o trabalho com o ludico, desde cedo, favorece nao
somente a interagdo, mas deve ser subsidio educativo para que as criangas
desde cedo, percebam como individuos vivos deste mundo, com direitos
e deveres, cujos papeis sociais partem do individual para o coletivo,
conforme ainda aponta (Almeida, 2008).

Barbosa (2010, p.08) explica que “a brincadeira promove o
desenvolvimento infantil porque facilita a aprendizagem infantil, por
meio de jogos e atividades que, além da atividade fisica, proporcionam
estimulagdo intelectual e social”. Por ser uma atividade de intera¢ao social,
pela qual ela produz sentido e os professores favorecem a constitui¢ao dos
significados, das mensagens e aprendizagens, ela pode considerar ainda o
brincar como elemento de construgdao autbnoma, porque quando a crianga
desenvolve a sua habilidade por meio da ludicidade, ela passa a construir
um imagindrio de maneira individual, quando ndo tiver alguém por perto
para desenvolver certas brincadeiras.

Diante dessas ponderagdes, percebemos o ludico como atividade
essencialmente importante no processo de desenvolvimento infantil,
visto que a crianga, no ambiente escolar é vista como ser singular, cujas
experiéncias sdo adquiridas ndo apenas no ambito das relagdes efetivas,
mas também porque o processo de ensino e aprendizagem para acontecer,
necessita de um método eclético por parte dos professores, justamente
para atender essas singularidades na infancia.

No processo pedagdgico, Almeida (2008, p. 41) acredita que
o0 brincar ndo s6 promove e influéncia significativa na formacgao
das criancas, mais também ‘“garante um crescimento saudavel e um
enriquecimento constante, mas também alcang¢a o mais elevado espirito da
pratica democratica ao investir na produgdo séria, porque é uma crianga
e nesse repertdrio emite informagdes”. Tomando como ponto de partida
essas discussdes, podemos afirmar que os professores durante toda a sua
atividade pedagodgica na educacdo infantil, deve garantir o crescimento
continuo do conhecimento através de atividades interessantes e ajudam os
alunos a ganhar confianca e espirito critico nas atividades. Por outro lado,
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vemos complexidades, para que isso acontega, pois algumas instituigdes
estdo desprovidas de recursos especificos para as atividades inerentes ao
brincar, pouca qualificagdo do professor que atua nesta etapa da educacao,
além de defasagens e caréncias diversos por parte dos sistemas de ensino.

Apesar das complexidades demandadas para o desenvolvimento das
praticas, ludicas elas ndo deixam de ser consideradas “tatica insubstituivel
para ser empregada como estimulo no aprimoramento do conhecimento e
no progresso das diferentes aprendizagens”. (Maluf, 2008, p.42).

A compreensdo acerca do brincar como elemento essencial para a
autoconfianca da crianga, gerada a partir da autonomia constituida pelo
professor na rotina das diferentes atividades, e com isso, as atividades como
musica, dancga, brincadeiras de faz-de-contas, cantigas de roda, deixam
mensagens que muitas vezes favorecem a aprendizagem das criangas,
bem como a manifestacdo dos seus sentimentos. O entretenimento como
método pedagodgico prioriza a liberdade de expressao e criatividade. “[...]
com a ajuda desta ferramenta, as criangas podem aprender de forma
menos rigida, mais tranquila e mais interessante, atingindo assim os mais
diversos niveis de desenvolvimento”. (Malaquias; Ribeiro, 2013, p. 02).

Pedagogicamente, os jogos podem encorajar livremente a expressao e
a comunica¢ao dos alunos, pois sdo uma abordagem de aprendizagem menos
rigida e, portanto, mais divertida. Desta forma, as criangas desenvolvem
competéncias para explorar, refletir e imaginar o contetdo e adquirir os
conhecimentos necessarios para uma aprendizagem significativa. E nesta
compreensdo que Vital (2009, p.11) afirma que “as atividades ludicas na
educagdo infantil fazem com que as criangas tenham capacidade desenvolvem
o ato de explorar e refletir sobre a cultura e a realidade em que vive podendo
incorporar e questionar sobre as regras e sobre seu lugar na sociedade [...]”.
(Vital, 2009, p.11).

Essas regras conforme afirmam Vital (2009) sdo apontadas por
Oliveira (2013) a partir do trabalho com o uso e as fungdes dos jogos no
processo educativo podem ser integrados em atividades muito ricas onde
professores e alunos podem interagir, criar conhecimento e socializar. De
modo contextual, o processo de aprendizagem na educagao pré-escolar é de
extrema importancia porque melhora a coordenagao motora, a imaginagao,
as habilidades sociais e, consequentemente, a capacidade de aprendizagem.
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A educagdo infantil e a brincadeira se complementam porque a
brincadeira esta diretamente relacionada as criangas porque a brincadeira
desenvolve os musculos, a mente, as habilidades sociais, a coordenacao
motora e, 0 mais importante, faz toda crianga se sentir feliz (Maluf, 2003,
p- 19.). Para que atividades interessantes tenham sentido € preciso que haja
mediac¢ao do professor e uma entrada planejada no imaginario da crianga.

Durante o desenvolvimento intelectual das criangas, “o ensino, que
¢ assimilado através da brincadeira, comega a adquirir uma importante
dimensao emocional, a medida que passa de um ato puramente transitorio
para um ato transformador”. (Carvalho, 2003, p. 28). A autora favorece a
nog¢ao que o brincar ¢ uma das qualidades humanas basicas da qual depende
o desenvolvimento das criangas. Entao, fica visivel que a crianc¢a precisa de
jogos para crescet, jogar e se equilibrar no mundo, “[...] a aprendizagem ¢é
potencializada através da brincadeira porque a compreensdo da crianga se
adapta facilmente a realidade”. (Piaget, 2001, p. 17). O autor afirma entdo
que as criangas aprendem através de brincadeiras sem estresse e de regras
informativas, é importante ensinar através de atividades divertidas.

O comportamento ludico é uma forma de comunicagdo em que
as criangas tém a oportunidade de recriar sua vida cotidiana por meio
da linguagem ladica, assim “o brincar torna possivel a aprendizagem e
estimula a independéncia, o pensamento e a criatividade; as pessoas
também constroem relacionamentos por meio de brinquedos educativos
que apoiam o desenvolvimento fisico, cultural, social, emocional e cognitivo
das criancas”. (Kishimoto, 2000, p.11). E importante que as familias e as
escolas compreendam coletivamente que a diversao é importante no dia a
dia da infancia.

Na educacido infantil, as criancas estio em contato direto com o
ambiente escolar, e esse ambiente é definido por um curriculo elaborado
para uma faixa etaria especifica. Nos primeiros anos, os cursos abordam os
fundamentos do desenvolvimento humano na infancia; “[...] a escola tem
carater politico e educativo e tem como objetivo promover aprendizagens
que promovam a socializacdo das criangas que aprendem através da
brincadeira”. (Almeida, 1994).

Conforme destaca a autora acima, brincar ndao é apenas
entretenimento, ¢ uma atividade porque desenvolve um conjunto de
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habilidades que contribuem para diversos processos de aprendizagem.
Brincar envolve o uso dos sentidos. Deve conter instrugfes educativas para
expressar o significado que as criangas e seus pares criam. As criangas
podem expressar sua tristeza, alegria, dor, entusiasmo, negatividade e
agressividade através da brincadeira.

Nesse contexto educacional, a Proposta Curricular Nacional para
a Educagdao Infantil (RCNEI/Brasil, 1998) afirma que as escolas sdo
ambientes promotores do desenvolvimento social e cognitivo das criangas.

Nesta fase, devem ser lancadas as bases para apoiar a crianga
até que ela esteja totalmente desenvolvida. A alegria da infincia nado é
apenas praticar conteidos, ¢ uma preparagdo que permite a crianga saber
como agir em situagdes futuras, e as representacdes sociais da brincadeira
funcionam como guias para ajudar a navegar pelo mundo com respeito ao
proximo. Por exemplo, limites, respeito e solidariedade sao ensinados na
infancia, entdo quando vocé é adolescente ou adulto sabe o quanto esses
valores sao importantes em um relacionamento. (Brasil, 1998).

3. CONSIDERACOES FINAIS

Na Educacdo Infantil, forma-se criancas em seus diferentes
aspectos: cognitivos, culturais, afetivos, psicologicos e sociais. Nessa etapa,
ha também a preocupacdo com a formacdo de criangas que reconhegam
e valorizem o codigo da escrita e assim, tornam e leitores e escritores
basico para o preparo ao Ensino Fundamental. Por esse motivo, a sala de
rotina infantil deve ter a identidade da crianca, e esta, ser trabalhada de
tal forma que ela viva a sua etapa de vida de forma satisfatoria. E preciso
criar um ambiente que seja um ambiente favoravel aos diferentes tipos de
brincadeira, bem como os usos da leitura e da escrita, de forma Iadica e
prazerosa. E preciso, nesta etapa, aprender brincando, em meio regras de
conduta moral, civica e valorativa da espécie humana.

Essas experiéncias, por terem como foco o ensino da linguagem
corporal no ato do brincar de forma organizada considerando os desafios
postos aos professores e as possibilidades de aprendizagem das criangas.
Ao responder os questionamentos apresentados nesta parte do estudo,
firmamos o desejo de o brincar ser um ato de amor por parte do professor.
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Um agente que incentive e contextualize as inimeras brincadeiras que
transcende para uma aprendizagem significativa.

A partirdapesquisadesenvolvida, com foco ao objetivo empreendido:
compreender o desenvolvimento das praticas ludicas de aprendizagem:
jogos e brincadeiras na rotina da alfabetizacdo de criangas em idade pré-
escolar; temos visto que a crianga aprende brincando, sob mediacdao do
professor. E por meio do brincar que a crianca se conecta com 0s jogos,
compartilha com as outras pessoas, conhece o proximo e se conhece.
Além da interac¢do da crianga com os jogos, brinquedos e brincadeiras sdo
muito importantes como um mecanismo para desenvolver, a memoria,
a linguagem, a aten¢do, a percepcdo, a criatividade e as habilidades
necessarias para um bom desenvolvimento na aprendizagem.

Considerando o objetivo central do estudo: analisar a importancia
do trabalho pedagdgico com os jogos e as brincadeiras no processo de
alfabetizacdo de criangas na etapa de Educacdo Infantil; é notério que
quando a crianga brinca, e joga, ela tem a oportunidade de desenvolver
capacidades importantes para a sua futura atuagdo profissional, tais como
atencao afetiva e habitos de concentracdo, entre outras habilidades que
ela pode desenvolver. Desta maneira as brincadeiras, os brinquedos e os
jogos ajudam muito para o desenvolvimento das estruturas psicoldgicas e
cognitivas do aluno.

A ludicidade na educag¢do infantil vai além do simples ato de brincar.
Ela engloba atividades ludicas que estimulam o desenvolvimento integral
da crianga, incluindo aspectos fisicos, emocionais, sociais € cognitivos.
Ao proporcionar um ambiente ladico, a escola permite que as criangas
explorem, experimentem, descubram e construam conhecimento de forma
prazerosa e significativa. Isso contribui para a formac¢ado de individuos
mais criativos, auténomos e felizes. A ludicidade também ¢é essencial para
promover a aprendizagem de forma leve e atrativa, tornando o processo
educativo mais eficaz e prazeroso para as criangas.
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PROFESSOR ALFABETIZADOR:
ALGUMAS REFLEXOES

Mirtaellen Lima de Goes Sousa’
Maria Alzira Leité®

1. INTRODUCAO

A educacgdo é plural e ndo pode ser concebida de forma estatica.
A educagdo envolve interacdo entre pessoas, especialmente, quando a
concebemos em seu sentido mais abrangente de formagdao humana, e por
essa razdo deve ser amplamente valorizada. Nesse cenario, o professor
possui um protagonismo e seu proposito se modifica a medida que
avancamos em sociedade, desenvolvimento de habilidades, conhecimento
e tudo que envolve politicas publicas que vislumbram o aperfeicoamento
de professores alfabetizadores e seus conhecimentos para esta etapa de
ensino tdo importante na vida educacional dos estudantes. Além disso,
a educagdo contemporanea requer uma perspectiva de aprendizado que
integre processos educativos ao longo da vida, uma vez que as exigéncias
profissionais e as demandas do mercado de trabalho e sociais estdo em
constante transformacao.

Para além deste conhecimento, ndo podemos entender a alfabetiza¢ao
de forma mecanica. O processo de alfabetizagdo ultrapassa a codifica¢do e a
decodificagao. Esse processo ainda envolve a dialogicidade, experiéncias e os
valores entre educadores — equipe pedagogica, professores, comunidade — e
aprendizes. Essa perspectiva ampla da educagdo considera o desenvolvimento
de um conjunto de elementos que permeiam os individuos, abrangendo
aspectos cognitivos, emocionais, sociais e éticos. Dessa forma, ao compreender

1 Mestranda no Programa de Pos-Graduacdo em Educagido na Universidade do Vale
do Itajai (Univali) E-mail: mirtaelenlima@hotmail.com.

2 Doutora de Letras: Linguistica e Lingua Portuguesa. Psicopedagoga com énfase em
Educacéo Especial E-mail: mariaalzira35@gmail.com.
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a educagao como uma rede dialdgica entre pessoas, reforcamos a necessidade
da construgao coletiva do conhecimento. Esse entendimento mais amplo da
educagdo busca nao apenas o desenvolvimento intelectual, mas também a
formag@o de cidadaos criticos, éticos e socialmente responsaveis.

Paraacompanharasmudangasdaeducagdo, entraem cena o professor
alfabetizador. Esse profissional é aquele que tem a responsabilidade de
ensinar criangas e adultos a ler e escrever. Ele desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento da alfabetizagdo, que é a base para o
sucesso académico e profissional.

O conceito de alfabetizagdo envolve compreensdo, interpretacao
e capacidade de aplicar essas habilidades na vida cotidiana (Soares,
2017). O professor alfabetizador, portanto, precisa criar um ambiente de
aprendizado que estimule o interesse dos alunos pela leitura e escrita, além
de atender as necessidades individuais de cada um.

Ha diversas discussdes em torno do papel do professor alfabetizador,
tais como de Carvalho (2014) e Soares (2020). Esses trabalhos destacam
a importancia do uso de praticas de ensino da leitura e escrita, a inclusao
de tecnologias no processo de alfabetizagao, a valoriza¢do da diversidade
linguistica e cultural dos alunos, entre outros temas relevantes (Soares, 2020).

Na carreira docente, ser um professor alfabetizador € trazer para sua
pratica particularidades das suas convicgdes e construgdes (constituidas
a partir das proprias experiéncias de aprendizagem) atreladas aos
conhecimentos tedricos (advindos da sua formagdo académica), visando
o conhecimento de tudo aquilo que esta relacionado as especificidades da
lingua escrita.

Nesse sentido, o presente artigo lanca um olhar voltado para
o entendimento do que é ser um professor alfabetizador. O percurso
metodoldgico contempla um estudo de natureza bibliografica e esta
alicercado nas reflexdes de Ferreiro (2010), Teberosky (2015), Soares
(2017) e outros autores. Entdo, neste texto, ha uma reflexdo a respeito
da concepgao de alfabetizagdo. E, em seguida, algumas consideragdes em
torno das praticas que permeiam esse educador.
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2. ALFABETIZACAO: ALGUNS ENTENDIMENTOS

Alfabetizagdo ndo é apenas como um conjunto de habilidades
técnicas, mas como um processo que contribui para a participagdao plena
na sociedade e para o desenvolvimento humano (Soares, 2017). Portanto,
ao considerar esse principio, torna-se evidente que o papel dos professores
alfabetizadores vai além da simples transmissao de conhecimentos
linguisticos. Requer uma abordagem educativa abrangente, que nao apenas
ensine as habilidades basicas de leitura e escrita, mas também promova
a compreensdo critica, a capacidade de comunicag¢do eficaz e a inclusao
social. Portanto, a

[...] alfabetizagdo deve estar estreitamente ligada a processos
educativos desenvolventes, que cumpram seu papel de instrugdo das
convengdes da lingua e da comunica¢do, como uma condi¢ao para
a integracdo de todos na vida social e profissional, promovendo a
humanizag¢do das fungdes psiquicas em sua conversao em fungdes
culturais, isto é, superiores (Dangié; Martins, 2018, p. 59).

Logo, a alfabetizacdo desempenha um papel fundamental na
constru¢ao de uma sociedade mais justa, igualitaria e culturalmente rica,
na qual todos os individuos tenham a oportunidade de alcancar seu pleno
potencial e contribuir para o bem-estar coletivo.

A comunicagdo verbal com criangas requer uma diversidade
vocabular substancial, sendo esse aspecto fundamental para o
desenvolvimento linguistico e cognitivo. Especialistas argumentam que a
variedade de métodos de interacdao influencia diretamente a exposi¢ao da
crianga a uma ampla gama de estruturas gramaticais e termos linguisticos,
resultando em uma compreensdao mais holistica e profunda da lingua
(Teberosky, 2015).

Além disso, tal diversidade ndo apenas enriquece o repertdrio
linguistico da crianga, mas também estimula habilidades cognitivas, como
a capacidade de inferéncia, a compreensao de nuances semanticas e a
flexibilidade mental na manipulagdo de conceitos linguisticos. Assim, a
promogdo de uma interacdo verbal diversificada e enriquecida contribui
ndo apenas para o desenvolvimento linguistico, mas também para o
desenvolvimento cognitivo mais amplo da crianga. Conforme a autora:
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O dialogo com a crianga deve ser rico em vocabulario. Os especialistas
defendem que, quanto maior a variedade de modos de interagdo,
maior a gama de estruturas gramaticais e vocabulos aos quais a
pessoa tem acesso e mais possibilidades de compreender a estrutura
da lingua (Teberosky, 2015, p. 2).

7

Conforme argumentado por Teberosky (2015), é essencial que a
comunicag¢do com criangas seja enriquecida com uma ampla diversidade
lexical. Os estudiosos ressaltam que a multiplicidade de abordagens
comunicativas ndo apenas amplia o repertério de estruturas gramaticais
e termos linguisticos acessiveis, mas também facilita uma compreensao
mais aprofundada da estrutura da lingua.

Durante o processo de alfabetizac¢do, é imprescindivel integrar, de
forma deliberada, o uso de textos literarios, tais como narrativas e poemas,
nas praticas educativas da sala de aula (Saraiva, 2001). Essa abordagem
visa enriquecer o desenvolvimento cognitivo da crianga, permitindo-lhe
assimilar conhecimento de maneira peculiar e fomentar uma relagdao
afetiva com a linguagem, tanto verbal quanto nao verbal. A alfabetizagao,
portanto, transcende a mera aquisicdo de habilidades de decodificagio
textual; ela engloba a reinven¢ao dalinguagem, a expressao da subjetividade
e a apreciacdo das singularidades inerentes ao c6digo escrito.

A compreensdo profunda da pratica de leitura ndo se limita a mera
decodificacao das palavras ou da linguagem escrita, mas abrange uma
analise critica e abrangente do ambiente que nos cerca. De acordo com
Freire (1989), essa abordagem reconhece a primazia da leitura do contexto
antes da interpretacdo das palavras escritas, enfatizando a interconexao
entre a compreensao do mundo e a interpretagao textual. Assim, a

Compreensao critica do ato de ler, que nao se esgota na decodificagao
pura da palavra escrita ou da linguagem escrita, mas que se
antecipa e se alonga na inteligéncia do mundo. A leitura do mundo
precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta nao
possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem e
realidade se prendem dinamicamente. A compreensao do texto a ser
alcangada por sua leitura critica implica a percep¢do das relagdes
entre o texto e o contexto (Freire, 1989, p. 9).

Nesse sentido, a relagdo entre linguagem e realidade é caracterizada
por uma interdependéncia dindmica, na qual a compreensao genuina de um
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texto através de uma leitura critica requer uma compreensao aprofundada das
interacdes entre 0 texto em questao e seu contexto mais amplo. Essa perspectiva
destaca a importancia de considerar ndo apenas as palavras escritas, mas
também as condigOes sociais, historicas e culturais que moldam tanto o texto
quanto a sua interpretacdo. Dessa forma, a leitura critica se revela como um
processo de analise reflexiva e contextualizada, que visa ndo apenas entender
o texto em si, mas também os sistemas de significado que o envolvem.
Conforme delineado por Nobrega (2014), é essencial fomentar o
prazer pela leitura ja na infancia, preferencialmente nos primeiros anos
de vida, por meio da exploragdo de livros e narragdao de histérias. Isso
ocorre devido a correlagdo existente entre o apreco pela leitura e os valores
culturais e sociais internalizados por cada individuo. “[A] leitura estimula
a imaginag¢do, proporciona a descoberta de diferentes habitos e culturas,
amplia o0 conhecimento e enriquece o vocabulario” (Nobrega, 2014, p. 10).
Dessa maneira, afirma-se que a pratica de leitura é fundamental, pois
¢ através dela que o individuo adquire uma postura critica e participativa.
Isso possibilita uma andlise mais profunda do ambiente social, politico e
cultural. A interagao entre o leitor e o texto cria um dialogo dindmico, onde
ocorre uma transformagao mutua entre o sujeito e o mundo que o cerca.

2.1 Professor alfabetizador: entre conceitos e discussoes

Cabe acentuar que lidar com os desafios da docéncia e com os saberes
adquiridos tanto na formagdo inicial quanto na formagdo continuada
sdo elementos indispensaveis a educagdo contemporanea (Freitas et al.,
2024). Lidar com tal formagao exige uma educagdo comprometida com
transformacgdes plurais, principalmente na fase da alfabetizacdo, uma vez
que nessa etapa da vida escolar os alunos terdao a oportunidade de reconhecer
codigos ndo apenas linguisticos, mas também poderdo interpretar a
sociedade por meio da leitura de mundo, da escrita e das praticas sociais.

De acordo com Carvalho (2014), alfabetizar representa possibilitar
ao sujeito o entendimento do mundo, uma vez que as praticas sociais
de leitura e escrita estdo presentes na vida cotidiana. Ser alfabetizado
permite a interagdo com 0s outros sujeitos e com o mundo. Nesse sentido,
a formagao de alfabetizadores é de extrema relevancia, pois se trata de
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profissionais que desenvolverdo sua pratica em uma fase crucial no
processo de escolariza¢ao discente.

Em conformidade com o pensamento acima exposto, Magda Soares
convida-nos a pensar sobre

a natureza complexa do processo de alfabetizagdo, com suas facetas
psicologica, psicolinguistica, sociolinguistica e linguistica, é preciso
acrescentar os fatores sociais, econdmicos, culturais e politicos que o
condicionam. Uma teoria coerente de alfabetiza¢do s6 sera possivel
se a articulacdo e integracdo das varias facetas do processo forem
contextualizadas social e culturalmente e iluminadas por uma postura
politica que resgate seu verdadeiro valor (Soares, 2017, p. 26).

Para entender adequadamente o perfil do professor alfabetizador, é
crucial contextualizar os conceitos de Alfabetizagdo e Letramento, uma
vez que esses termos estdo intimamente ligados a pratica educativa desse
profissional. No que diz respeito a alfabetizacdo:

Etimologicamente, o termo alfabetizacio nao ultrapassa o
significado de levar a aquisi¢do do alfabeto, ou seja, ensinar o codigo
da lingua escrita, ensinar as habilidades de ler e escrever. Torna-
se por isso, aqui, alfabetizacdo em seu sentido proprio: Processo
de aquisi¢dao do cddigo escrito, das habilidades de escrita e leitura
(Soares, 1985, p. 20).

Acrescentando esse conceito inicial e trazendo para discussio a
importancia do letramento como elemento indissociavel da alfabetizagao,
Soares (2017) nos coloca a necessidade de reconhecimento da relevancia da
especificidade dos termos alfabetizagdo e letramento. Para tanto, a autora
refere que a alfabetiza¢do pode ser entendida como “processo de aquisi¢ao
e apropriagdo do sistema da escrita, alfabético e ortografico” (Soares, 2017,
p. 47). Nesse contexto, vale ressaltar que a alfabetizagdo se desenvolve num
contexto de letramento. De acordo com a autora, letramento é:

se refere a etapa inicial da aprendizagem da escrita, como a
participagdo em eventos variados de leitura e o consequente
desenvolvimento de habilidades de uso da leitura e da escrita nas
praticas sociais que envolvem a lingua escrita, e de atitudes positivas
em relagdo a essas praticas (Soares, 2017, p. 47).

Compreender a multiplicidade de sentidos a esses dois termos
demanda dos professores o entendimento de que ser um professor
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alfabetizador exige a necessidade de constante revisitacao e reformulag¢ao
daquilo que apreendemos ao longo do percurso formativo, em especial
no que tange as turmas de alfabetizacdo nas escolas atualmente.
Repensar praticas pedagogicas para alcangarmos melhores indicadores de
alfabetizacao no Brasil ¢ uma necessidade constante, atemporal.

A formagdo continua dos professores representa um elemento
essencial na trajetéria profissional do educador, permeando nao apenas
a fase inicial de sua formag¢do académica, mas estendendo-se ao longo de
sua carreira docente. Essa concep¢do ampliada de formagdao reconhece
que o processo de desenvolvimento profissional do professor é continuo
e multifacetado. Segundo Kenski (2003, p. 48), “Nao ¢é possivel pensar na
pratica docente sem pensar na pessoa do professor e em sua formacao,
que nao se da apenas durante seu percurso nos cursos de formacao de
professores, mas durante seu caminho profissional”.

Nesse sentido, a formagdo continua ndo se restringe a eventos
pontuais, mas se configura como um processo dindmico e evolutivo,
permeado pela busca constante de aprimoramento e atualiza¢do. Ao longo
de sua trajetoria profissional, o professor é desafiado a refletir sobre sua
pratica, aprofundar sua compreensao teorica, explorar novas abordagens
pedagogicas e integrar as mais recentes descobertas da pesquisa educacional
em sua atuac¢do em sala de aula.

Conforme Ferreiro (2010), a formagao dos professores desempenha
um papel fundamental ao possibilitar um acompanhamento continuo dos
profissionais em servigo, visando aprimorar a qualidade do ensino. Essa
abordagem visa estimular os educadores para participarem ativamente de
discussoes, reflexdes e compartilhamento de experiéncias, proporcionando
um ambiente propicio para esclarecer davidas e fortalecer conhecimentos.
Sob essa perspectiva, a formagao continua oferece uma plataforma para
uma reflexao critica sobre a pratica docente, incentivando transformagdes
e catalisando mudancas que possam revitalizar o exercicio pedagdgico do
professor.

E importante salientar que, segundo Freire (1991, p. 58), a educagio
nado é uma condi¢ao inata, mas sim uma jornada de constru¢iao constante.
O autor enfatiza que ninguém nasce com o dominio total do papel de
educador; ao contrario, essa competéncia ¢ desenvolvida ao longo do
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tempo, mediante a pratica e a reflexao sobre essa pratica. Freire enfatiza a
ideia de que a formacgao do professor € um processo dindmico e continuo,
caracterizado pela constante busca por aprimoramento e compreensao
mais profunda do processo de ensino e aprendizagem.

Soares (2016) destaca que, considerando a amplitude do processo de
alfabetizacdo, a formagao dos professores envolvidos nesse contexto deve
abranger uma compreensao holistica de diferentes areas do conhecimento.
Isso inclui ndo apenas aspectos relacionados ao desenvolvimento infantil,
mas também elementos linguisticos fundamentais para a aprendizagem da
lingua escrita. A autora ressalta a importancia de os educadores adquirirem
uma variedade de saberes e habilidades, reconhecendo a complexidade
inerente ao ensino e a aprendizagem da leitura e escrita. Nessa linha,

[...] o professor tem de, primeiro, dominar muito bem a lingua
portuguesa, formagdo que nao ¢ dada de forma adequada para que
saiba usar a lingua escrita nas suas diferentes variantes; tem de ter
formacdo sociolinguistica, psicolinguistica; de fonologia -sem o
que é impossivel entender o processo da crianga para relacionar
fonemas com grafemas; tem de conhecer literatura infantil, que
¢ com o que se deve trabalhar pra que a crianga aprenda a lingua
escrita, géneros textuais, teorias da leitura e diferentes estratégias
exigidas por diferentes géneros textuais (Soares, 2010, p. 10-11).

Nesse contexto, destaca-se a extensa variedade de conhecimentos e
competéncias necessarias para os professores que atuam na alfabetizagao.
Além de possuir um dominio abrangente da lingua portuguesa em
suas diversas manifestacdes, os educadores devem ser proficientes em
areas como sociolinguistica, psicolinguistica e fonologia. Além disso, é
essencial que estejam familiarizados com literatura voltada para criangas,
diversos tipos de textos, teorias sobre a compreensao de textos e estratégias
pedagogicas especificas. Essa formagao integral desempenha um papel
crucial na garantia do éxito do processo de alfabetizacdo e na oferta de
uma educagdo de alta qualidade para os discentes.

No entanto, ¢ inequivoca a necessidade premente de um aumento
significativo no investimento tanto em termos quantitativos quanto no carater
obrigatorio dos componentes destinados a formagao do professor alfabetizador.
A alfabetizagdo é uma etapa fundamental na formagdo educacional dos
individuos e exige um corpo docente altamente qualificado e preparado.
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Cabe destacar Soares (2014, p. 11), quando ela ressalta que
“Os fundamentos de alfabetizagdo hoje em dia sdo tdo numerosos e
tdo complexos que seria necessaria uma formagao especifica para o
alfabetizador ou uma maior carga de disciplinas durante o curso”.

Portanto, quando os programas de formacao de professores incluem
um planejamento com disciplinas especificas relacionadas a alfabetizagao,
¢ possivel que os ganhos relacionados a aprendizagem de futuros
professores possam ser mais significativos para sua aplicagdo na carreira
docente propriamente dita.

Nesse viés, é possivel garantir que os professores possam lidar com
os desafios complexos do processo de alfabetizag¢do e proporcionar uma
educacgdo de qualidade para todos os alunos. Posto isso, a0 compreender
o processo de constru¢do do conhecimento pela crianga, é possivel
reconhecer a necessidade de reflexdao sobre a formacdao do sistema de
escrita alfabético para alfabetizacao.

Assim, quando a institui¢do escolar fornece recursos materiais e
apoio profissional, ela trabalha junto com o professor, superando o agir
individual, procurando investir no ‘nés’ — coletivo — durante os periodos
de maiores desafios. Contudo, atualmente, o professor ndo ¢ mais o unico
responsavel pela alfabetizacao dos alunos, embora ainda desempenhe um
papel crucial nesse processo. Nessa esteira:

E preciso insistir que tudo quanto fazemos em aula, por menor que
seja, incide em maior ou menor grau na formagao de nossos alunos.
A maneira de organizar a aula, o tipo de incentivos, as expectativas
que depositamos, os materiais que utilizamos, cada uma destas
decisGes veicula determinadas experiéncias educativas, e é possivel
que nem sempre esteja em consondncia com O pensamento que
temos a respeito do sentido e do papel que hoje em dia tem a
educacgdo (Zabala, 2010, p. 29).

Desse modo, ndo ha uma prescri¢do a ser seguida no contexto do
ensino alfabetizador. H4, sim, um planejamento e uma organizagao tendo
em vista os letramentos dos percursos dos educandos. Esses letramentos
se compdem de histdrias, vivéncias e experiéncias com a leitura e com a
escrita, haja vista os eventos de letramentos que também fazem parte das
praticas sociais das criangas.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

A reflexao sobre o papel dos professores alfabetizadores transcende
o ensino conteudista, com atividades de memorizac¢ao descontextualizadas
e, ainda, listas de exercicios com frases fragmentadas. Nesse ponto, é
essencial reconhecer que o papel do professor alfabetizador envolve nao
apenas competéncias cientifico-pedagbgicas que preveem leitura e escrita,
mas também um reconhecimento da linguagem como intera¢ao, o texto
como atividade social e, ainda, o reconhecimento a diversidade, levando-
se em conta um trabalho que contempla o exercicio critico.

Delineando uma dindmica de compartilhamento de conhecimentos
quesolidifica a pratica pedagogica aolongo dajornada profissional, os saberes
sdo ressignificados durante o processo de formacgao. Esse compartilhamento
possibilita ao professor uma ampliacdo de sua compreensdao em relagdao
as questbes pedagogicas pertinentes ao seu trabalho, permitindo a
socializagdo de praticas pedagogicas. Essa colaboragdo nao apenas oferece
oportunidades para reavaliar suas atividades e sua profissao, outrossim,
instiga o aprimoramento continuo.

O professor alfabetizador é atravessado por gestos interpretativos que
estdo imbricados na avaliagdo reflexivo-critica e continua de sua pratica
pedagogica. E nessa linha ele pode se reconhecer na pratica pedagogica.
Nesse reconhecimento, os refinamentos do agir docente, pautados no
intercdmbio teoria e pratica, podem abrir espagos para 0s avangos no ensinar
e no aprender. Logo, os conhecimentos inerentes a pratica nao se limitam
a formacao inicial académica. Esses conhecimentos se solidificam nos seus
percursos de letramentos.
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A IMPORTANCIA DAS COMPETENCIAS
SOCIOEMOCIONAIS NA SALA DE AULA:
UMA REVISAO BIBLIOGRAFICA

Raissa Grierson Ferreira!

1. INTRODUCAO

As competéncias socioemocionais tém sido cada vez mais
reconhecidas como elementos essenciais para o desenvolvimento integral
dos alunos e para o sucesso académico. Esta revisdao bibliografica tem em
vista examinar o papel das competéncias socioemocionais na dindmica
da sala de aula, destacando sua influéncia no engajamento dos alunos,
na qualidade das interagdes sociais e no espago escolar. Além disso, serdao
discutidas estratégias pedagogicas para promover o desenvolvimento
dessas competéncias entre os alunos.

Na proxima subse¢do, apresentaremos a metodologia utilizada nessa
pesquisa, na sequéncia abordaremos sobre as definigdes e Dimensdes das
Competéncias Socioemocionais. Ap6s, discutiremos a Importancia das
Competéncias Socioemocionais na Sala de Aula e, por tltimo, discutiremos
sobre a Introdugdo as competéncias socioemocionais na pratica docente.

2. METODOLOGIA

Para esta revisdo bibliografica, foram realizadas pesquisas em bases
de dados académicas, como Scielo, ResearchGate, Google Académico
e Dimension, utilizando termos de busca relacionados as competéncias
socioemocionais, sala de aula e educagdo. Foram selecionados artigos,
livros e estudos relevantes publicados nos ultimos 10 anos que abordavam
o tema das competéncias socioemocionais na sala de aula.

1 raissagrierson@gmail.com.
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Foi criada uma tabela com artigos relevantes organizados por titulo,
abstract, metodologia e tipo de coleta, definicdo de conceitos tedricos
e correlatos e outras informacoes relevantes. A analise dos materiais
selecionados incluiu a identificacdo de tendéncias, temas recorrentes e
evidéncias empiricas sobre o impacto das competéncias socioemocionais
no ambiente escolar.

2.1 Competéncias socioemocionais na BNCC

As competéncias socioemocionais sdo habilidades essenciais que
contribuem para o sucesso académico e o bem-estar dos alunos. Esta
revisdao destaca como o desenvolvimento dessas habilidades influencia
o engajamento dos alunos, a qualidade das interagdes sociais e o clima
escolar positivo. (Andretta e Justo, 2020)

As competéncias socioemocionais abrangem um amplo conjunto
de habilidades que envolvem a compreensio, expressdao e regulacao das
emogdes, assim como a capacidade de estabelecer e manter relacionamentos
saudaveis e eficazes (GONZALEZ et al., 2020).

Essas habilidades sao essenciais para o bem-estar emocional e social
dos estudantes, assim como para o sucesso em diversas areas da vida,
incluindo académica, profissional e pessoal (MACEDO, 2018).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a
importancia das competéncias socioemocionais no desenvolvimento
integral dos estudantes. Ela destaca que as habilidades socioemocionais
sao fundamentais para a formacdo de cidaddaos autdbnomos, solidarios,
competentes e comprometidos com o bem-estar coletivo.
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Figura 1 - Competéncias com maior énfase na dimensao socioemocional

Competéncias socioemocionais

9. Empatia
7. Autogestdo e Coperacgdo

8. Autoconhecimento 10. Responsabilidade
e Autocuidado e Cidadania

Fonte: Autora (2024)

A BNCC ((BRASIL, 2018) enfatiza a necessidade de promover
o desenvolvimento dessas competéncias ao longo de todo o curriculo,
integrando-as as diferentes areas do conhecimento e praticas pedagogicas.
Isso inclui o estimulo a autoconsciéncia, autogestao, empatia, habilidades
sociais e tomada de decisdo responsavel, visando preparar os alunos para
os desafios da vida pessoal, profissional e social.

2.2 Importincia das competéncias socioemocionais na sala de aula

Aqui, sao discutidos os beneficios das competéncias socioemocionais
para o ambiente da sala de aula, incluindo sua relagao com o engajamento
dos alunos, o desempenho académico, a redu¢do do comportamento
disruptivo e a promog¢ao de um clima escolar positivo (TORRES;
VELANDIA, 2019)

As competéncias socioemocionais desempenham um papel
fundamental na sala de aula, pois influenciam diretamente o ambiente de
aprendizagem, o engajamento dos alunos e o sucesso académico. Quando
os alunos possuem competéncias socioemocionais bem desenvolvidas, sdo
capazes de gerenciar suas emogdes de forma eficaz, resolver conflitos de
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maneira construtiva e colaborar de forma produtiva com seus colegas. Isso
cria um ambiente de sala de aula mais positivo e acolhedor, onde os alunos
se sentem seguros para expressar suas ideias e opinar, contribuindo para uma
atmosfera de respeito mutuo e cooperacio (BENITEZ; RAMIREZ, 2019).

Além disso, as competéncias socioemocionais estdo intimamente
ligadas ao desempenho académico, pois ajudam os alunos a desenvolver
habilidades como autorregulagdo, persisténcia e pensamento critico, que
sdo essenciais para o aprendizado eficaz (CASULLO; GARCIA, 2015).

Por exemplo, um aluno que possui habilidades de automotivagao
e resiliéncia é mais propenso a enfrentar desafios académicos com
determinagdo e perseveranca, enquanto um aluno com habilidades de
comunicag¢do e colaboracdao pode se beneficiar de atividades em grupo e
projetos colaborativos (MACEDQ, 2018). Em resumo, as competéncias
socioemocionais sao essenciais para criar um ambiente de aprendizagem
positivo e para preparar os alunos nao apenas para o sucesso académico,
mas também para o sucesso pessoal e profissional ao longo da vida.

2.3 Introducdo ds competéncias socioemocionais na pratica docente

No contexto da educagdo, as competéncias socioemocionais
assumem um papel crucial no desenvolvimento dos alunos. Estas
competéncias abrangem uma variedade de habilidades que vao além do
dominio académico tradicional, englobando a compreensao, expressao e
regulacdo das emogdes, bem como a capacidade de estabelecer e manter
relacionamentos interpessoais saudaveis (MACEDO, 2018).

Este conjunto dehabilidades é essencial para os alunos desenvolverem
uma visdao completa de si mesmos e do mundo ao seu redor, capacitando-
os para enfrentar os desafios pessoais, académicos e sociais com sucesso.

A medida que a sociedade evolui e os paradigmas educacionais se
adaptam a importancia das competéncias socioemocionais no contexto
educacional torna-se cada vez mais evidente. Os avangos tecnologicos, as
mudangas culturais e os desafios globais exigem que os alunos adquiram
habilidades além do conhecimento académico, como resiliéncia, empatia,
colaboragao e pensamento critico (AGOSTINI, DAURA, LAUDADIO,
2020).
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Nesta segdo, serdo apresentados exemplos de estratégias que
educadores podem utilizar para promover o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais entre os alunos, tais como, atividades de aprendizagem
cooperativa, e intervengdes especificas para alunos em situagdo de
vulnerabilidade. Existem diversas estratégias pedagogicas que os professores
podem utilizar para promover as competéncias socioemocionais durante as
aulas (AGOSTINI, DAURA, LAUDADIO, 2020).

Figura 2 — 4 maneiras de desenvolver uma educa¢dao emocional nas aulas

Reconhecimento das emogoes.

Pode ajudar os alunos a desenvolverem
melhores relagoes interpessoais e um melhor
autoconhecimento.

Trabalho em equipe

Promover a empatia, conhecer e
colocar em pratica os principios argumentativos
para a defesa dasideias préprias.

Promover as fortalezas do carater.

— —
Estimular o entusiasmo, a curiosidade, a
generosidade nas aulas e o amor pela

aprendizagem.

Potenciar atitudes positivas.

Oferecer apoio e animo a quem necessitar,
w criar um ambiente harméonico com elogios e

motivagao.

Fonte: Autora (2024)

Como formas de inser¢cdo das competéncias socioemocionais, 0s
autores utilizados para a elaboragao dessa pesquisa mencionam: atividades
de aprendizagem cooperativa por meio do incentivo a colaboragdo entre
os alunos por meio de atividades em grupo, projetos colaborativos e
discussoes em equipe (AGOSTINI; DAURA; LAUDADIO, 2020).
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Nos textos lidos para a elaboragao dessa pesquisa, os pesquisadores
apontam a necessidade da aplicagdo de programas especificos projetados
para ensinar habilidades socioemocionais, como reconhecimento de
emogdes, resolucdao de conflitos e empatia. Essas sdo apenas algumas das
estratégias pedagdgicas que os professores podem utilizar para promover
as competéncias socioemocionais durante as aulas. E importante adaptar
essas estratégias conforme as necessidades e caracteristicas individuais dos
alunos, bem como com o contexto especifico da sala de aula.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A revisdo bibliografica destaca a importancia das competéncias
socioemocionais na sala de aula e evidéncia o impacto positivo que
o desenvolvimento dessas habilidades pode ter no bem-estar e no
desempenho dos alunos.

Conforme discutido na revisdao bibliografica, as competéncias
socioemocionais sao habilidades essenciais que contribuem para o
sucesso académico e o bem-estar dos alunos. Esta revisdo destaca como o
desenvolvimento dessas habilidades influencia o engajamento dos alunos,
a qualidade das interagdes sociais e o clima escolar positivo.

Estratégias pedagdgicas, como programas de educacdo
socioemocional e atividades de aprendizagem cooperativa, sao
apresentadas como formas eficazes de promover o desenvolvimento
dessas competéncias entre os alunos. Ressaltando a importancia do papel
dos educadores na promog¢dao das competéncias socioemocionais e a
necessidade de mais pesquisas e investimentos em formagao de professores
para abordar eficazmente as necessidades socioemocionais dos alunos
na sala de aula. No entanto, s3o necessarias mais pesquisas para melhor
compreender e abordar as necessidades socioemocionais dos alunos.
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ALFABET IZACAO INICIALE A
NATUREZA SOCIAL DE LINGUAGEM

Suzana Brunet Camacho’

1. INTRODUCAO

Os estudos sobre alfabetizacdo tem mostrado que a escola, ao
longo do tempo, tem focado sua preocupag¢do em encontrar o melhor
método e técnicas de ensino a partir das seguintes questdes: Como se
deve alfabetizar? Qual o material mais apropriado? Deixando de lado
perguntas importantes para se pensar a pratica docente, tais como: Para
que se ensina a lingua escrita? O que ensinamos quando ensinamos a ler
e escrever? Dessa forma, entende-se que € preciso rever as concepgdes de
alfabetizagdo, de linguagem e de ensino que permeiam a pratica docente e
repensar as possibilidades de ensino e de aprendizagem da lingua escrita.

Este trabalho de cunho bibliografico objetivou entender como
deve ocorrer o ensino da leitura e da escrita a partir de uma concep¢ao
de alfabetizag¢dao que entenda a natureza social da linguagem, deslocando
a atengcdo de aspectos puramente formais e técnicos para aspectos
enunciativo-discursivos. Nessa perspectiva, o aluno passa a ser visto como
sujeito do ato educativo em interagdo com o objeto e a construgdao de
sentido se torna parte do processo de alfabetizagdo.

Para tanto, esse trabalho fundamenta-se no entendimento acerca da
linguagem a partir dos estudos de Vygotsky (1991) e os principios da teoria
da enunciag¢do, desenvolvida por autores do Circulo de Bakhtin (Bakhtin/
Volochinov, 2007; Bakhtin, 1997), estudiosos como Jodao Geraldi (2011) e
Kock e Elias (2009) e em estudos mais especificos da alfabetizacao como
Smolka (2017) e Goulart (2010, 2019).

1 Mestre em Educag¢dao (UERJ/2006). Docente do Curso de Pedagogia, Campus de
Miracema, Universidade Federal do Tocantins (UFT). E-mail: subrunet@uft.edu.br.
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2. DESENVOLVIMENTO

A histéria da alfabetizacdo no Brasil é marcada pela busca do
método ideal e dividida, pelos historiadores, em momentos distintos:

O primeiro inclui a Antiguidade e a Idade Média, quando
predominou o método da soletracdo; o segundo teve inicio pela
reagdo contra o método da soletragao, entre os séculos XVI e XVIII,
e se estendeu até a década de 1960, caracterizando-se pela criagdo de
novos métodos sintéticos e analiticos; e o terceiro periodo, marcado
pelo questionamento e refutagdo da necessidade de se associar
os sinais graficos da escrita aos sons da fala para aprender a ler,
iniciou em meados da década de 1980 com a divulgagdo da teoria
da Psicogénese da lingua escrita. (IMENDONCA, 2011, p .23)

Meétodos de soletragao, silabico, fonico, palavragdo e tantos outros,
tornaram-se obsoletos e ja nao conseguem mais atender as necessidades atuais,
pois remetem a uma concepgao de linguagem ja superada teoricamente,
no entanto, ainda se fazem presentes nas praticas pedagdgicas. Apesar da
utilizag¢do da cartilha impressa ter sido abolida das escolas, muitas ainda sao
comercializadas e utilizadas como modelo e inspira¢dao para o planejamento
do professor.

O uso de textos fora de contextos, usados para ensinar letras e
silabas isoladas, a énfase na repeticdo e memorizagao, o treino motor em
desenhos para colorir, em letras pontilhadas para cobrir e tantas outras
praticas revelam que os métodos que entendem a escrita como um cddigo
ainda se encontram presentes nas praticas pedagogicas. Por que essas
praticas ainda persistem até os dias de hoje?

Os estudos de Mortatti (2004), mostram que, desde a década de 1980,
a busca pelo melhor método educacional nao era mais o foco das pesquisas
sobre o ensino da leitura e da escrita. A busca pelo melhor caminho para
o ensino da leitura e da escrita tem se voltado para o entendimento acerca
das concepgdes de linguagem. O quarto e atual momento da historia dos
meétodos da alfabetizacdo denominado “Desmetodiza¢ao da alfabetiza¢ao”
comegou no inicio da década de 1980 e tem como marco a chegada ao
pensamento construtivista no Brasil, principalmente por intermédio das
ideias da pesquisadora argentina Emilia Ferreiro (MORTATTTI, 2004, p. 26).

Na década de 1980, Emilia Ferreiro (2011) faz uma dura critica
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a concepgao de escrita presente nas cartilhas escolares. A aprendizagem
da escrita era vista como possibilidade de converter unidades sonoras em
unidades graficas e tem o som e a forma como objeto de conhecimento e,
dessa forma, a énfase no sonoro destréi o significado da palavra. Para a
autora, essa concepgdo valoriza os aspectos graficos da escrita e prioriza
atividades de copia e de repeti¢do, proporcionam o treino da percepgao
sonora, visual e da capacidade motora. Ferreiro ressalta que ao dissociar o
significante sonoro do significado, destruimos o signo linguistico e a escrita
passa a ser vista como um c6digo que precisa ser decorado e treinado.

Também, na década de 1980, chegaram ao Brasil estudos de
Vygotsky, Luria e Leontieve, traduzidos para o portugués. O conceito
de mediacdo e a relacdo que Vygotsky estabelece entre pensamento e
linguagem, tornou-se fundamental para se pensar o processo de apropriagcao
da lingua escrita, realizado pela escola. Para ele, ¢ preciso considerar a
dimensao social na constituicdo da consciéncia (fungdes psicoldgicas
superiores) e a aprendizagem acontece por meio da relagao do individuo
com o ambiente cultural e com outros sujeitos, numa relagdo mediada
por instrumentos culturais e entre 0s seres humanos e o ambiente. Desse
modo, ao considerar que a formagdo do pensamento e linguagem nao
ocorre apenas internamente, mas através da influéncia de fatores sociais,
atribui importante papel as praticas escolares e ao professor.

Ao assumir a linguagem como pratica social, Vygotsky (1991)
permite entender que o discurso que a crianga verbaliza ¢ em decorréncia da
transicdo do discurso social externo para o discurso interior. De tal forma
que a realidade social e funcional da palavra vai tecendo a subjetividade
do sujeito. Ele nos fala que “o pensamento verbal ndo ¢ uma forma inata,
natural, de comportamento, mas é determinado por um processo historico-
cultural (VYGOSTKY, 1991, p. 51).

Nesse mesmo periodo, surgem estudos de perspectiva discursiva.
Em direcao similar a de Vygotsky, os estudos do circulo de Bakhtin/
Volochinov (2007) compreendem que a realidade fundamental da
linguagem ¢ a atividade humana inter-relacionada a sociedade, na qual os
individuos socialmente organizados sao constituidos em relagdes sociais
das quais participam de forma ativa e responsiva.

Podemos entender, nesse caminho, que os estudos do circulo
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de Bakhtin sdo precursores de uma teoria enunciativo-discursiva que
considera a linguagem como atividade, instituida em um processo concreto
em que o signo se instaura ideoldgico e dialogicamente. Nao ha, assim,
qualquer movimento de apropriagcao de signos linguisticos em um sistema
fechado, uma vez que o signo somente existe em circulagdo. A lingua em
sua atividade concreta, viva, em seu uso real, tem a propriedade de ser
dialégica (FIORIN, 2019, p. 29).

Os estudos de Vygotsky e de Bakhtin nos apontam caminhos para
entender a linguagem como uma pratica social e formadora do sujeito.
Dessa forma, as praticas de ensino de leitura e escrita e de alfabetizagdo
inicial encontram, a partir da década de 80, caminhos para ultrapassar as
tradicionais praticas de codificag¢do e decodificagdo.

Percebe-se que a historia da alfabetizagio no Brasil evidencia
uma trajetoria pautada pela busca por materiais € métodos prontos de
alfabetizacdao. Os desafios da alfabetizagdo nao sdo recentes e a pergunta
propulsora nao é, ou nao deveria ser, direcionada aos questionamentos
acerca do método ideal. Deve-se buscar entender: o que se ensina quando se
ensina a ler e a escrever? O que as criangas aprendem quando se se ensina a
leitura e a escrita? Respostas para essas perguntas sao orientadas por novas
questoes referentes ao entendimento acerca da linguagem: Quais concepgdes
de linguagem sustentam a pratica docente? O que significa ler e escrever?

Sabe-se que o entendimento acerca do que é leitura e escrita se modificou
ao longo do tempo. E preciso entender esse movimento de transformagio e
como ele modifica os sentidos da pratica docente alfabetizadora.

Devido ao seu carater dindmico, a linguagem é concebida de maneira
diferente a cada momento social e historico e, nesse mesmo periodo da
década de 80, Jodo Geraldi (2011) em “O texto na sala de aula”, buscou
nomear as concepcdes de linguagem presentes no contexto educacional:
linguagem como expressdo do pensamento, linguagem como instrumento
de comunicag¢io e linguagem como forma de interacdao. Esse conhecimento
permite orientar a pratica docente e os papéis do professor e do aluno.

A linguagem como expressdao do pensamento (décadas de 1950 e
1960) percebe o texto como um produto pronto e acabado e o seu sentido
¢ unico. A leitura é vista como um processo de decodificacdo de codigos e
o leitor apenas codifica o que esté escrito.
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A linguagem como instrumento de comunicagao (décadas de 1960
e 1970) entende a fun¢do da lingua como transmissora de informacgao, de
maneira que a linguagem ¢ dada como competéncia. O texto é entendido
como um modelo a ser seguido e o seu sentido continua sendo Unico, desse
modo, a leitura baseia-se em interpretar os codigos da comunicagdo e
entender o estabelecimento das relagdes superficiais. A producgao textual se
baseia em seguir modelos preexistentes, nas tipologias textuais: narragao,
descrigdo e dissertagdo. A unidade bésica de andlise € a frase.

E, por fim, a linguagem como uma forma de inter-agao. A gramatica
nessa concep¢do ¢ contextualizada. A fungdo da lingua é realizar agdes e
agir sobre o outro. O predominio da lingua € a interagdo social. O sujeito ¢é
constituido na e pela linguajem e vai produzir significados e se situar como
sujeito. O texto ¢ o principal meio de interagdo dos sujeitos € os sentidos
mudam de acordo com o contexto. A produgao textual deixa de ser vista como
um modelo a ser seguido e a unidade basica de analise passa a ser o texto.

Esse entendimento acerca das concepgdes de linguagem, permite-nos
entender o que realmente se ensina quando se ensina o ato de ler e de escrever.
Os estudos de Kock e Elias (2009) afirmam existir trés entendimentos
em relacdo ao ato de ler: com foco no autor, com foco no texto e foco na
interagdo autor-texto-leitor. Com foco no autor, o texto € visto como um
produto acabado, cabendo ao leitor somente captar as ideias do autor e sua
intengdo, executando um papel passivo. Com foco no texto, cabe ao leitor,
para efetivar o ato de ler, o reconhecimento das palavras e estrutura do texto.
Nas duas concepgdes, o ato de ler é visto como um produto da codificacdao
de um emissor e decodificagdo de um receptor.

Por ultimo, os autores apontam o foco na intera¢ao autor-texto-
leitor. Nessa perspectiva destacam que a leitura é o processo no qual o
leitor realiza um trabalho ativo de compreensdo e interpretagdo do
texto, levando em conta suas experiéncias e conhecimentos. Essa ultima
concep¢ao mostra que o sentido do texto é construido considerando as
interagdes textuais dadas pelo autor e os conhecimentos do leitor que
assume, durante o processo de leitura, uma atitude ativa.

Além das trés concepgOes, citadas anteriormente, pode-se falar da
leitura com foco discursivo, a partir dos estudos de Bakhtin/Volochinov
(2007). Em uma concepgao dialogica de linguagem, o ato de ler se constroi
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na interacdo entre discursos, levando-se em conta o contexto social de
produgdo do texto. Dessa forma, as situagdes de leitura produzem novos
discursos no leitor.

Nessa mesma logica, é possivel pensar sobre a escrita. A produgdo
textual, ao longo do tempo, também sofre novos entendimentos a partir das
mudangas de concep¢des de linguagem. Geraldi (2011) questiona acerca
da fungdo da linguagem em uma redagdo. Ele observa que o estudante
quando se pde a escrever, nao encontra, aparentemente, motivo nenhum
para tal ato.

Normalmente, nos exercicios e nas provas de redagao, a linguagem
deixa de cumprir qualquer fungao real, construindo-se uma situagao
artificial, na qual o estudante é obrigado a escrever sobre um assunto
em que ndo havia pensado antes. (GERLADI, 2011, p. 98).

Espera-se superar praticas que “ao descaracterizar o aluno como
sujeito, impossibilita-se-lhe o uso da linguagem. Na redagdo, ndo ha um
sujeito que diz, mas um aluno que devolve ao professor a palavra que
lhe foi dita pela escola.” (GERALDI, 2011, p. 99). A lingua é o meio
privilegiado de interacdo entre os homens e, em todas as circunstancias
em que se fala ou se escreve, ha um interlocutor e, por isso, espera-se que a
escola ndo seja o unico foco da escrita dos estudantes.

Entender que essas concep¢des influenciam, significativamente,
a pratica docente, permite pensar que o ensino da lingua escrita precisa
encontrar caminhos que rompam com praticas individuais, que ndo
proporcionem relagdes entre os sujeitos, suas histdrias e suas experiéncias
de vida e também nao consideram as variagdes de linguagem. O fato de
ndo estabelecer relagdo com a realidade das criangas e ndo proporcionar
interacdo entre os sujeitos torna o trabalho descontextualizado. Fica
evidente que o ensino da leitura e da escrita vai além do processo de
codificacdo e decodificacdo de letras e silabas e que precisa priorizar a
construcio de sentido.

Os estudos sobre a alfabetizagdo ganharam destaque a partir da
década de 1980 e intensificaram-se durante os anos 1990. Novos trabalhos
contribuiram para repensar as praticas voltadas para o ensino da leitura e
escrita. Inspirada nos estudos de Vygotsky e Bakhtin, os escritos de Ana
Smolka, trouxeram, no fim da década de 80, novas possibilidades para se
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pensar a alfabetizac¢ao inicial. Ao longo das décadas, surgem, entre outros,
os estudos de Goulart e Corais (2019). As autoras apontam caminhos para
a alfabetizacdo considerando as relagdes de aprendizagem em sala de aula
e a linguagem como constru¢ao histérica e social e como inter-agao.

Emuma perspectiva discursiva de alfabetiza¢do, novos questionamentos
orientam o fazer docente: Qual o lugar dos sujeitos e seus conhecimentos
nas atividades? Como proporcionar a interagao nas propostas para o ensino-
aprendizagem da escrita? Quais leituras favorecem a interagdo com a realidade
de seus alunos? Como pensar em construg¢ao de sentido durante o processo de
alfabetiza¢dao? Quem so os sujeitos da aprendizagem?

Em relagdo a alfabetizacao inicial, Ana Smolka (2017) considera que
esta ndo implica apenas a aprendizagem da escrita das letras, palavras e
oragdes. A alfabetiza¢ao implica, desde sua génese, a constitui¢ao de sentido.

Implica, mais profundamente, uma forma de interagdo com o outro
pelo trabalho de escritura — para quem eu escrevo, 0 que escrevo e
por qué? A crianga pode escrever para si mesmo [...]. Pode escrever
ou tentar escrever um texto, mesmo fragmentado, para registrar,
narrar, dizer [...]. Mas essa escrita precisa ser sempre permeada
de sentido, por um desejo, e implica ou pressupde, sempre, um
interlocutor (SMOLKA, 2017, p. 95).

Romper com uma pratica descontextualizada implica entender que
¢ pela linguagem que se promove a interacdo no contexto escolar. No
ensino da leitura e da escrita, o professor precisa possibilitar que os textos
sejam mediadores de conhecimento sobre a propria linguagem e, com isso,
o estudante se apropriara de seus usos, de sua forma e de seus sentidos.

A partir dos estudos de Vygotsky, Smolka (2017) destaca que a
linguagem ¢é o recurso mediador central, de modo que permite ao homem
criar instrumentos para a solu¢ao de tarefas, planejar e controlar seu
comportamento. A autora explica que, para Vygotsky, os signos, dentre
eles, a linguagem, constituem um instrumento cultural, por meio do qual
sdao elaboradas novas formas de comportamento e pensamento, assim, a
linguagem seria uma “atividade criadora e constitutiva de conhecimento e,
por isso mesmo, transformadora” (SMOLKA, 2017, p. 57).

Ao analisar o papel do professor no ensino da leitura e da escrita, a
autora, traca uma reflexao acerca da diferenca entre a “tarefa de ensinar”
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e “relagdes de ensino”. A tarefa de ensinar produz “ilusao”, pois ¢é linear,
estatica e coloca o professor na tarefa de “dar conhecimento a crianga” e a
crianga fica “condicionada a transmissao do conhecimento pelo professor”
(SMOLKA, 2017, p. 37).

Nesse processo que envolve os sujeitos que ensinam e aqueles que
aprendem, muito mais ocorre a tarefa de ensinar, do que propriamente, a
relagdo de ensino. A relagdo de ensino se constitui nas interagdes pessoais,
mas a tarefa de ensinar € instituida pela escola e vira profissao (ou missao)
(SMOLKA, 2017, p. 22). As condigbes em que O ensino se processa
refletem diretamente na formacao das criancas.

Salas desnudas e superlotadas, a imposi¢do do siléncio, da
imobilidade, da esterilidade e da estagnacdo acaba sendo uma op¢ao
a que o professor recorre para poder sobreviver, cotidianamente,
disciplinadamente, com 40 criangas, onde perece nao haver as minimas
condi¢cdes de espago, de tempo e de ampliacdo de conhecimento.
(SMOLKA, 2017, p. 04).

O modo como ocorrem as praticas de alfabetizagao, nos dias atuais,
revelam concepgdes de ensino que ja foram refutadas e criticadas, mas
que ainda estdo enraizadas no cotidiano escolar. Esta heran¢a da escola
tradicional ceifa a capacidade criativa, critica e investigativa da crianga. As
praticas pedagogicas ndo se articulam com o contexto historico e social e
ndo permitem estabelecer relagdes entre o que se aprende na escola e a vida.

Influenciada também pelas ideias de Bakhitin, Ana Smolka defende
que a alfabetiza¢do implica a constituicdo de sentido e, dessa forma, se
revela o papel do “outro” como constitutivo do conhecimento. Smolka
refor¢a o seguinte:

O processo inicial da leitura que passa pela escrita, o trabalho inicial
da escrita que passa pela fala, revelam fragmentos e momentos do
‘discurso Interior’, da ‘dialogia interna’ das criangas, nessa forma de
interagdo verbal. O papel, o lugar do ‘outro’ nessa interagdo comega
a se delinear. Sobretudo na escrita inicialmente trincada das criangas
e na impossibilidade de uma explicagdo logica em termos de nivel
de hipédteses, a questdo da discursividade, a dimensdo discursiva
dos textos infantis ganham lugar e relevancia. Emerge a fascinante
questdo da relagdo pensamento e linguagem, da interdiscursividade
no processo de alfabetizagdo. (SMOLKA, 2017, p. 81).
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A partir das ideias de Bahktin (2007), pode-se considerar que
a lingua ndo estd pronta. Para o autor, os sujeitos se constituem como
tais a medida que interagem uns com os outros. Sua consciéncia e seu
conhecimento de mundo sdo produtos desse processo. Portanto, a lingua é
resultado do trabalho dos falantes, sendo o trabalho linguistico continuo,
realizado por diferentes sujeitos, em diferentes momentos historicos e em
diferentes formacdGes sociais.

A partir dessa perspectiva, para trabalhar a interdiscursividade nas
atividades de leitura e escrita é preciso proporcionar a intera¢dao verbal,
possibilitando o didlogo entre as criangas e os professores. As criangas
precisam produzir suas proprias narrativas e ao “escrever 0 que pensam,
o que querem dizer, contar, narrar, elas escrevem porgdes, fragmentos
do discurso interior, revelam as marcas do discurso social internalizado”
(SMOLKA, 2008, p. 104).

A alfabetiza¢ao deve considerar que os sujeitos sao concretos, histéricos,
marcados cultural e socialmente. Para Goulart (2019), deve-se assumir a
perspectiva da crianga nas praticas pedagodgicas e a atengao deve se voltar para
quem elas sdo, e ndo para quem elas poderiam ou deveriam ser.

Ao entender a linguagem como uma atividade constitutiva do sujeito,
que se refaz nas interagOes, a autora ainda reforga que a apreensao do sistema
alfabético nao pode ser realizada fora de um contexto enunciativo. O aspecto
fonico nao pode ser ensinado de forma isolada da dimensao textual, dessa
forma, a consciéncia linguistica ndo ¢é pré-condi¢do para a leitura e escrita.

A escola como espago formal para se apropriar do conhecimento
historicamente produzido, de forma sistematizada, tem a fungdo de
inserir a crianga nas praticas de leitura e de escrita e serd preciso um novo
posicionamento do professor em relacao a essa fungdo. Espera-se romper
com praticas reduzidas a uma simples técnica de ensino da linguagem, pois,
a pratica da leitura e da escrita, sem fungdo explicita, perde o sentido e,
dessa forma, o discurso das criangas se apaga, se esvazia. Compreende-se,
entdo a apropriacao da linguagem escrita como um processo que envolve
a imersdo das criangas em experiéncias significativas, considerando a
linguagem em seu sentido social e constitutivo do sujeito.

Sabe-se que as praticas escolares ndo tém dialogado com a realidade
da crianga e que partem da perspectiva do adulto, do professor. Nessa
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logica, a crianga é sempre incapaz, que ainda ndo consegue, que ainda
precisa aprender. Ao repensar a pratica alfabetizadora, espera-se olhar para
as criangas como leitoras e escritoras em potencial. Nao se deve esperar a
compreensao sonora de letras e silabas para que, futuramente, as criangas
sejam leitoras e escritoras. A producao de sentido deve se tornar o ponto
de partida e compor o processo.

Impondo um ritmo acelerado, dentro de uma logica conteudista
e produtivista, a escola ndo permite que a crianga reflita sobre o texto que
leu, que levante hipéteses, que formule questionamentos. O tempo escolar
se preocupa com a quantidade, com o cronograma, com as provas, com as
avaliagdes externas, com os dados e os indices. As praticas mostram que ainda
ndo existe clareza de que a escrita se constitui na construgao de sentido.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se que a linguagem é concebida de maneira diferente a cada
momento social e histérico, evidenciando seu carater dindmico. No
entanto, mesmo com novos entendimentos, ainda se observa problemas
de alfabetizagdo inicial, tanto relacionados aos resultados obtidos, quanto
em relagdo as praticas equivocadas.

Espera-se romper com praticas de alfabetizagdo que percebem o ensino
da leitura e da escrita como uma forma da transcri¢dao das unidades sonoras,
como treino de codificagdo e decodificagdo, valorizando o treino motor e a
memoriza¢do. Estas velhas praticas pautadas em concepgdes que sustentam
uma escola tradicional buscam incansavelmente formulas, modelos, passo a
passo pronto e rapido para alfabetizar. E nessa busca, educadores revisitam
o uso de cartilhas ou materiais que priorizam determinados métodos

A partir do entendimento acerca das concepgdes de linguagem, de
alfabetiza¢dao e da compreensdo sobre o ato de ler e de escrever é possivel
entender que as criangas devem ser sujeitos ativos no processo de construcao
de conhecimentos. As praticas educativas devem privilegiar a construgdo de
conhecimento sobre a escrita e a construcao de sentido nas interlocugdes.

E necessario que os profissionais da educacio tenham clareza da
natureza social da linguagem. No entanto, o que se observa é que as
praticas escolares tém refletido um entendimento sobre a leitura e escrita
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que ndo ultrapassam as fung¢des escolares e que servem somente para
atender as demandas internas da escola. Aprende-se a ler e a escrever para
passar de ano, para fazer provas, para fazer redagao e outras fungdes que
nao ultrapassam os muros da escola.

Entende-se que a alfabetizagdo é um processo que vai além do
reconhecimento do codigo alfabético, pois é uma atividade humana
pautada na cultura, na histéria e se expressa nas relagdes sociais. Desse
modo, o conhecimento sobre a escrita se constitui numa pratica discursiva
que se estabelece nas relagdes de ensino e requer construgdo de sentido.
Naio se deve deixar de lado, o entendimento acerca do valor sonoro, da
constituicdo das silabas, da construgdo das frases, do formato dos textos,
no entanto, devera ocorrer a partir de tentativas de escritas e reflexdes
acerca do que e para que se escreve.
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PERSPECTIVAS TEORICO-METODOLOGICAS
NO ENSNO DE CIENCIAS: ESTRATEGIAS PARA
O ENSINO DE BOTANICA EM SALA DE AULA

Dilmar Rodrigues da Silva Junior!

Daiane Aguiar Folha?

1. INTRODUCAO

A palavra ciéncia segundo Santos Filho (2015), vem do latim
Scientia, que significa conhecimento. O autor explica que a ciéncias é um
conhecimento critico generalizante, expresso implicita ou explicitamente
em termos casuais, que busca entender o mundo em que vivemos, ou seja,
a realidade em qualquer nivel.

O Ensino de ciéncias ainda é feito com base no método tradicional,
com metodologias que se baseiam na mera transmissdao de informagdes,
usando o livro didatico e sua transcricdo na lousa como Unico recurso
(Brasil, 1998). Assim, abordar o ensino de ciéncias de forma mecanica
torna a disciplina cansativa e monétona para o aluno, e com isso, o interesse
deles ndo é despertado, evidenciando uma das grandes deficiéncias no
processo de ensino e aprendizagem dos conteudos de Ciéncias naturais.

Um dos motivos pela falta de interesse dos alunos no ensino de
boténica é a forma tedrica de como o assunto é abordado. Essa pratica
desmotiva o aluno, tornando o assunto desinteressante. Por isso, €
importante fazer aulas praticas e utilizar de outros recursos que despertam
o interesse e as habilidades dos estudantes.

De acordo com (Amaral, 2023), a botanica é uma das areas que
apresentam maior dificuldade de assimilagdo de conteudos, o que esta
associado na maioria das vezes aos professores, que, por nao terem tido

1 E-mail: dilmar.jrcxs93@outlook.com.
2 E-mail: daianefolha@hotmail.com.
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capacitacdo suficiente e adequada, acabam abordando os assuntos com
superficialidade ou até mesmo ignorando-os sob alegacdo da falta de
afinidade, nao s6 deles como dos alunos.

O presente artigo tem a seguinte questdo problema: Como se
desenvolvem as metodologias no ensino de ciéncias a partir do conteudo
de botanica? E esta apoiado no seguinte objetivo geral: Compreender as
metodologias no que concerne ao ensino de botanica na disciplina de
ciéncias. Por sua vez, os objetivos especificos do trabalho estao alicercados
da seguinte forma: refletir sobre as tendéncias e metodologias usadas
pelos professores no ensino de ciéncias; analisar como ¢ feito o ensino e
ciéncias na atualidade; compreender a importancia de fazer aulas praticas
no ensino de botanica; entender a relevancia de se utilizar estratégias para
melhorar o ensino de boténica.

O estudo tem relevancia social, dada a importancia que traz reflexdes
para os professores de ciéncias bioldgicas, sobre as perspectivas inovadoras
para o ensino de botanica, tendo em vista ser um contetdo do curriculo de
ciéncias e biologia, que ndo se reduz apenas ao estudo das plantas, mas que
tece um panorama importante na dimensdo de uma pratica pedagdgica
satisfatéria a partir da tessitura do processo de ensino-aprendizagem.

O artigo estd estruturado da seguinte forma: um documento
introdutorio, que faz uma breve apresentacao do tema; o objeto de estudo;
questdo problema; os objetivos gerais e especificos; o referencial tedrico
e o método epistemoldgico; o percurso metodoldgico, os resultados e
discussdes e por conseguinte, a conclusao.

2. REFERENCIAL TEORICO

Como forma de melhor compreender o objeto de estudo, a botanica
como area que se ocupa pela investigacao das plantas e seus mais diferentes
tipos/espécies, a seguir, buscaremos uma defini¢do objetiva a partir de
autores que defendem a tematica.

2.1 Defini¢do de Botdnica

De acordo com Raven et a/ (2014) o termo Botédnica vem do grego
botané, que significa planta, se encarrega do estudo dos vegetais, dedicando-se
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a agrupar e classificar as plantas de acordo com seus aspectos morfologicos,
ecologicos e fisioldgicos semelhantes. As plantas sdo constituidas por varias
estruturas que garantem seu crescimento, fixacao, reproducao e nutri¢ao.
Assim, o objetivo da botanica é estudar os vegetais em seus varios aspectos,
tanto em termos morfoldgicos (compreender as formas e caracteristicas das
folhas, flores, raizes, caule, tronco...), como ecoldgicos (sua importancia
econOmica) e fisiologicos (estudo do seu funcionamento).

A boténica é uma das areas do ensino da Biologia, ciéncia
interdisciplinar que busca promover através de seu conhecimento uma
maior qualidade de vida e auxiliar na sobrevivéncia. Desde a antiguidade
que as plantas sdo utilizadas para melhorar a qualidade de vida da
humanidade. E hoje, ndo ¢ diferente. Torna-se cada vez mais necessario
dedicar-se ao estudo da botdnica entendendo-a em seus aspectos
morfoldgicos, fisioldgicos e ecoldgicos, bem como um mecanismo para
promogao de melhoria na qualidade de vida. (Raven et al/, 2014).

Ainda sobre a definicdo de botanica, Brasil (1998), reconhece a
botanica como um dos conhecimentos conceituais da Biologia que deve
ser ensinado no Ensino Fundamental e Médio das escolas, a fim de que o
estudante possa desenvolver habilidades necessarias para a compreensao
do papel das plantas na natureza. Deve acrescentar também que esta
ciéncia contribui de forma eficaz no cotidiano das pessoas.

2.2 O ensino de Botdnica na disciplina de Ciéncias

Sabe-se que, nas disciplinas de Ciéncias e Biologia, os contetidos
relacionados ao ensino de Boténica ainda sdo uma dificuldade em sala de
aula, tanto para alunos quanto para professores. Assim, como escreveu
Rawitscher, tornar a Botdnica uma tematica menos “enfadonha’” no
ensino secundario, é um desafio.

Destaca-se entre as dificuldades a falta de habilidade dos professores,
o desinteresse dos alunos pelo tema, a falta de aulas praticas e de materiais
didaticos que facilitam o entendimento do assunto, além das aulas monotonas
e restritas a conteados resumidos a férmulas, defini¢Ges e exercicios.

De acordo com Silva, Ferreira & Vieira (2017), o ensino de Ciéncias
¢ peca essencial para a produg¢do do método cientifico e, da mesma
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forma que as ciéncias, a maneira de ensina-las foi moldada com o passar
dos anos. A ciéncia nasce do questionamento e desse, o conhecimento
cientifico. Um ndo pode existir sem o outro. Sem uma aproximagao entre o
conhecimento cientifico, a ciéncia e o cotidiano do aluno, sao impossiveis
viabilizar um aprendizado significativo. E aqui que entra o ensino de
botéanica na disciplina de ciéncias.

Na disciplina de ciéncias, o ensino de botanica é um desafio, pois
despertar o interesse nos alunos e até nos professores, nao ¢é tarefa facil.
Segundo (Melo et al., 2012), isso se agrava quando a proposta de ensino é
baseada em uma metodologia convencional limitada aos livros didaticos
e aulas expositivas. Esse tipo de abordagem ¢ totalmente desinteressante,
mondtono e cansativo, limitado as perspectivas tradicionalistas e sem
aproximagao com a pratica da boténica.

Barros et al (2013), mostram um outro aspecto que corrobora para
o déficit na aprendizagem de botanica, é a forma com que o conteudo é
apresentado no livro didatico. Para eles, “’os livros didaticos de Ciéncias e
Biologia trazem os conteudos de botanica nos capitulos finais, contribuindo
de forma involuntaria para a desatengdo desse tema’’.

Para Merhy & Santos (2017), os alunos sé tém, geralmente, o
primeiro contato com a botanica no 7° ano do ensino fundamental e, mais
tarde, no 2° ano do ensino médio. E imprescindivel que a crianca tenha
contato com a natureza desde cedo, para que posteriormente consigam
compreender os conceitos basicos no ensino fundamental e, mais adiante,
no ensino médio, entender os mais complexos. Porém, o que se observa na
realidade das salas de aula, é total desinteresse dos alunos e até mesmo dos
professores, no que diz respeito ao estudo das plantas.

2.3 Atividades pedagogicas que envolvem a Botdnica

A secdo tem como objetivo refletir sobre as propostas para atividades
pedagogicas que envolvem a Boténica, disciplina que faz parte da area da
biologia e ciéncias. Sabe-se que as atividades pedagogicas que envolvem a
Boténica, se bem planejadas e organizadas, sd0 mecanismos importantes
que auxiliam na aprendizagem do aluno, ampliando os conhecimentos
sobre os vegetais.
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De acordo com o que foi pesquisado sobre o ensino da botanica,
percebeu-se que sdao inumeras as dificuldades encontradas no ensino dessa
ciéncia, desde falta de interesse dos alunos e até dos proprios docentes,
falta de preparo dos professores, materiais rasos, e metodologias limitadas
aos livros didaticos. Desse modo, cabe ao professor buscar subsidios que
auxiliem de forma pratica e eficiente o ensino da botanica, despertando
o interesse e a curiosidade dos alunos. Mas qual o objetivo de aprender
botdnica? Como ensinar de forma prazerosa para os alunos? Quais
atividades pedagogicas que as envolve?

Segundo Bessa (2011); Jesus et al (2014); Romano & Pontes (2016),
sdo inumeras, as iniciativas que podem ser tomadas pelos professores de
Biologia para tornar o contetido de Botanica mais compreensivel aos seus
alunos, a exemplo da montagem de cole¢des botédnicas utilizadas como
material didatico, jogos didaticos e oficinas pedagdgicas também podem
contribuir para a aproxima¢do dos alunos com a botanica a partir da
utilizagao de praticas.

E para acrescentar mais possibilidades, Araujo (2011), afirma que
idas a0 campo ou uma simples caminhada no entorno da escola, uso de
material vegetal em sala de aula, atividades em laboratorio e até mesmo
aulas expositivas com o auxilio de material paradidético, sdo possibilidades
ofertadas para que o professor torne possivel ensinar Botanica em sala de aula.

Percebe-se que sdo varias as estratégias de atividades que podem tornar
0 ensino de botdnica mais atraente e menos enfadonho para os alunos. Basta
que o professor assuma o seu papel de ensinar com eficiéncia, buscando
metodologias que de fato favoregam a aprendizagem do aluno, contemplando-
0s em seus varios aspectos de aprendizagem. Nessa perspectiva, Figueiredo
(2009) afirma que os professores de Biologia, devem demonstrar preocupa¢ao
em buscar praticas pedagogicas e curriculos de Botanica contextualizados
com as realidades sociais, culturais, politicas, econdmicas, ambientais locais
e globais.

Fica evidente o papel do professor para buscar diferentes metodologias
de ensino que estimulem o aluno a querer aprender, oportunizando-o a
reflexdo, participagdo ativa e vivéncias de variedades de experiéncias. Silva
(2015), afirma que ensinar botanica exige muita criatividade e tempo para que
se alcance um ensino de qualidade, transformando as agdes em conhecimentos.
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Ainda segundo o autor, transformar a informa¢ao em conhecimento
para o aluno ¢ algo que pode ser posto em pratica todos os dias, durante a
carreira docente. No estudo do Reino Vegetal, transformar aulas monotonas
em aulas que os alunos participem diretamente é uma proposta que pode
acabar com o tabu de que as plantas sdo chatas, e que elas ndo interagem
conosco (Silva, 2015, p. 24).

Uma proposta de atividade no ensino da Botédnica sdao as aulas
praticas. Esse método didatico é importante para o aprendizado das
Ciéncias, pois contribuem para o conhecimento cientifico, além de
favorecer a observagdao, manipulagdo e construg¢ao de modelos. De acordo
com (PIOCHON, 2002), as aulas praticas devem permitir ao estudante
observar, vivenciar e discutir conjuntos de experiéncias e fendmenos
bioldgicos e fisicos — quimicos relacionados com seu cotidiano. E
imprescindivel que as aulas praticas como recurso didatico, sejam inseridas
na realidade escolar dos alunos.

Concordando com Sampaio (1996), a pratica educativa com aula de
campo, por exemplo, trabalhada com dedicagdo, é considerada uma ruptura
das atividades realizadas em classe, contribuindo para o aprofundamento
dos conteudos abordados em sala de aula, e para a formag¢ao do aluno no
campo social, intelectual e afetivo, tornando momentos de aprendizagem
inesqueciveis.

Segundo Pereira e Putzke (1996), uma aula de campo, nao se refere
apenas em visitas a matas ou florestas, mas a qualquer ambiente diferente
de sala de aula, podendo inclusive ser o patio da escola, ruas do bairro ou
parques, lugares onde os estudantes podem ser motivados a participarem das
acoes. Na maioria das vezes, o professor restringe as aulas de campo, apenas a
idas a matas ou florestas, limitando as varias possibilidades de ambientes que
também podem ser considerados. E isso, muitas vezes ¢ um fator determinante
para que esse recurso didatico ndo seja utilizado pelos professores.

Outra atividade pedagogica interessante sao os jogos pedagogicos ou
didaticos. Essa alternativa didatica pode tornar o processo de ensino mais
atrativo, facilitando o processo de ensino e aprendizagem, além de tornar
as aulas mais interessantes. Sobre isso, Tarouco et al. (2004) apontam que
os jogos didaticos atuam de forma complementar ao ensino, € na0 como
recurso didatico isolado. Os jogos sdo importantes porque complementam
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conceitos que ja foram desenvolvidos anteriormente e serdo novamente
explorados para serem fixados ou relembrados.

Melo et al. (2017) afirma que os jogos além de facilitador de ensino,
os jogos didaticos podem também melhorar a relagdo entre professor e
aluno, para que os estudantes possam ter um bom desempenho durante as
atividades propostas e que estas possam ser realizadas de forma mais leve,
com prazer € nao sob pressao.

Outra sugestdo € a construgdo de um herbario no espago escolar,
como forma de contribuir com o ensino da Boténica. Segundo (Siqueira
Filho et al.; 2017) o herbario pode, além de favorecer o processo de ensino
aprendizagem no ensino da Boténica, sensibilizar os estudantes para uma
tomada de atitude mais preservativa com relacdo ao meio ambiente € a
comunidade vegetal.

Nesse processo, os alunos aprendem mais sobre a morfologia das
plantas, herborizacdo e utilizacdo de fitoterapicos. Aqui, os estudantes
além do contato direto com os vegetais, podem também pesquisar sobre
o uso de plantas medicinais como remédios que a natureza nos da. Sao
varias possibilidades em um tnico recurso.

Atividades praticas no laboratorio de Ciéncias com a utilizagao de
recursos multimidia sdo essenciais para a promogao do ensino de Botanica.
De acordo com (Souza et al.; 2017) essas atividades destacam como maior
ponto de interagdo dos alunos, tanto com o seu objeto de estudo, quanto
com os professores e monitores envolvidos na atividade.

E importante mencionar que nio sio todas as instituicdes de ensino
que possuem laboratério de Ciéncias ou disponibilidade de recursos
multimidias para realizar as atividades. Todavia, as que possuem podem
fazer bom uso desses recursos, explorando os vegetais em seus aspectos
anatdmicos, morfologicos e experimentais.

A criagdo e aplicagdo de oficinas pedagogicas sdo recursos bem
eficazes para o ensino da Botanica. Paviani e Fontana (2009; Silva et al.;
2015), afirmam que a criagdo e aplicagdo de oficinas pedagdgicas podem
ser dadas como uma proposta para tornar os conteudos relacionados ao
Reino Vegetal interessantes € menos monédtonos, contribuindo para por
um fim no tabu de que as plantas ndo possuem relagdo alguma conosco
e que sao chatas, uma vez que as oficinas pedagogicas atendem as duas
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finalidades, a primeira seria a articulagdo de conceitos, pressupostos
e nogles e agdes concretas que sdo vivenciadas pelo participante, e a
segunda, leva em consideracao a vivéncia e execugao de tarefas em equipe,
corroborando para a construgdo coletiva de saberes.

Existem outras atividades pedagoégicas que podem e devem ser
inseridas nas aulas de Botanica, como: projetos de iniciagdo cientifica,
excursoes, projetos, criagdo de modelos didaticos tridimensionais de vegetais
com massa de biscuit, plantacao de hortas nos espagos escolares, dissecacao
de flores, colegao vegetal elaboradas pelos proprios estudantes etc.

2.4 Metodologia

A pesquisa tem como objeto de estudo tendéncias tedrico-
metodolodgicas para o ensino de botdnica em sala de aula. O objetivo
consistiu em Compreender as metodologias no que concerne ao ensino de
botéanica na disciplina de ciéncias.

O estudo estd inserido numa abordagem qualitativa, firmado a
partir das proposi¢cdes de Marconi e Lakatos (1991, p. 35) que considera
“um tipo de estudo bastante difundido nas ciéncias humanas, pois esta
relacionando o objeto de estudo ligado exclusivamente aos fendmenos
humanos, as subjetividades, os modos de organizar-se e vivenciar
determinadas situacdes no meio em que vive”. Assim, a pesquisa
qualitativa estabelece um vinculo indissolavel entre o sujeito e o objeto, e a
tessitura reflexiva acerca da dimensao existencial dos problemas humanos
e suas interferéncias na sociedade.

A partir dos autores, entende-se a necessidade dessa aproximagao
entre o fato/acontecimento a partir do levantamento bibliografico utilizado,
o conhecimento empirico ou as experiencias concretas “colocadas no
papel” e divulgada pelos grupos humanos. Neste sentido, afirmamos que
se trata de um estudo de natureza qualitativa realizado exclusivamente por
meio de levantamento bibliografico.

A consolidagdo do levantamento bibliografico foi realizada
integralmente por meio de pesquisa no Google académico, em publicagdes de
artigos publicados em periddicos de revistas de universidades, com conceito
no Qualis Capes. Quanto a interpretagdo dos dados bibliograficos produzidos
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foi feita através da analise critica interna e externa, pois nos permite um
amplo entendimento do contetdo presente nas referéncias bibliograficas.

A analise critica interna aprecia o sentido e o valor do conteudo e
forma um juizo de valor sobre a autoridade do autor e o valor que representa
o trabalho e as ideias nele obtidas. (Marconi e Lakatos, 2010, p. 40). Ja
a analise critica externa, “focaliza o significado, a importancia e o valor
historico de um documento”. (Marconi e Lakatos, 1991, p. 39). A leitura,
analise e interpretacao desses materiais ¢ uma tarefa importante, e primordial
para a realizagdo desta pesquisa, portanto, realizada de forma minuciosa,
para nao ter erros de informagdes e a possivel descredibilidade do estudo.

A pesquisa realizada no Google académico contemplou leitura prévia
do material e posteriormente, a leitura prévia e superficial. Em seguida,
houve o aprofundamento da leitura do material de maneira criteriosa, a
reflexdo de citagles, e a producao de resumo e fichamento em mateira
“a parte” de modo a conter na tessitura corpus do texto escrito definitivo
deste artigo cientifico.

Quanto aos critérios de inclusdo do estudo foram as publicagdes que
ndo versavam acerca do nosso objeto de estudo, de modo mais especifico.
Configuram-se como critérios de exclusao todos os materiais que nao tiveram
estreita relacdo com o contexto das tendéncias tedrico-metodoldgicas para o
ensino de botanica na disciplina de ciéncias em sala de aula.

3. CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho intitulado: perspectivas tedrico-metodoldgicas no ensino
de ciéncias: estratégias para o ensino de botadnica em sala de aula. Partiu
da seguinte questao-problema: Como se desenvolvem as metodologias no
ensino de ciéncias a partir do conteido de botdnica? Esteve apoiado no
seguinte objetivo geral: Compreender as metodologias no que concerne ao
ensino de boténica na disciplina de ciéncias.

Com base nas leituras desenvolvidas através do objeto de estudo
pautado no ensino de botdnica na disciplina de ciéncias, foi possivel
observar que a utilizagdo de metodologias e intervencdes pedagogicas
contribui significativamente para o ensino da Botanica, sendo necessario
que os docentes consigam equilibrar o ensino tedrico com o pratico,
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tendo em vista que o ensino de Boténica é dado de forma resumida pelos
professores e os mesmos fazem apenas a utilizagdo de aulas dialogadas,
sem o uso de metodologias e ferramentas que aproximem os discentes com
o seu cotidiano.

Foi possivel perceber que apesar dos discentes possuirem um prévio
conhecimento sobre as plantas, mesmo sendo equivocados ou incompletos,
tinham dificuldades em conceitua-los, fazendo a utilizagdo de uma visao
puramente antropocéntrica, além de conceituarem o uso das plantas
atribuindo grande parte das suas fun¢des em beneficio do ser humano.

Sendo assim, faz-se necessario repensar a forma de ensino bem como
a condugdo das aulas com o intuito de atrair a curiosidade dos alunos,
tendo em vista que é de extrema importancia que o professor explique
o conteudo aos discentes com o objetivo de ajuda-los na construgao de
conceitos que favorecam uma aprendizagem significativa.

De fato, ndo se podem utilizar apenas atividades dindmicas em
sala de aula, é necessario que exista um referencial tedrico introdutorio
coerente que seja fundamental para a fixacdo do conteido, no qual
podem ser complementados com outras metodologias e intervengdes
pedagdgicas, afinal, essa interligacdo ¢ de extrema importdncia para ter
um bom resultado.

E necessario que sejam trabalhadas aulas com métodos e modalidades
diferenciadas a fim de fazer uma complementagao aos conteidos expostos
e discutidos na sala de aula. Afinal, ndo se podem obter bons resultados
de aprendizagem quando o nivel da exposicao dialogada se encontra
baixo comparado aos conteudos imprescindiveis para o desempenho das
atividades propostas.

Com os resultados obtidos, pode-se observar o quao importante
¢ propor atividades diferenciadas com o intuito de ter um aprendizado
mais dindmico e significativo, afinal, foram perceptiveis o interesse e
o entusiasmo dos educandos. De fato, foi notério que é de extrema
importancia a utilizagao de interveng¢des pedagogicas contendo atividades
inovadoras interligadas as aulas tedricas aplicadas.
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NOVAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO
DE JOVENS E ADULTOS
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1. INTRODUCAO

O uso das Novas Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdao
(NTICs) esta presente em diversos aspectos do nosso dia a dia, abrangendo
areas como entretenimento, comunica¢do, educa¢io e trabalho. Essas
tecnologias englobam um conjunto de ferramentas e recursos digitais,
como computadores pessoais, smartphones, tablets, redes de computadores,
sistemas de armazenamento em nuvem, redes sociais e a internet. Através
desses meios, as pessoas tém a capacidade de se comunicar, trabalhar, se
relacionar e estudar.

Na educagdo, as NTICs tém se tornado cada vez mais presentes
como ferramentas de aprendizagem. Elas servem como auxilio e facilitam
o processo de ensino, tornando-o mais dindmico e criativo, proporcionando
uma experiéncia de conhecimento mais estimulante. Com o constante
avango dessas tecnologias, os professores e educadores tém a sua disposi¢ao
novas formas de ensinar e engajar os alunos. Por exemplo, podemos citar
o uso de plataformas de aprendizagem online, como o Moodle e outras,
jogos educacionais, videos, realidade virtual, realidade aumentada e
inteligéncia artificial. [1] O uso das redes sociais como ferramentas
educacionais pode ser uma estratégia interessante para engajar os alunos

1 Programa de pos-graduagdo em Tecnoldgico e comunicagdo Universidade Federal
de Santa Catarina — UFSC Ararangud Brasil. E-mail: sineiaguilherme@gmail.com.

2 Programa de pos-graduacdo em Tecnologico e comunicagdo Universidade Federal
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gmail.com.
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e promover a aprendizagem colaborativa na EJA, desde que seja realizado
com cautela e considerando as particularidades do grupo de estudantes
e disciplina. Na aprendizagem Personalizada os estudantes podem usar
softwares que adaptam o contetido e o ritmo de aprendizagem de acordo
com suas habilidades e necessidades. Essas sdo apenas algumas das muitas
tecnologias e praticas que estdo transformando a educacdo de jovens e
adultos e tornando-a mais acessivel, interativa e eficiente. E importante ter
cautela ao utilizar as redes sociais como parte do ambiente educacional.
E necessario garantir a seguranca online e evitar distracdes desnecessarias.
[2]- E de suma importincia promover a inclusio digital e reduzir a
exclusdo digital. A acessibilidade a informética ndo deve ser limitada
apenas ao contexto escolar, mas deve-se estender a outras esferas da vida
dos estudantes, permitindo que eles aproveitem os beneficios da tecnologia
em suas trajetorias educacionais e pessoais. Para que isso ocorra de forma
adequada, é necessario um planejamento adequado.

Ao utilizar as redes sociais como complemento de ensino para
aprimorar os objetivos de forma responsavel, ¢ importante implementar
medidas de seguranca adequadas, estabelecer diretrizes claras para o uso
responsavel e integrar as atividades nas redes sociais de forma a apoiar e
aprimorar os objetivos educacionais. [3]- A importancia da flexibilidade
proporcionada pelas Novas Tecnologias de Informacdao e Comunicagdo
(NTICs) para a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) permite que os
alunos estudem de acordo com suas possibilidades, expandindo seus
conhecimentos com educag¢ao de qualidade. Por isso, existe a necessidade
das instituicdes de ensino se adaptarem as mudangas tecnoldgicas e
adotarem novas metodologias, o que se torna crucial para engajar os alunos
de forma envolvente nos estudos. A pratica pedagogica precisa ser repensada
e adaptada para atender as necessidades especificas dos jovens e adultos na
Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA), considerando sua bagagem cultural e
as marcas de exclusdo e baixa autoestima que muitas vezes carregam. Para
engaja-los, é necessario entender as necessidades individuais e motiva-los
por meio de debates e atividades participativas que os envolvam em todo
o processo educacional. [4]- o potencial da cultura digital como uma fonte
rica de conhecimento. No entanto, é essencial ter uma abordagem critica ao
utiliza-la, mas nem todas as informagées disponiveis na web sdo confidveis.
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Nesse sentido, as novas tecnologias, incluindo a Inteligéncia
Artificial, podem desempenhar um papel importante ao permitir que
os alunos se tornem sujeitos na constru¢do do conhecimento de forma
auténoma e participativa, estimulando o desenvolvimento de habilidades
cidadas e profissionais. No entanto, a falta de estrutura e desconhecimento
de ferramentas tecnoldgicas pode ser um obstaculo significativo para
alcangar esses objetivos, tornando ainda mais desafiador o processo de
inovag¢do e mudanca de metodologias na EJA.[5]- O que contribui para o
processo de ensino-aprendizagem e o professor estar atento as necessidades
individuais dos educandos, o que levara as aulas a serem mais envolventes
e eficazes, e o que leva os estudantes a se sentirem motivados a participar,
0 que implica no seu desenvolvimento tornando-os mais criticos e
auténomos, contribuindo para o sucesso dos aluno.

O topico sobre o emprego de tecnologias modernas e Inteligéncia
Artificial (IA) na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) tem sido pouco
discutido no campo tedrico da educagdo no Brasil. Quando se trata
da EJA, percebe-se a necessidade de preencher lacunas no processo
educacional, uma vez que os alunos devem ter, no minimo, uma
compreensdo basica para sua vida social e para ingressar no mercado de
trabalho com habilidades para compreender, usar e refletir criticamente
sobre aplicativos de IA, sem precisarem criar modelos de IA. Eles também
precisam ser capazes de utilizar as novas tecnologias para melhorar o
ensino e a aprendizagem, tornando o conhecimento desse assunto de suma
importancia. [6]-O avango tecnoldgico, especialmente no que diz respeito
a Inteligéncia Artificial, tem transformado significativamente a sociedade
e proporcionado novas oportunidades de aprendizado em plataformas
digitais e mecanismos tecnolégicos. Essas inovagdes estio em constante
evolugdo e tém se mostrado valiosas contribui¢des para a Educacio,
auxiliando no processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento de
metodologias diversificadas que visam alcangar os objetivos educacionais.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar o impacto em relagao
a inclusao das Novas Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagdo (NTICs),
A Realidade Aumentada (RA) , Realidade Virtual (RV), Serius Games,
Robotica ,em especial a Inteligéncia Artificial (IA), na Educagao de Jovens
e Adultos (EJA). O estudo foca na avaliacao das vantagens e dificuldades
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na implementagado dessas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem
na EJA, bem como na identifica¢do das 4reas beneficiadas pelo uso dessas
tecnologias. Além disso, o trabalho pretende descrever as caracteristicas
do publico-alvo da EJA e os conhecimentos necessarios para a integra¢ao
desses alunos na vida social e no mercado de trabalho. Nesse sentido,
0 objetivo geral deste trabalho é responder a seguinte questio: como as
NTICs, incluindo a IA, podem contribuir para a melhoria do processo
de ensino-aprendizagem na EJA e quais sdo as principais dificuldades e
desafios a serem enfrentados?

Este artigo é fruto de uma revisdo bibliografica de estudos
publicados em livros e periddicos da drea, com o objetivo de analisar o
impacto das Novas Tecnologias da Informacao e Comunicagdao (NTICs),
incluindo a Inteligéncia Artificial (IA), na Educagao de Jovens e Adultos
(EJA). Para tanto, o artigo esta organizado em capitulos. No primeiro, ¢é
apresentada uma breve introdu¢ao sobre a modalidade de ensino EJA e sua
importancia social e educacional. No segundo capitulo, é realizada uma
revisao bibliografica sobre o uso das NTICs e da IA na EJA, destacando
as principais vantagens, dificuldades e desafios na implementagdo dessas
tecnologias. Por fim, no capitulo de conclusdo, sdo apresentadas as
principais reflexdes e conclusdes decorrentes desta revisao bibliogréfica.

2. AEDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

A Educagido de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de
ensino que busca proporcionar a conclusao do ensino fundamental e
médio para aqueles que ndo tiveram a oportunidade de estudar na idade
apropriada. Seu principal objetivo é promover a democratizagdo da
educacgdo, permitindo que todas as pessoas tenham acesso a formacgao
basica e possam se integrar na vida social e no mercado de trabalho.

A EJA tem ganhado cada vez mais destaque nas politicas publicas
de educacdo, sendo oficialmente instituida no Brasil em 1996, por meio da
Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional (LDB). Desde entao, foram
implementadas diversas politicas e programas para garantir 0 acesso € a
permanéncia dos alunos na EJA, como o Programa Nacional de Educac¢do
na Reforma Agraria (PRONERA) e o Programa Brasil Alfabetizado.
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No entanto, a EJA apresenta particularidades em relagdo ao ensino
regular, uma vez que seus alunos sdo, em sua maioria, adultos e jovens
trabalhadores que possuem outras responsabilidades além dos estudos.
Por isso, é essencial que a EJA ofereca uma educacgao flexivel e adaptada
as necessidades desses alunos, utilizando metodologias diferenciadas
e tecnologias educacionais que auxiliem no processo de ensino-
aprendizagem. Nesse contexto, as Novas Tecnologias da Informagao e
Comunicagdo (NTICs) tém se mostrado fundamentais para o sucesso da
Educacao de Jovens e Adultos (EJA). A utilizagdo de recursos digitais,
como computadores, tablets, softwares educacionais, jogos e aplicativos,
tem permitido a criagdo de um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
interativo, estimulando o interesse dos alunos e possibilitando a constru¢ao
de conhecimentos de forma mais significativa. [7]- E essencial que a EJA
esteja atenta as novas tecnologias e suas possibilidades, buscando incorporé-
las de maneira adequada e planejada ao processo educativo, de forma a
contribuir efetivamente para a formagao e o desenvolvimento dos alunos.
Além disso, as tecnologias oferecem novas perspectivas e oportunidades
de acesso ao mundo do trabalho. Nesse sentido, os educadores da EJA
devem estar atentos as potencialidades das tecnologias digitais e saber
utilizd-las de forma estratégica e efetiva, enriquecendo o processo
educativo e potencializando o aprendizado dos alunos. No entanto, é
importante destacar que o uso das tecnologias nao deve substituir o papel
do educador, mas sim ser um recurso complementar e enriquecedor ao
processo educativo. [8]-Dessa forma, o projeto curricular da EJA deve
ser pensado de maneira a atender as necessidades e caracteristicas dos
alunos, levando em considera¢ao suas vivéncias e experiéncias anteriores,
assim como as demandas do mundo atual. E importante que a proposta
pedagdgica seja construida de forma participativa, envolvendo tanto os
educadores quanto os educandos e a comunidade escolar.

O objetivo central do projeto curricular do EJA (Educagdao de
Jovens e Adultos) é proporcionar uma educagdo de qualidade que
promova o desenvolvimento integral dos individuos, abrangendo aspectos
afetivos, cognitivos e sociais. Busca-se garantir uma formagao abrangente
e significativa.[9]-Para alcangar esses objetivos, é fundamental que o
curriculo do EJA contemple uma variedade de saberes. Isso inclui ndo
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apenas os conteudos conceituais e teoricos das diferentes disciplinas,
mas também habilidades praticas e capacidades de realizar determinadas
tarefas, além de valores, atitudes e posturas dos alunos. O curriculo do
EJA também deve contemplar habilidades socioemocionais, essenciais
para o desenvolvimento pessoal e social dos individuos. Essas habilidades
envolvem o autoconhecimento, a empatia, o trabalho em equipe, a
resolugao de problemas, a comunicagao e outras competéncias necessarias
para a vida pessoal e profissional dos alunos.

Atualmente, é imprescindivel que o projeto curricular do EJA inclua
as competéncias digitais, proporcionando aos alunos conhecimentos e
habilidades relacionados ao uso das novas tecnologias da informagdo e
comunicagdao, como o uso de computadores, a navegacao na internet, a
produgdo de contetidos digitais e a busca de informagdes online. Com um
curriculo abrangente e integrado, os alunos do EJA terdo a oportunidade
de desenvolver suas habilidades e competéncias, ampliando seu repertdrio
cultural e social de forma critica e reflexiva. Isso contribuird para sua
formagao como cidadaos mais conscientes, participativos e preparados para
enfrentar os desafios do dia a dia e da sociedade em que estdo inseridos.

E importante ressaltar que o projeto curricular do EJA deve estar em
constante atualizagdo e adaptagdo as mudancas e desafios que surgem no
contexto educacional e social. A educagao e o conhecimento sao processos
dindmicos em constante evolucdao e mudanca.[10]- A educacdao tem como
objetivo fundamental preparar os alunos para que possam participar de
forma ativa e civica na sociedade em que estdao inseridos. Isso implica
em fornecer aos alunos as ferramentas e habilidades necessarias para que
possam se comunicar, argumentar, analisar informagdes e tomar decisdes
de forma consciente e critica. No caso dos estudantes do Ensino de Jovens
e Adultos (EJA), a maioria sao alunos que nao concluiram os estudos por
diversos motivos, principalmente relacionados a situagao socioecondmica.
Esses jovens e adultos que buscam a modalidade EJA tém como objetivo
adquirir aprendizado para qualificagdo no mercado de trabalho e exercicio
pleno da cidadania.
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2.1 Novas tecnologias e o seu impacto na EJA

Asnovas tecnologias da informagao e comunica¢do (NTICs) tém como
objetivo principal o compartilhamento do conhecimento. Nesse sentido, a
inclusao digital desempenha um papel crucial na vida social, econémica,
cultural e politica dos alunos e da sociedade como um todo. No entanto, é
importante destacar que a realidade da Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
ainda é um tema pouco explorado.[11]- A EJA (Educagao de Jovens e Adultos)
¢ importante na formacgao de cidaddos democraticos. Por isso, é necessario
que os conteudos curriculares do ensino atendam as necessidades desses
alunos. Isso implica em a educagido se concentrar no desenvolvimento de
habilidades e conhecimentos que capacitem os alunos a participar ativamente
da sociedade, tomar decisOes, exercer seus direitos e responsabilidades civicas,
bem como se engajar em debates e discussoes politicas.

Dessa forma, a educacdo de jovens e adultos deve caminhar na
direcdo de uma formacgdo politica para a cidadania democratica, e a
reelaboragdo dos curriculos ¢ um passo importante nesse sentido. [12]- A
autonomia do professor é de suma importancia no processo de ensino e
aprendizagem nos contetidos pedagogicos. Isso permite que o professor se
prepare e execute seu trabalho com éxito, garantindo uma formagao efetiva
dos alunos. E essencial que o educador possua qualificacio académica
e pedagbgica para enfrentar os desafios do mundo atual. Para isso, é
fundamental que o professor esteja aberto a novas ideias e praticas, além
de se manter constantemente atualizado e aperfeicoado academicamente.
[13]- E muito importante que o professor incentive os educandos na
utilizagdo da tecnologia digital, mostrando-lhes os beneficios que o uso
dessas ferramentas pode proporcionar em sua vida escolar e cotidiana

A orientagdo do professor desempenha um papel extremamente
importante para que os alunos percebam que, apesar da complexidade,
o computador e as novas tecnologias sdo aliados que podem facilitar sua
alfabetizagdo e todo o seu percurso educacional, bem como sua vida como um
todo.[14]-Na educagao para fazer uso das novas tecnologias, € necessario que
o professor esteja aberto a inovar sua pratica docente e busque se aperfeicoar
e se atualizar constantemente. A inclusao digital na educagao é um processo
que envolve 0 acesso e o0 uso das tecnologias, no qual o professor desempenha
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o papel de mediador e facilitador. Além disso, é importante que o professor
esteja atento as questdes de inclusdo digital, e que possa garantia do acesso e
uso das tecnologias por todos os alunos, independentemente de suas condi¢des
socioeconOmicas ou culturais. como citado anteriormente a inclusao digital
na educagdo ¢ fundamental para proporcionar oportunidades de aprendizado.
Isso implica em buscar alternativas para o acesso aos equipamentos € a internet,
bem como promover a capacitagao dos educadores nessa area.[15]- Embora
muitos professores que atuam nessa area nao estejam inicialmente capacitados
para trabalhar com esses recursos, é fundamental que estejam dispostos a abrir
as janelas dos proprios conhecimentos e se atualizarem. Como afirma o autor
“a forma de ensinar e aprender vem mudando devido ao avango tecnoldgico, e
os professores precisam acompanhar essas transformagdes para se manterem
relevantes e eficazes”.

Portanto, é essencial que os educadores estejam abertos a inovagao,
experimentando novas metodologias e estratégias, além de se atualizarem
constantemente sobre as tecnologias emergentes. A busca pela evolu¢dao do
processo educativo, aliada a inclusdo digital, contribuira para proporcionar
experiéncias de aprendizado mais ricas e igualitarias para todos os alunos.
[16] - Compreender as novas tecnologias como recursos da pratica docente
e o0 uso adequado dessas ferramentas, requer que os professores sejam
capacitados através de formagao continuada e centros de apoio educacional
para auxilia-los no uso das tecnologias. Ha de se ter uma visdo integradora
em todo dmbito educacional de diferentes dreas de ensino abordando e
promovendo a interdisciplinaridade e proporcionar aos discentes uma
educacio mais atualizada conectada aos desafios do mundo atual. [17] Na
educacao de jovens e adultos a alfabetizagdo e a busca pelo conhecimento
vai além de aprender a ler e escrever , e preciso abandonar a ideia que o
objetivo principal seja este, pois 0 mercado de trabalho nos dias atuais exige
que as pessoas estejam preparadas para o mundo digital embora que seja um
conhecimento basico. E necessario formar cidadaos criticos e preparados
para atuar na sociedade, capacitando-os nao apenas a utilizar as ferramentas
basicas de leitura e escrita, e utilizar as tecnologias da informagdo e
comunicagdo. Essa ampliagdo de conhecimentos é essencial para que os
individuos possam se adaptar as demandas do mercado de trabalho e se
tornem participantes ativos e conscientes da sociedade em que vivem.
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A. Algumas das novas tecnologias da informagao e comunicagao

As NTICs (Novas Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagdo) estao
sendo exploradas e desenvolvidas em constante evolugao para todas as areas
da vida social e educacional dos individuos. No entanto, é importante que
essas tecnologias sejam implementadas de forma cuidadosa e ética, levando
em consideragao os desafios e impactos associados a elas. As NTICs descritas
neste artigo incluem realidade aumentada, realidade virtual, robética, jogos
sérios e aprofundam-se no foco da IA (Inteligéncia Artificial).

I- Realidade Aumentada (RA)

A realidade aumentada (RA) é uma tecnologia que permite
sobrepor informagdes e elementos virtuais ao ambiente fisico, criando
uma experiéncia imersiva para o usudrio. Ela tem se tornado cada vez
mais popular em diversas areas, desde jogos e entretenimento até educagao
e industria. [18 | A realidade aumentada (RA) amplia as possibilidades
do ambiente fisico real com objetos com elementos virtuais criados pela
computacao, permitindo a coexisténcia de objetos reais e virtuais em tempo
real no mundo fisico ,permitindo interagir com objetos virtuais, como
imagens, graficos, videos e modelos 3D, em um contexto real, oferendo
uma experiéncia imersiva e interativa. Utilizada em diversas areas, como
educagdo, entretenimento, medicina, design, arquitetura e inddastria,
oferecendo novas formas de interagdo, aprendizado e colaboragao.

II - Realidade Virtual

A Realidade Virtual (RV) é uma tecnologia que cria um ambiente
virtual simulado, no qual os usudrios podem se envolver e interagir por
meio de estimulos visuais, auditivos e, em alguns casos, tateis. A RV
busca imergir completamente os usuarios em um ambiente digital,
proporcionando a sensagdo de estar presente e interagindo em um mundo
virtual. E aplicada em diversas areas, educagdo, treinamentos, saude,
em jogos. Embora a RV tenha avangado ao longo dos anos, ainda ha
desafios a serem superados, como a melhoria da qualidade gréfica. E uma
tecnologia em constante evolugdo. [19] E muito importante ressaltar a 1
(RV) como uma interface avangada que conecta os usuarios a aplicativos
no computador. Tem a capacidade de visualizar e se movimentar em
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ambientes tridimensionais em tempo real, e interagir com 0s objetos
desses ambientes, 0 que proporciona aos usuarios experiencias imersivas
com o mundo virtual. Assim como em outras areas do conhecimento
a Realidade Virtual enriquece o aprendizado e desperta o interesse dos
alunos em qualquer abordagem, de forma que o aprendizado acontece de
forma interativa e envolvente.

III- OS SERIOUS GAMES

Os jogos sérios tém se tornado uma ferramenta cada vez mais
utilizada na educagdao em geral com objetivo de fornecer um ambiente
de aprendizado imersivo e interativo, combinando ludicos com conteudo
educacional, o que faz com que os alunos fiquem motivados e engajados
pois torna o aprendizado mais atraente e envolvente. Os serious games
podem abordar uma variedade de temas e disciplinas. Eles permitem
que os alunos experimentem situa¢des da vida real. Promove a interagcdao
social e o desenvolvimento de habilidades de trabalho em equipe, que
sdo essenciais tanto na educag¢do quanto no mundo profissional. [20].
Os jogos oferecem uma abordagem pratica e envolvente para o ensino,
permitindo que os alunos experimentem situa¢des do mundo real de uma
forma segura e controlada. O que cria um ambiente de aprendizagem
imersivo, com diferentes niveis de dificuldade e desafio, permitindo que os
alunos avancem no seu proprio ritmo. Porem devem ser utilizados como
ferramentas complementares de ensino cuidadosamente selecionados e
integrados ao curriculo de forma apropriada, para garantir que os objetivos
educacionais sejam atendidos de forma eficaz e prazerosa que atenda as
necessidades tanto do educador e do educando e que atinja os objetivos e
metas do processo de aprendizagem.

IV- ROBOTICA

A robotica pode ser definida como a area que abrange varios setores
da sociedade, como design, construg¢do, programac¢do e operagdo de
robos, educacgao, saude, seguranga e automagdo. S3o sistemas autébnomos
capazes de executar tarefas de forma independente ou semi-independente.

Especificamente falando na area da educacgdo, a robotica estimula
o interesse dos estudantes através da ciéncia e da tecnologia, oferecendo
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uma abordagem inovadora e envolvente para o ensino-aprendizagem. [21]
A roboética € utilizada como uma abordagem pedagogica para envolver os
estudantes de maneira pratica, incentivando-os a pensar de forma criativa
e critica, permitindo que eles aprendam conceitos complexos de ciéncia,
tecnologia, engenharia e matematica (STEM) de forma mais efetiva.

Os alunos sao desafiados a projetar, construir e programar rob0s para
resolver problemas do mundo real, o que desenvolve suas habilidades de
pensamento criativo, resolucdo de problemas e tomada de decisdes. Além
disso, promove habilidades sociais importantes, como trabalho em equipe,
negociagao e lideranga. Ao envolver-se com a robética, os estudantes tém a
oportunidade de aprender e desenvolver habilidades tecnoldgicas e digitais,
ganham conhecimento sobre programacao, eletrdnica, mecanica e sensores,
preparando-os para um mundo cada vez mais digital e tecnologicamente
avangado. Isso proporciona aos estudantes oportunidades valiosas de
desenvolvimento e os prepara para os desafios do futuro.

V- INTELIGENCIA ARTIFICIAL- IA

Com a utilizagdo da inteligéncia artificial (IA) na educacdo
esses conteudos direcionados ao aprendizado geram um aprendizado
completo pois contribui para o conhecimento humano com o artificial.
[22] - Os objetos de aprendizagem podem ser utilizados como processo
de suporte tecnoldgico independentemente de serem ou ndo digitai,
todo material educacional incorporado nos diferentes contextos de
ensino e aprendizagem presenciais ou on -line como videos, simulagdes,
animagdes, jogos, slides, textos entre outros podem ser considerados
objetos de aprendizagem, e podem auxiliar no processo de aprendizagem
evolvendo o estudante e conteudo por meio de recursos interativos. A
tecnologia e a IA desempenham um papel importante no suporte ao
ensino e aprendizagem, facilitando o acesso a objetos de aprendizagem,
oferecendo interatividade, personalizacao e flexibilidade. Essas tecnologias
tém o potencial de transformar a forma como aprendemos e ensinamos,
permitindo uma experiéncia educacional mais dindmica, adaptada as
necessidades dos estudantes e ampliando as possibilidades de aprendizado
a todos. A inteligéncia artificial (IA) estd cada vez mais areas da vida
cotidiana, e sendo cada vez mais utilizada em contextos profissionais
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como a educagao assisténcia médica, marketing, agricultura ou seja, esta
presente em todos setores da sociedade. A inteligéncia artificial, as vezes
chamada de maquina em inteligéncia, é a inteligéncia demonstrada por
maquinas ou computadores. Sendo assim a IA e uma area da ciéncia da
computacao que apoia a inteligéncia humana na construgdo do saber e sua
contribui¢ao na educagdo e significativa.

Da instru¢do robodtica a inven¢do de um sistema automatizado
para pontuar folhas de respostas, a IA estd impactando a educagdo de
jovens e adultos uma vez que estdo utilizando a inteligéncia artificial para
aprofundar nos trabalhos e assim a IA desempenha um papel de facilitador
no ensino aprendizagem podendo ajudar a superar barreiras geograficas
e econOmicas, permitindo que mais pessoas tenham acesso a educacdo.
Utilizando por exemplo as plataformas de aprendizado online baseadas em
IA que fornecem cursos e materiais educacionais gratuitos ou de baixo custo,
tornando a educag¢dao mais acessivel e inclusiva. [23] - Contudo por tras de
todas essas novas tecnologias mais necessariamente da IA existem seres
humanos que precisam se preparar para enfrentar a evolugdo tecnoldgica.
Embora a IA seja impulsionada por algoritmos e tecnologia, a intervengao
dos seres humanos e que moldam seu desenvolvimento e determinam seu
impacto na sociedade. Os novos formatos de ensino podem se beneficiar da
IA ao facilitar o armazenamento e o acesso a informacdes, e a comunica¢ao
entre educadores e educandos. Para que isso ocorra de forma adequada se
faz necessério investir na capacitagdo e treinamento dos educadores e dos
educadores para que se possa integrar a IA de forma significativa para ambos
no processo ensino x aprendizagem. Outro fator e que em muitas escolas o
que impede a implementagao da IA e a prépria infraestrutura onde o acesso
a tecnologia e limitada. Para que a IA seja integrada ao ambiente escolar,
¢ preciso investir na melhoria da infraestrutura, garantindo que todos os
alunos tenham acesso equitativo além de dispositivos adequados e rede de
internet que comporte a demanda.

E necessario que a educagdao promova uma formagao integral do
individuo, considerando diferentes aspectos da vida e a importancia de
se adaptar as demandas da sociedade atual, incluindo as transformacgdes
trazidas pela inteligéncia artificial. Além disso, a citagdo enfatiza a
necessidade de unir trabalho, tecnologia, ciéncia e cultura na educacdo.
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Isso implica em considerar a importancia da formagdo ndo apenas nas
habilidades tradicionais, mas também nas competéncias relacionadas a
inteligéncia artificial (IA). Especialmente para os alunos da (EJA) que
jé& estdo inseridos no mercado de trabalho, é crucial que eles tenham a
oportunidade de se “alfabetizar” em IA, e desenvolver habilidades nessa
area para melhorar sua participacao e produtividade no mercado.[24] A
formagdo integrada do ser humano, e muito importante desta forma abrange
aspectos fisicos, mentais, culturais, politicos e cientifico-tecnologicos. A
educagdao desempenha um papel fundamental nesse processo, buscando
desenvolver habilidades e conhecimentos que permitam aos individuos se
adaptarem e se envolverem plenamente em uma sociedade complexa e
em constante evolugdo. Os alunos dos EJA ja estdo inseridos no mercado
de trabalho e se “Alfabetizar em IA” e tdo importante para eles quanto
aos especialistas nesta area. Contudo aumentar a alfabetizagdo em TA
seja um esfor¢o importante para futuro, contamos com poucas literaturas
nessa area, em como o que deve ou ndo ensinar ou como deve proceder na
Educagao de Jovens e Adultos.

3. CONCLUSAO

Em conclusdo, este artigo pesquisou, por meio de uma revisdo
bibliografica, evidéncias dos beneficios das Novas Tecnologias da
Informagdo e Comunicag¢do (NTICs), com foco na IA, para a Educacao
de Jovens e Adultos (EJA). Os beneficios identificados sdo diversos, como
a criacdo de um ambiente de aprendizagem que torna o ensino mais
personalizado, adaptativo e inclusivo. A utilizagdo da IA permite que
os alunos avancem no seu proprio ritmo, desafiando-se e apropriando-
se do conhecimento de forma prazerosa. Além disso, a IA pode oferecer
feedback imediato e, por meio de algoritmos avangados, otimizar recursos
individualizados, fornecendo orientacdo continua e direcionada para o
aprimoramento das habilidades e conhecimentos dos alunos, ajudando-os
a superar desafios especificos na aquisi¢ao do conhecimento. Isso contribui
para a inclusdo digital e a redugdo da exclusdo social.

No entanto, é importante ressaltar que a implementacdao da IA
na EJA requer uma abordagem cuidadosa e ética. E necessario garantir
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a privacidade e a seguranga dos dados dos alunos, além de promover a
formagdo adequada e continuada , bem como um centro de apoio dentro
da unidade escolar para os educadores para que possam aproveitar
plenamente os beneficios dessa tecnologia e usa-las de forma adequada e
em beneficio tanto para ensinar como para quem vai apender.

Assim como o ensino tradicional, a EJA também enfrenta a
necessidade de renovacdo da formula de ensino e incentivo aos estudos dos
jovens e adultos. Nesse sentido, a aplicagdo da tecnologia, especialmente
das técnicas de inteligéncia artificial, contribui para tornar as aulas mais
empolgantes para esses alunos, além de melhorar seu desempenho. A
utilizacdo de sistemas tutores inteligentes ou plataformas adaptativas
possibilita um ensino personalizado para adultos. Esses sistemas ajudam
a preencher algumas lacunas deixadas pela educagao tradicional e servem
como estimulo na aprendizagem. Promover a alfabetizacdio em IA na
educacao de jovens e adultos contribui significativamente para que esses
alunos se tornem futuros colaboradores da IA em diversos setores de suas
vidas cotidianas. Isso é valido ndo apenas para estudantes especialistas ou
cientistas da computacdo, mas também para pessoas que nao possuem
conhecimento aprofundado em IA. A intengdo é proporcionar habilidades
em IA para “ndo especialistas”, uma vez que esses alunos certamente usarao
a IA ou colaborardao com ela em sua vida social ou no campo de trabalho.

Pormeio das NTICs, os professores conseguem avaliar o desempenho
de seus alunos por meio de métodos estatisticos obtidos com o uso dessas
ferramentas. Também é importante destacar novas tendéncias, como a
realidade virtual e aumentada, que proporcionam maior interatividade e
despertam maior interesse dos alunos.
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O USO DA IA (INTELIGENCIA ARTIFICIAL)
NA EDUCACAO INCLUSIVA:
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1. INTRODUCAO

A evolugdo das sociedades contemporaneas em diregdo a sociedades
baseadas no conhecimento envolve o uso intensivo de tecnologias da
informagao, tornando o conhecimento um alicerce de sua cultura politica e
de sua percepgao da realidade (Masson; Mainardes, 2011).

A falta de reconhecimento das diferengas nos processos de aprendizagem
¢é frequentemente causada pelo descaso com as dimensoes éticas e estéticas
da educagao e pelo excesso de foco em seu aspecto instrumental. Isso leva a
glorificagao do conhecimento pratico e a predominancia das tecnologias sobre
os individuos produtivos de uma sociedade.

Segundo dados atualizados em 2021 pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), foi observado que 3,4% da populagao
brasileira tem deficiéncia visual, 1,1% apresenta deficiéncia auditiva e
aproximadamente 1,2% possui deficiéncia intelectual. A pesquisa considerou
a populacdo com mais de 2 anos de idade (Janone e Almeida, 2021).

A Inteligéncia Artificial (IA) tem como objetivo auxiliar e aprimorar
as atividades humanas de forma automatizada. Conforme Santos e
colaboradores (2010, p. 1), “a meta das inteligéncias artificiais é tornar as
maquinas mais inteligentes e mais benéficas”.

1 Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). E-mail: andreiapereiramonteiro824(@)
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2 Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). E-mail: vanessaperes@gmail.com.
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Ao analisar criticamente, o uso da tecnologia em assistentes
virtuais de ensino a pessoas com deficiéncia pode tanto contribuir para
o fortalecimento de praticas inclusivas, solidarias, diversificadas e de
participagdo social, levando em conta a diferenga como expressao da vida
e singularidade humana. Nesse contexto, as tecnologias podem expandir as
oportunidades de autonomia e intera¢ao, intensificando a participa¢ao ativa
como um direito fundamental do ser humano. Se a tecnologia é apenas uma
dimensdo da atividade humana, paradoxalmente (Palhota, 2019).

Portanto, os Assistentes Virtuais sao considerados soffwares que
empregam a Inteligéncia Artificial (IA) para interpretar e processar
a linguagem humana. Isso possibilita que os usudrios executem uma
variedade de tarefas usando apenas comandos de voz. Esta tecnologia pode
ser particularmente benéfica para individuos com deficiéncias fisicas, que
frequentemente enfrentam desafios ao realizar atividades que necessitam
de movimentos corporais especificos (Santana e Santos, 2021).

Este trabalho aborda os elementos que definem um individuo com
deficiéncia, o funcionamento de um assistente virtual e como ele pode auxiliar
e facilitar algumas tarefas do dia a dia. Além disso, discute os diferentes
tipos de assistentes disponiveis no campo das tecnologias assistivas.

2. REFERENCIAL TEORICO

Os assistentes virtuais surgiram como resultado da evolugdo e
maturagdo das Inteligéncias Artificiais (IA). As TA estdo profundamente
ligadas a historia da sociedade, seja através da ficcao nas telas de cinema
ou na realidade do dia a dia.

Robds e equipamentos inteligentes, incluindo televisdes “smart” e
smartphones com assistentes virtuais, realizam tarefas cotidianas muitas
vezes sem que nos demos conta. Assistentes virtuais pessoais costumam
interagir de maneira amigavel e divertida, agindo como um “amigo” que
conhece bem os habitos do usuario. Isso acontece porque a inteligéncia
artificial é como uma crianga criada por humanos, onde os criadores
atuam como professores e mentores dessas maquinas (Jonco, 2015).

Assistentes virtuais sao aplicacoes de IA que podem executar tarefas e
servigos para o usudrio. Muitos deles auxiliam em fungdes didrias, organizam
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agendas, fazem anotag¢des, informam a previsao do tempo, ajustam alarmes,
controlam objetos inteligentes conectados a sua rede (Rodrigues, 2019).

No entanto, para Nogueira (2020), assistentes virtuais sao usados
de maneira bastante reservada para tocar musicas, fazer chamadas
telefonicas ou adicionar lembretes e mensagens. Seu uso ainda nao ¢é
comum nas praticas rotineiras dos individuos, mas com o crescimento da
internet e com a facilidade de distribuicdo e aumento da velocidade, os
assistentes virtuais podem se destacar como um novo tipo de interagdo,
midia e consumo, antecipando todo o potencial desses assistentes como
mediadores das atividades desejadas.

2.1 Os Assistentes Virtuais e a Educagdo Inclusiva

As pesquisas de Coppin (2015) e Ventura (2019) destacam algumas
caracteristicas comuns nos assistentes virtuais, apesar das constantes
adaptagdes que eles sofrem para atender as necessidades de seus usuarios:
interatividade; inteligéncia artificial; personalizagcdo; versatilidade;
disponibilidade; conveniéncia; atualizagbes constantes; assisténcia em
tempo real; facilidade de uso e, seguranca e privacidade.

Valente (2018, p. 19) destaca que essas tecnologias estao facilitando
a emergéncia de novas formas de interacdo, producdo e existéncia,
contribuindo para a formac¢ao do que alguns autores chamam de cultura
digital. Segundo Pedroni e Peixoto (2021), Soares (2021), uma vez
identificados os atributos, é possivel descrever, reconhecer e entender
os tipos de Assistentes Virtuais (AVs) disponiveis. O comportamento, o
objetivo, a apresentagdo e o método de comunicagao sao estabelecidos.

Os assistentes virtuais surgem neste contexto, interagindo com
estudantes e ambientes de aprendizagem, onde podem potencializar a
afetividade das aplica¢des educacionais (Maciel et al, 2019). A analise
e compreensdo desses recursos digitais na educagcdo conduzem a um
conjunto de solugdes para apoiar alunos e professores, sem desconsiderar o
fator humano, realgando habilidades como ética e responsabilidade, além
de fortalecer o senso de trabalho em equipe e habilidade de pensamento
(Tavares e Amaral, 2020).

A preocupacgao dos professores surge quando a inteligéncia artificial
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comega a substituir tarefas humanas, levando a um equivoco comum de
que as maquinas vao substituir os professores.

A educacgiao, apoiada por tecnologias educacionais, deve oferecer
rotas viaveis para acompanhar o aluno em sua trajetoria individual e
distinta. Alguns aprendem rapidamente, enquanto outros necessitam
de incentivo, tempo e recursos inteligentes para se engajarem. Assim,
aprimorar a comunicagdo entre professor e aluno através de sistemas
tecnologicos eficazes pode proporcionar uma troca de informagdes agil,
tornando o aprendizado potencialmente gratificante (Sassaki, 2021).

No entanto, o que a inteligéncia artificial realmente fara é fornecer
suporte as tarefas, garantindo um enorme potencial de uso para alunos
e professores. Alguns exemplos de aplicagdo de inteligéncia artificial
na educagdo incluem: aprendizagem adaptativa, tutores inteligentes,
ferramentas de diagnostico, sistemas de recomendacdo, classificacao de
estilos de aprendizagem, mundos virtuais, gamificacio e minera¢ao de
dados aplicada a educagao (Tavares e Amaral, 2020).

2.2 Metodologia da pesquisa

A revisao sistematica de literatura que foi realizada para esse artigo
seguiu a abordagem proposta por Kitchenham et al. (2007), que estabeleceu
um método para avaliar e interpretar pesquisas primarias relevantes.

As fases desta RSL sdo trés: planejamento, execug¢ao e analise dos
resultados, e sdo apresentadas a seguir: identificacdo das bases de dados
mais relevantes relacionadas ao tema; busca em bases de dados selecionadas;
aplicagdo dos critérios de exclusao e inclusao e analise dos resultados.

O recorte temporal utilizado para a confecgao deste trabalho foi de
05 (cinco) anos, entre 2019 e 2024.

a) Identificagdo das bases de dados: As bases utilizadas para essa pesquisa
foram: Scopus, scielo e google académico.

b) Busca em bases de dados selecionadas: em relagdo a busca de artigos nas bases
de dados apresentadas na Tabela 1, utilizou-se a seguinte string de busca:
(assistentes virtuais) E (educagao inclusiva OU ensino OU aprendizagem).
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Tabela 01: Bases de dados

Base de Dados Recorte temporal Numero de artigos
Scopus 2019-2024 77
Scielo 2019-2024 42
Google Académico 2019-2024 81

Fonte: Desenvolvida pela autora (2024)

¢) Aplicagdo dos critérios de exclusdo e inclusdo: em seguida, os critérios de
exclusdao e inclusdo apresentados na Tabela 2 foram aplicados aos 200
artigos selecionados. A primeira analise foi realizada pela leitura do resumo
e das palavras-chave, método, resultados e conclusdes (ou equivalentes).

Tabela 02: Critérios de inclusao e exclusao
CI CE

CE1: O texto completo do artigo nao
esta disponivel.

CE2: Artigos em idioma diferente do
portugués.

CE3: Estudos secundarios, relatorios
técnicos, resumos ou revisdes
sistematicas.

CE4: Nao aborda a aplicagao
propriamente de assistentes virtuais de
Ensino a pessoas com deficiéncia
CES5: Nao apresenta resultados claros

e/ou os instrumentos utilizados na
avaliacdo dos Assistentes Virtuais.

CI1: Artigos que apresentam assistentes
virtuais de aprendizagem a pessoas com
deficiéncia

CI2: Artigos com resultados
consistentes com os objetivos de
pesquisa

Fonte: Desenvolvida pela autora (2024)

d) Andlise dos resultados: foi realizada a leitura e verificagdo dos artigos
selecionados para garantir a relevancia dos materiais extraidos com o
tema pesquisado. Apos a aplicagdo dos critérios de inclusdo e exclusao,
o numero de artigos foi reduzido para 9, que representam, portanto, o
conjunto final de trabalhos analisados de forma completa para responder
as questoes de pesquisa.
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2.3 Andlise e discussdo dos resultados

A leitura completa dos artigos selecionados para a Analise e discussao
dos dados permitiu a coleta de informagdes relevantes que vao ao encontro do
objetivo desta pesquisa: discutir os diferentes tipos de assistentes disponiveis
no campo das tecnologias assistivas e explorar o impacto e a fungdo dos
assistentes virtuais no apoio a individuos com deficiéncias.

Portanto, elencou-se duas categorias distintas para Analise dos
dados:

a) Discutir os diferentes tipos de assistentes virtuais no apoio a individuos com
deficiéncias

Um Assistente Virtual (AV) é uma solugdo ou aplicativo que utiliza
Inteligéncia Artificial (IA) e Aprendizado de Maquina. Essa inovagdo ¢é
acessivel por meio de smartphones, smartTVs, rob0s, computadores e os
conhecidos dispositivos de assisténcia inteligente disponiveis no mercado
atual. Um AV opera com reconhecimento de voz, respondendo ao que é
solicitado. No entanto, com o progresso tecnologico, esses AVs ndo se limitam
mais ao reconhecimento de voz, agora também realizam reconhecimento por
video (Beatris Marques, Lucca Filho, 2023). A seguir, elenca-se os assistentes
virtuais mais utilizados, de acordo com Marques e Filho (2023).

Alexa: A Alexa ¢ um Assistente Virtual (AV) bastante conhecido e
amplamente utilizado fora do Brasil. Ela esta integrada ao Amazon Echo, um
alto-falante inteligente. No inicio, a Alexa foi projetada com foco no ambiente
corporativo, oferecendo ferramentas que auxiliam na produtividade, como
agendamento de reunides e gerenciamento de videoconferéncias.

Siri: A Siri é o assistente virtual da Apple, disponivel exclusivamente
em seu sistema operacional, o iOS. Ela é conhecida por suas respostas
criativas a perguntas subjetivas, como dilemas da vida ou questdes amorosas.

Google Assistant: O Google Home, lancado em maio de 2016,
apresenta funcionalidades semelhantes aos dispositivos da Amazon. Ele
surgiu como um concorrente direto, oferecendo aos usuarios acesso a
noticias, previsdoes do tempo, informagdes de transito e gerenciamento de
tarefas domésticas e agendas.

Cortana: A Cortana ¢ o assistente virtual da Microsoft, presente
principalmente em computadores e notebooks com Windows 10. A
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Microsoft langou a Cortana com um apelo menor que seus concorrentes,
limitando seu uso a dispositivos ndo maoveis.

Bixby: Anteriormente, os smartphones da Samsung utilizavam
o Google Assistant. No entanto, a Samsung desenvolveu seu préprio
assistente virtual, o Bixby, implementado a partir do Samsung S8 e S8+.
Embora seu uso seja mais voltado para dispositivos moveis, a Samsung
tinha a inteng¢do de integra-lo como assistente doméstico em seus aparelhos.
A empresa também langou seu proprio alto-falante, o Otto, equipado com
recursos avangados como reconhecimento facial e cAmera, competindo
diretamente com lideres de mercado como a Alexa e o Google Home.

Alexa, da Amazon, Google Assistente, e Siri, da Apple, também
contam com aprendizagem continua, ou seja, vao aprimorando suas
habilidades a medida que adquirem mais dados do usuario. E, todos eles
estao disponiveis em varios dispositivos, como smartphones, tablets, smart
speakers e Smart TVs (Santana e Santos, 2021).

b) Impacto e fungdo dos assistentes virtuais no apoio a individuos com deficiéncia

De acordo com as ideias de Beatris Marques, Lucca Filho (2023), um
assistente virtual tem a capacidade de auxiliar em atividades diarias, como
gerenciamento de agenda, lembretes para a administragdo de medicamentos
e até mesmo no controle de dispositivos domésticos, como luzes. Embora
esses assistentes sejam extremamente Uteis para pessoas com deficiéncia, eles
também podem ser uma ferramenta valiosa para aqueles sem deficiéncias
que desejam entender e aprender como melhor apoiar essas pessoas.

Assistentes virtuais sdo aplicagdes de software que empregam
Inteligéncia Artificial (IA) para interpretar e processar a linguagem
humana. Eles facilitam a execugdo de varias tarefas por meio de comandos
de voz dos usuarios. Esta tecnologia ¢ particularmente benéfica para
pessoas com deficiéncias fisicas, que frequentemente enfrentam desafios
ao realizar atividades que requerem movimentos corporais especificos
(Santana e Santos, 2021).

Um Assistente Virtual tem a habilidade de se comunicar com 0s
usuarios por meio de comandos de voz ou uma Interface de Usuario
Humano-Maquina (IHM). Ele recebe instrugdes e fornece informagdes
ao usudrio. Sua funcionalidade ¢ baseada em um programa que pode
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interpretar ou atribuir comandos para componentes fisicos, que constituem
a parte material de um Assistente Virtual. Por exemplo, um usudrio pode
dar um comando de voz e o Assistente Virtual realiza a acdo de apagar
uma lampada (Cobra, Wataya, 2020).

Portanto, para pessoas com deficiéncia, os assistentes virtuais podem
ser de grande valia, nao somente no campo educacional como também na
realizacdo de tarefas cotidianas.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho aborda os elementos que definem um individuo com
deficiéncia, o funcionamento de um assistente virtual e como ele pode auxiliar
e facilitar algumas tarefas do dia a dia. Além disso, apresentou uma Revisao
Sistematica de Literatura sobre o uso assistentes virtuais de aprendizagem
a pessoa com deficiéncia com objetivos educacionais, no recorte temporal
de de 2019 a 2024 em 03 bases de dados diferentes, nacionais. Na busca
inicial obteve-se 200 publicagdes e apds a aplicagdo dos critérios de exclusao
e inclusdo, 09 artigos foram considerados para a pesquisa.

Com base em um estudo bibliografico, pode-se concluir que os
assistentes virtuais tém um impacto significativo no apoio a individuos com
deficiéncias. Eles servem como uma ferramenta essencial para melhorar a
qualidade de vida desses individuos, proporcionando maior independéncia
€ autonomia.

Os assistentes virtuais, com suas capacidades de reconhecimento
de voz e texto, permitem que os individuos com deficiéncias fisicas ou
visuais interajam com a tecnologia de uma maneira que antes nao era
possivel. Além disso, essas ferramentas podem fornecer lembretes tuteis
para medicamentos ou compromissos, ajudando aqueles com deficiéncias
cognitivas a gerenciar suas rotinas diarias.

No entanto, é importante notar que, embora os assistentes virtuais
tenham o potencial de oferecer muitos beneficios, eles ndo sao uma solucao
Unica para todos. A eficacia dessas ferramentas depende em grande parte
de sua capacidade de serem personalizadas para atender as necessidades
especificas de cada individuo.

Em suma, os assistentes virtuais desempenham um papel crucial no
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apoio a individuos com deficiéncias, mas ainda ha espaco para melhorias e
personalizagdo para garantir que essas ferramentas possam atender a uma
ampla gama de necessidades.
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O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO
ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

Elizandra Aparecida de Souza Bianchini’
Sineia Guilherme Sérgio’

1. INTRODUCAO

O avango cada vez maior das Novas Tecnologias da Informagao e
Comunicagdo tem desenvolvido recursos tecnoldgicos que proporcionam
uma evolugao para o ensino e aprendizagem de maneira geral no meio
educacional, em especial dos alunos com deficiéncia, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo. Através da
integragao inovagoes tecnoldgicas, abre-se um leque de oportunidades que
visa proporcionar uma educagido mais inclusiva e personalizada, atendendo
as necessidades de cada aluno e potencializando seu crescimento académico
e desenvolvimento geral. (MINISTERIO DA EDUCACAOQ, 2016).

Para atender a diversidade existente nas salas de aula e no
Atendimento Educacional Especializado (AEE) e garantir éxito nos
processos de ensino e aprendizagem ¢é necessario compreender as
especificidades e habilidades de cada estudante, organizar agbes e
metodologias adequadas para favorecer esse processo. Dessa forma
reconhecer que o uso das novas tecnologias possui um grande potencial
nesse processo educativo, possibilidades mais atrativas, interativo e
dinamico para o processo de ensino e aprendizagem desses alunos, tendo
como objetivo desenvolver habilidades e competéncias para o uso das
novas tecnologias como potencialidades e apoio na educagao.

1 Programa de pos-graduagdo em Tecnoldgico e comunicagdo Universidade Federal
de Santa Catarina — UFSC Ararangud Brasil. E-mail: sineiaguilherme@gmail.com.

2 Programa de pos-graduacdo em Tecnologico e comunicagdo Universidade Federal
de Santa Catarina — UFSC Araranguad Brasil. E-mail: elizandrabianchini1l00183@
gmail.com.
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As novas tecnologias podem ser uma ferramenta poderosa para
promover a inclusdo de alunos com deficiéncia na educac¢do. Elas podem
fornecer a esses alunos acesso ao conhecimento e ao aprendizado de forma
mais atrativa, interativa e dindmica. Além disso, as novas tecnologias podem
ajudar esses alunos a desenvolver habilidades e competéncias importantes
para o sucesso na escola e na vida. Por exemplo, as novas tecnologias
podem ser usadas para criar materiais educacionais personalizados que
se adaptem as necessidades individuais de cada aluno. Elas também
podem ser usadas para criar ambientes de aprendizagem colaborativos que
permitem que os alunos aprendam uns com os outros, independentemente
de suas deficiéncias. Além disso, as novas tecnologias podem ser usadas
para desenvolver habilidades importantes como pensamento critico,
resolucao de problemas e criatividade. “A fabricagao digital pode ser uma
ferramenta poderosa para promover a inclusdo de alunos com deficiéncia
na educac¢io, pois permite que eles aprendam e criem de maneiras novas e
envolventes.” (Weintrop e Bers, 2016).

Dessa maneira, com a rapida evolugdo das novas tecnologias da
informacdo e comunica¢do, o mundo esta se tornando cada vez mais
conectado e digital, e isso tem trazido muitos beneficios, com a internet
e o 5G as pessoas acessam informagfes e servigos em tempo real, em
qualquer lugar do mundo. Isso facilita a comunicagao e colaboragdo entre
organizagdes e pessoas sem importar com a distadncia, temos acesso aos
recursos educacionais, culturais e cientificos em larga escala, ampliando
o alcance da educagdo e desenvolvimento de novas solugdes para os
problemas atuais (SARTORI et al., 2016, p. 10).

As novas tecnologias da informagdo e comunicagdo também
influenciam no desenvolvimento econdmico, permitindo a criagdo de novos
modelos de negbcios e formas de emprego com a transformagao digital, a
computagcdo em nuvem permite 0 armazenamento e processamento de dados,
aplicativos e dispositivos em servidores remotos, sem precisar de recursos
fisicos em um dispositivo especifico. A robdtica, a inteligéncia artificial, a
internet das coisas, realidade aumentada, metaverso e os jogos sérios podem
ser usados para tornar o aprendizado mais interativo e envolvente, motivando
os alunos e melhorando a aprendizagem (UNESCO, 2023).

Nesse contexto, o objetivo deste artigo é analisar de forma abrangente
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as contribui¢cdes e possibilidades oferecidas pelas Novas Tecnologias
da Informac¢do e Comunicagdao no processo de ensino e aprendizagem
com énfase na inclusdao de alunos com deficiéncias, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdao, no ambito do
Atendimento Educacional Especializado Segundo Sartoretto e Bersch
(2010), “Os recursos pedagbgicos acessiveis sio fundamentais para a
inclusao das pessoas com deficiéncia nas escolas”.

A abordagem deste artigo é qualitativa, pois busca compreender
e interpretar as informag¢des encontradas nas fontes bibliograficas
(PRODANOV E FREITAS, 2013). Para Gil (2002), a analise qualitativa
depende de muitos fatores, tais como a natureza dos dados coletados, a
extensao da amostra, os instrumentos de pesquisa e 0s pressupostos tedricos
que nortearam a investigacdo. Pode-se, no entanto, definir esse processo
como uma sequéncia de atividades, que envolve a redug¢do dos dados, a
categorizagao desses dados, sua interpretacdo e a redagcdao do relatorio.

Este trabalho objetiva gerar conhecimentos para aplica¢des praticas
com objetivo de solucionar problemas especificos, portanto é de natureza
aplicada. Para Gil (2002), trabalhos de natureza aplicada sao voltados para a
resolugdo de problemas praticos e buscam aplicar o conhecimento cientifico
de forma direta. Segundo Marconi e Lakatos (2003), o objetivo principal é
produzir resultados que possam ser utilizados na pratica, contribuindo para
o desenvolvimento e aprimoramento de solugdes e tecnologias.

De acordo com seus objetivos, esta pesquisa € exploratéria, tendo
0 objetivo de proporcionar maior familiaridade com um problema. Para
tanto, envolve levantamentos bibliograficos, entrevistas com pessoas
que tiveram experiéncias praticas com o problema, além da andlise de
exemplos (PRODANOV E FREITAS, 2013). Assumindo, em geral, a
forma de pesquisas bibliograficas e estudos de caso.

Para alcangar os objetivos propostos nesta pesquisa, foi realizada uma
pesquisa bibliografica nas bases de dados Redalyc, ERIC e SciELO, bem
como uma busca especifica na revista RENOTE - Novas Tecnologias na
Educagao. Essa abordagem permitiu a coleta de artigos, teses e dissertacdes
relevantes publicados entre o periodo de 2018 a 2023, abrangendo os avangos
mais recentes nas tecnologias utilizadas no ensino de alunos com deficiéncia.

A metodologia empregada nesta pesquisa consiste em uma revisao
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bibliografica. Inicialmente, o tema principal e os objetivos da pesquisa
sdo definidos, incluindo a identificagdo das principais Tecnologias da
Informag¢do e Comunicag¢do (TIC) utilizadas na educagdo inclusiva,
a analise dos impactos dessas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, e a proposi¢do de estratégias de uso de TIC para melhorar
a inclusao e acessibilidade de alunos com deficiéncia.

Para realizar a busca bibliografica, foram identificadas as palavras-
chave relacionadas ao tema da pesquisa, tais como “TIC na educagdo
inclusiva”, “tecnologias assistivas”, “educacdo especial”, “inclusdo
escolar”, “alunos com deficiéncia”, entre outras. As bases de dados
relevantes para a 4rea de educacdo e tecnologia foram selecionadas
com o objetivo de abranger um amplo espectro de artigos e publicacdes
relacionadas ao tema. ApoOs a realizagdo das buscas, os artigos foram
triados com base nos titulos e resumos, priorizando aqueles mais relevantes
para a pesquisa. Os artigos que nao se enquadraram no escopo da pesquisa
foram descartados.

Os artigos selecionados foram lidos e analisados de forma
aprofundada, fazendo-se anotagdes sobre os principais pontos, resultados
e conclusdes de cada artigo, identificando as tecnologias de TIC utilizadas
na educag¢do de alunos com deficiéncia e os resultados obtidos. As
informagdes coletadas foram organizadas de forma sistematizada, criando
categorias para agrupar informag¢des semelhantes. Essa etapa permitiu a
identificagdo de padrdes e tendéncias nas pesquisas relacionadas ao uso de
TIC na educacao inclusiva.

A analise critica dos resultados obtidos na revisao bibliografica foi
realizada, discutindo-se as principais contribui¢des dos estudos analisados,
bem como suas limitacOes e lacunas de conhecimento. As informacoes
foram relacionadas com os objetivos da pesquisa e a relevancia para a area
de educacao inclusiva. Com base na analise dos resultados, é proposta
uma estratégia de uso de TIC na educac¢do de alunos com deficiéncia,
fundamentada nas evidéncias e melhores praticas encontradas na literatura.
Essa proposta visa embasar praticas pedagogicas inclusivas e melhorar a
qualidade do ensino para essa populagao.
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2. NOVAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

As Novas Tecnologias da Informa¢io e Comunicagdo s3o
essenciais na vida moderna e estao sempre em evolugdo a todo momento,
transformando a maneira como interagimos com os outros € com O
mundo nos proporcionando melhor qualidade de vida, a produtividade
e a capacidade de resolver problemas mais rapidamente. A sociedade em
rede ¢ um novo tipo de sociedade que € caracterizada pela interconexao de
pessoas e organizagOes através de redes digitais (CASTELL,1999).

No Brasil nao é diferente, o uso das Novas Tecnologias de Informacgao
e Comunica¢ao vem evoluindo nos ultimos anos, assim, trazendo inovacoes
em diversos setores, e também para o ensino e aprendizagem dos alunos
da educagdo especial. Apesar desses desafios, Barbosa (2005) argumenta
que os beneficios das novas tecnologias superam os custos. Ela conclui que
as novas tecnologias podem ser uma ferramenta valiosa para melhorar o
ensino e a aprendizagem de alunos com necessidades especiais, € que 0s
esfor¢os devem ser feitos para garantir que esses alunos tenham acesso as
novas tecnologias e sejam capacitados para usa-las de forma eficaz.

As Novas Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao descritas nesse
artigo sao: Robotica, Internet das Coisas, Realidade Aumentada, Computagao
em Nuvem, Jogos Sérios, Inteligéncia Artificial, Metaverso, Big Data e 5G.

A. Robbética

A Robotica ¢ um campo que integra conhecimentos e habilidades
em trés areas principais: ciéncia, tecnologia e engenharia, seu objetivo é
desenvolver e utilizar robds para tornar a vida humana mais facil e eficiente.
De acordo com Martins (2006), a robdtica é uma area da ciéncia e da
engenharia que se preocupa com o projeto, construgao, operagao e aplicagao
de robds. A Robotica tem contribuido significativamente para a evolugao da
humanidade em diversos aspectos, como: automagao industrial, medicina,
exploragdo espacial, educagdo, seguranga e assisténcia e cuidado.

A Robbtica é um campo em constante evolugdo, com potencial para
transformar o mundo em que vivemos. Os robds estao se tornando cada vez
mais presentes em nossas vidas, trazendo beneficios em diversos setores e
nos fazendo pensar e repensar sobre a forma que interagimos, trabalhamos,
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motivamos e vivemos em sociedade. A Robotica nos abre infinitas novas
possibilidades e horizontes, impulsionando o progresso, a evolugdo e dessa
maneira, ampliando nossas capacidades enquanto sociedade.

B. Internet das coisas

A Internet das Coisa é uma tecnologia inovadora que esta conectada
a forma como interagimos com o mundo ao nosso redor. A Internet
das Coisas faz a interconexao de dispositivos fisicos, como veiculos,
eletrodomésticos e sensores, através da internet, permitindo que realizem
agoes de forma autdnoma e inteligente facilitando nossa vida diariamente.
Dessa forma, a Internet das Coisas esta cada vez mais presente em nosso
dia-a-dia, possibilitando inimeros beneficios e possibilidades. A Internet
das Coisas é uma rede de objetos fisicos incorporados a sensores, software
e outras tecnologias com o objetivo de conectar e trocar dados com outros
dispositivos e sistemas pela internet. (CHUTI ez a/.,2010).

A Internet das Coisas também desempenha um papel fundamental
na Industria 4.0, com sensores integrados nas maquinas permite um
resultado maior na produ¢do e diminui custos. No transporte e logistica a
Internet das Coisas também esta revolucionando o setor, com rastreamento
em tempo real, monitoramento de frotas e até mesmo no gerenciamento
do trafego. No campo da saude a Internet das Coisas tem o potencial
de melhorar o tratamento dos pacientes, principalmente e situa¢des de
emergéncia com dispositivos médicos conectados na coleta de dados.

A Internet das Coisas esta revolucionando muitos setores, trazendo
maior propriedade, eficiéncia e qualidade de vida, com o avango continuo
da tecnologia, podemos esperar um futuro cada vez mais conectado,
inteligente e inovador.

C. Realidade Aumentada

A Realidade Aumentada é uma tecnologia que mescla elementos
virtuais com o ambiente fisico, proporcionando uma experiéncia imersiva
e interativa. Por meio de dispositivos como smartphones, tablets, 6culos
inteligentes, fones de ouvido entre outros, a Realidade Aumentada agrega
informagdes digitais, como graficos, videos e objetos virtuais ao mundo real.

A aplicagdo da Realidade Aumentada abrange diversas areas,
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como na medicina sendo utilizada em procedimentos hospitalares,
proporcionando aos médicos a visualizacdo de informagcdes em tempo
real durante a realizacdo de um procedimento, auxiliando na precisdao da
tomada de decisdes diminuindo os riscos. No campo do entretenimento, a
Realidade Aumentada utilizada em jogos permite a interagdo dos jogadores
com os elementos virtuais em seu ambiente real, proporcionando uma
experiéncia tnica, como se o jogador estivesse realmente dentro do jogo.
Na educacdo, a Realidade aumentada oferece oportunidades inovadoras
no processo de ensino e aprendizagem, ela pode ser usada para apresentar
contetidos de forma mais interativa facilitando a compreensao dos alunos.
(GARZON e ACEVEDO, 2019).

Mas na educagao inclusiva é que realmente faz a diferenga, usando
a Realidade Aumentada as pessoas deficientes visuais podem usar sistemas
de percep¢do 3D, os surdos podem realizar o aprendizado mediado por
softwares de Realidade Aumentada, aplicativos de Realidade Aumentada
com gameficagdo para ajudar na aprendizagem de deficientes intelectuais,
entre muitos outros. A Realidade Aumentada é uma tecnologia que
esta ligada com a maneira de como interagimos com o mundo virtual
e fisico, seu potencial promete continuar avang¢ando e trazendo novas
possibilidades ainda melhores para o processo de ensino e aprendizagem
e diversas outras areas.

D. Computacao em Nuvem

A Computagao em Nuvem, também chamada de Cloud Computing,
revolucionou a maneira cOmo armazenamos, acessamos € processamos
dados e aplicativos. Essa tecnologia térmite que recursos de computacgao,
como servidores, armazenamento e software, sejam disponibilizados pela
internet, proporcionando uma infraestrutura flexivel e escaldavel para
empresas e pessoas. (ARAUJO e ALVES, 2019).

Uma das principais vantagens da Computacdo em Nuvem é a
capacidade de armazenar e acessar dados de forma remota. Dessa maneira,
¢é possivel acessar seus arquivos de qualquer lugar e dispositivo conectado na
internet, flexibilizando a mobilidade, gerenciamento e compartilhamento
de informacdes e eliminando a necessidade de investimentos em hardware
e infraestrutura local, reduzindo assim os custos. Outra caracteristica
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essencial da Computagdo em Nuvem ¢ a escalabilidade e seguranga
dos dados. Assim, a Computagdo em Nuvem revolucionou a forma de
gerenciar recursos computacionais, com sua flexibilidade, escalabilidade
e acessibilidade. Embora ainda existam desafios, a Computacdo em
Nuvem continua a evoluir para desempenhar um papel fundamental na
transformacao digital e tecnoldgica.

E. Jogos Sérios

Os Jogos Sérios também conhecidos como Serious Games, sa0 uma
categoria de jogos que tem como objetivo principal fornecer experiéncias
educacionais, de simulagdo ou treinamento. FEles sdo projetados
com propositos especificos, como ensinar habilidades, transmitir
conhecimentos ou na resolug¢do de problemas. Essa abordagem inovadora
e tecnoldgica, combina elementos ludicos e interativos com objetivos
especificos educacionais, oferendo uma maneira atraente e motivadora
de aprendizagem. Os Jogos Sérios também sdo aplicados na saude,
treinamento corporativo, defesa entre muitas outras.

Na educaciao, os Jogos Sérios sao bastante usados como ferramentas
pedagogicas no intuito de melhorar o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos, podendo ser usados em varias disciplinas, tornando o aprendizado
divertido e desenvolvendo habilidades cognitivas e a criatividade dos alunos.
Nasatude sdo usados para treinamento médico e simulagdo de procedimentos
cirdrgicos, permitindo o aprimoramento das habilidades técnicas dos
profissionais da satide. Também podem ser usados na reabilitacdo de
pacientes para recuperar habilidades motoras ou cognitivas.

Os Jogos Sérios sao usados na area de seguranca e defesa, treinado
soldados e simulando estratégias militares, assim, auxiliando na tonada de
decisdes em situagdes de risco. Essesjogos permitem que os militares pratiquem
e aprimorem suas habilidades taticas e operacionais em um ambiente
virtual. Eles representam uma abordagem inovadora e eficaz para educacao,
treinamento e simulagdo em diversas areas, combinando entretenimento e
aprendizado de maneira envolvente e motivadora de adquirir conhecimentos,
desenvolver habilidades e resolver problemas. (MACHADO, 2011).
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F. Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Artificial € uma area da ciéncia da computacao que
se dedica a criar sistemas capazes de executar tarefas que normalmente
operam inteligéncia humana. Através da utilizagdo de algoritmos e
modelos computacionais avangados, a Inteligéncia Artificial desenvolve
maquinas capazes de aprender, raciocinar, tomar decisOes e solucionar
problemas complexos. Sua aplicagdo tem se expandido em varias areas
como, engenharias, matematica, filosofia. (TEIXEIRA, 2019), desenvolve
desde assistentes virtuais em dispositivos méveis até sistemas de diagnostico
meédico e veiculos autbnomos.

Com o avanco da tecnologia, a Inteligéncia Artificial vai
transformando diversos setores da sociedade e impactando positivamente
na vida das pessoas. Um dos aspectos mais relevantes da Inteligéncia
Artificial é a capacidade de aprendizado das maquinas, por meio de
algoritmos de aprendizado de maquina e de rede neurais artificiais, os
sistemas de Inteligéncia Artificial podem analisar grandes volumes de
dados, identificar padrdes e aprender com eles.

Na area da satude, a Inteligéncia Artificial é aplicada em diagnosticos
meédicos, analise de imagens e descoberta de novos tratamentos. No campo
da automagdo e da industria tem um papel fundamental na otimizagao
de processos e na melhoria da eficiéncia, nas linhas de producgao, robds
e dispositivos autonomos realizam tarefas complexas com precisdao
e rapidez aumentando a produtividade. A Inteligéncia Artificial é
utilizada no setor de seguranca e prevenc¢do de fraudes para analisar
comportamentos suspeitos, identificar padroes de atividades fraudulentos
e proteger informagdes confidenciais. Além disso, a Inteligéncia Artificial
esta presente em assistentes virtuais, como os chatbots, que interagem
com os usudrios e fornecem suporte e informagdes personalizadas. Esses
assistentes podem ser encontrados em sites, aplicativos de mensagens e
dispositivos inteligentes.

Apesar dos avangos positivos, a Inteligéncia Artificial ainda enfrenta
desafios, como a ética em suas aplicagdes, o possivel desemprego nas
industrias causado pela automagao. Sao necessarias regulamentagoes para
garantir o uso da Inteligéncia Artificial de maneira responsavel e aprovada
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para a sociedade, pois a Inteligéncia Artificial esta revolucionando a forma
como interagimos com a tecnologia em diversas areas da nossa vida.

G. Metaverso

O Metaverso é um conceito em ascensdao no dominio da tecnologia
e da realidade virtual. Esta ganhando cada vez mais oficialmente como
uma realidade alternativa onde as pessoas podem interagir e se envolver
em experiéncias virtuais. Trata-se de um espago virtual compartilhado
e imersivo, onde os usuarios podem interagir entre si e com o ambiente
de forma tridimensional, por meio de avatares e dispositivos de realidade
virtual. O termo Metaverso foi popularizado por Neal Stephenson em
seu livro “Snow Crash” e desde entdo tem sido discutido e explorado por
varios especialistas e empresas de tecnologia. No Metaverso, os usuarios
podem explorar ambientes virtuais interativos, participar de eventos,
socializar com outras pessoas, realizar transacOes comerciais, criar e
compartilhar contetdos, entre outras possibilidades. E um ambiente
imersivo e dindmico, onde os limites do mundo real sao superados e a
criatividade pode predominar.

Uma das principais caracteristicas do Metaverso é a sua natureza
colaborativa e participativa, os usuarios contribuem com a construgao e
evolugao desse universo virtual. O Metaverso tem o potencial de impactar
varias areas da sociedade como, comércio, cultura e principalmente na
educac¢ao. (RODRIGUEZ, 2021). A medida que a tecnologia continua
a evoluir, podemos esperar ver o Metaverso se tornar uma parte cada vez
mais integrada de nossas vidas, redefinindo o que significa estar presente e
conectado no mundo digital.

H. Big Data

O Big Data ¢ um termo que se refere a imensa quantidade de dados
que sao gerados diariamente por pessoas, dispositivos e sistemas em todo
mundo. Esses dados sdo caracterizados pela variedade, velocidade e volume,
e apresentam desafios para armazenamento, processamento e analise
tradicionais. Com o avanc¢o da tecnologia e o aumento da conectividade,
o Big Data se tornou uma realidade onipresente em praticamente todos os
setores da sociedade. Uma das principais caracteristicas € sua capacidade de
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gerar insights valiosos e informagdes uteis quando capturados, organizados
e analisados. As empresas e organizagdes podem extrair conhecimentos a
partir desses dados, identificando tendéncias, padroes de comportamento,
influéncia do consumidor e oportunidades de negocios. Também conta
com ferramentas e técnicas eficientes para processar e analisar dados em
tempo habil. O uso da inteligéncia artificial tem se mostrado crucial para
extrair insights relevantes e tomar decisdes embasadas em dados.

Em diversas areas o Big Data teve impacto significativo como,
na saude com analise de grandes volumes de dados médicos podendo
levar a diagnosticos mais precisos e tratamentos personalizados. Na area
financeira pode ajudar a identificar fraudes e prevenir perdas, e também
tem sido muito utilizado em marketing e publicidade.

O Big Data representa um imenso potencial para a sociedade, ao
aproveitar a quantidade massiva de dados disponiveis, as empresas e
organizagdes podem obter insights valiosos para tomar decisdes embasadas
em dados e apoiar a inovagdo (NIELSEN, 2014).

I.5G

A quinta geracdao das redes moveis ou 5G, representa um salto
significativo no campo das telecomunicagdes. Essa tecnologia oferece
velocidade de conexdo muito mais rapidas, maior capacidade de
transmissao de dados, laténcia reduzida e maior confiabilidade em
comparacdo a com as geragdes anteriores, como o 4G.

Uma das principais vantagens do 5G ¢é a sua alta velocidade de
download e upload, que permite que os usuarios acessem e compartilhem
informagdes de forma mais rapida e eficiente, assim tem um impacto em
diversas areas, como streaming de videos em alta defini¢do, jogos online,
realidade virtual, videoconferéncias e transferéncias de grandes arquivos.
Além disso, o 5G tem uma capacidade muito maior de conectar um
grande nimero de dispositivos simultaneamente, impactando na forma de
negocios (DE LUCCA, 2020). A medida que a tecnologia 5G se torna mais
amplamente disponivel, podemos esperar uma transformacao significativa
na forma como vivemos e nos relacionamos com o mundo digital.
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2.1 Educacdo Especial na perspectiva inclusiva

A Educacao Especial ao longo dos anos vem tendo avangos. Embora
venham assegurar determinados direitos, ainda ha muito a ser feito em
beneficio das pessoas com necessidades especiais. As leis garantem o
acesso a todos os alunos no espago escolar, porém, percebe-se que essa
realidade ainda esta bem distante de se efetivar.

As leis garantem o acesso, mas a permanéncia estd envolta em
uma série de fatores: espacos inadequados, professores despreparados,
curriculos inadaptados e caréncia de profissionais. O proprio documento
da Politica Nacional de Educa¢dao Especial na Perspectiva Inclusiva ja
indica uma reestruturacdo da escola (BRASIL,2008).

Durante um longo periodo, as pessoas com deficiéncia foram vitimas
de desprezo e frequentemente consideradas como inuteis ou um fardo
para a sociedade. Infelizmente, elas foram excluidas, negligenciadas e até
mesmo abandonadas para morrer. Esse olhar discriminatério persistiu por
um longo tempo, (ROGALSKI,2014).

Somente na década de noventa que a Educagido Inclusiva foi
discutida mundialmente, na Conferéncia Mundial sobre Educa¢do para
Todos, entdo foi criado nessa época a Declaragio Mundial de Educagao
Para Todos, apresentando muitas orientagdes de melhorias para a educacao,
e principalmente para a acessibilidade na educagdo e para pessoas com
deficiéncia (DECLARACAO MUNDIAL DE EDUCACAO PARA
TODOS, 1990).

Em junho de 1994, ocorreu a Conferéncia Mundial sobre
Necessidades Educacionais Especiais na cidade de Salamanca, localizada
na Espanha. Foi adotado A Declaragdo Mundial de Salamanca, que é um
documento muito importante que estabelece principios e diretrizes para
educagao inclusiva como um direito de todos os alunos, independente
de habilidades ou diferencas. Dessa maneira, a Declaracgio Mundial de
Salamanca sugere uma reorganiza¢do na escola regular, considerando
(UNESCO,1994).

Apolitica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva Inclusiva
(PNEEPI) do Ministério da Educagao (MEC), lancada em 2008, foi um
marco importante para o avango da inclusdo educacional no Brasil. Essa
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politica veio com objetivo de promover a educagao inclusiva e garantir o
acesso, a participagdo e o aprendizado de qualidade para todos os alunos,
incluindo aqueles com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento
e altas habilidades ou superdotagdo. (BRASIL,1996).

A politica considerou uma série de diretrizes e estratégias para a
implementagao da educagao inclusiva, visando a transformac¢ao do sistema
educacional brasileiro. Entre as ag¢Oes previstas, destacam-se a oferta
de servigos de apoio especializado nas escolas, a formagdo continuada
de professores, a adaptacdo de recursos pedagogicos, a promog¢ao do
acesso a comunicagao e informagdo, o fomento a pesquisa e a produgao
de conhecimento na area da educagdo especial, e o fortalecimento da
participagdao e do dialogo com a sociedade (MANTOAN, 2014). Dessa
forma, € necessario a participagdao de todos, familia, comunidade escolar
e sociedade, para que juntos se faca verdadeiramente a inclusao de todos.

A Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva Inclusiva do
MEC em 2008 representou um avango significativo no sentido de garantir a
inclusao escolar e a igualdade de oportunidades para todos os alunos com
deficiéncia. Desde entdo, o Brasil tem buscado promover a implementa¢iao
efetiva dessa politica, superando desafios e construindo um sistema
educacional mais inclusivo e acolhedor para todos (CARVALHO, 2004).

ODecreton®7.611/2011, emitidopelo governobrasileiro, regulamenta
o Atendimento Educacional Especializado na educagio basica, no contexto
da Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva Inclusiva. Esse
decreto tem como objetivo fornece diretrizes claras e especificas para
a implementagdo de praticas inclusivas e garantir o acesso e a qualidade
do Atendimento Educacional Especializado para pessoas com deficiéncia
(MANTOAN, 2014).

O decreto define que o Atendimento Educacional Especializado
como um servigo da educagdo especial que complementa e suplementa
a formacdao dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagdo. Esse atendimento é
oferecido de forma individualizada ou em grupo, realizado dentro ou fora
do ambiente escolar regular, com o objetivo de promover a participacao e
a aprendizagem desses alunos (BRASIL, 2008b).

Atualmente, aeducagao especialbuscandoapenaspromoverainclusdao
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escolar, mas também garantir o acesso igualitario a educagao, adaptando
e personalizando as estratégias de ensino para atender as necessidades e
particularidades de cada aluno, com o intuito de promover uma educa¢dao
de qualidade e preparar as pessoas com deficiéncia para participagao plena
na sociedade, valorizando suas habilidades e potencialidades tnicas.

Embora ainda haja muitos desafios pela frente, a educacao especial
continua caminhando lentamente para constru¢do de uma sociedade mais
inclusiva, onde todas as pessoas sem distin¢ao, tenham oportunidades
iguais de aprendizado e desenvolvimento.

2.2 As Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educacdo
Inclusiva

As Novas Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo tem um
impacto significativo na educagdo, especialmente para pessoas com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades
ou superdotagcdo, essas tecnologias proporcionam maior inclusdo e
acessibilidade, promovendo a autonomia e participagdo ativa desses
alunos. (SANCHO, 2006).

As tecnologias melhoram a comunicagdo por meio de dispositivos
de comunicac¢io alternativa, como sistemas de comunicacao aumentativa
a alternativa, que auxiliam pessoas com deficiéncias motoras graves. Além
disso, oferece recursos de acessibilidade, como legendas automaticas e
leitores de tela, tornando o contetido digital acessivel para pessoas com
deficiéncia visual ou aditiva [29].

Essas tecnologias personalizam a aprendizagem, adaptando o
conteido a as atividades as necessidades individuais de cada aluno.
Softwares educacionais interativos, jogos educativos e plataformas de
aprendizagem online oferecem diferentes niveis de dificuldade, feedback
imediato e atividades adaptativas.

As Novas Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagdo promovem
a autonomia e independéncia dos alunos com deficiéncia, por meio
de aplicativos de planejamento e organiza¢ao pessoal, dispositivos de
assisténcia tecnologica e recursos de gerenciamento de tarefas. Essas
ferramentas capacitam os alunos a serem mais autdbnomos em suas
atividades externas e na aprendizagem [30].
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A integracdo das novas tecnologias permite que os alunos explorem
seus interesses habilidades individuais, ampliando suas possibilidades
de aprendizagem. Isso é especialmente benéfico para alunos com altas
habilidades e superdotagdo, que podem realizar pesquisas avangadas e
projetos individuais. Além de proporcionar um ambiente inclusivo e a
igualdade de oportunidades para todos na educagao, as Novas Tecnologias
da Informag¢ao e Comunicagdo possibilitam que os alunos com necessidades
especiais participem ativamente das atividades escolares, interajam com os
colegas e se sintam parte integrante da comunidade educacional.

Dessa forma, as Novas Tecnologias da Informagao e Comunicagao
tem uma aplicabilidade significativa na educagdo inclusiva, oferecendo
recursos de acessibilidade, comunica¢ao, personalizacdo da aprendizagem,
autonomia e colaboragdo. Essas tecnologias sao ferramentas valiosas que
motivam a promog¢do da igualdade de oportunidades, o desenvolvimento
das habilidades dos alunos com necessidades especiais e a construgdo de
um ambiente escolar mais inclusivo e diversificado.

3. CONSIDRACOES FINAIS

O objetivo principal desta pesquisa foi examinar como as Novas
Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdao podem contribuir e potencializar
o processo de ensino e aprendizagem, principalmente no Atendimento
Educacional Especializado, que atende os alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagao.

Foram exploradas algumas das tecnologias emergentes que estao
impactando a maneira como vivemos, trabalhamos e nos comunicamos e
por consequéncia o meio educacional. Os resultados da pesquisa revelam a
existéncia de varias das Novas Tecnologias da Informag¢dao e Comunicagao
que podem ser aproveitados de forma recompensada no contexto da
educagdo inclusiva, promovendo maior acessibilidade, autonomia e
interacao desses alunos.

A Robédtica e a Inteligéncia. Artificial, permitem diversos
trabalhos facilitando a aprendizagem dos alunos com transtorno global
de desenvolvimento (autista). Dessa forma, tem se mostrado ferramentas
promissoras no ensino e aprendizagem na educagdo inclusiva.
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Essa abordagem permite criar um ambiente que seja altamente
motivador, pratico e interativo e de facil compreensdo, proporcionando
beneficiosem diversas areas do desenvolvimento de pessoas com deficiéncia,
com um fluxo previsivel e adaptado as necessidades individuais.

A Realidade Aumentada tem um grande potencial para contribuir
na educagdo inclusiva, proporcionado uma experiéncia de aprendizado
mais imersiva e interativa para todos os alunos, incluindo aqueles com
deficiéncia. Podemos citar os oOculos inteligentes, o Google Glass e o
Microsoft HoloLens, que possuem a capacidade de sobrepor informagdes
virtuais ao ambiente real do usuario.

A Internet das Coisas tem um papel significativo na promog¢ao da
educagao inclusiva, oferecendo oportunidades e recursos acessiveis para
todos os alunos e principalmente para os que tem alguma deficiéncia.
Assim, auxilia na acessibilidade com dispositivos e sensores conectados,
por exemplo, salas de aula equipadas com dispositivos da Internet das
Coisas podem ajustar automaticamente a iluminac¢do, temperatura e
acustica levando em consideracao as necessidades sensoriais dos alunos
com deficiéncia.

A Computacao em Nuvem oferece flexibilidade, acessibilidade na
plataforma dearmazenamento virtual ilimitado, compartilhamento eacesso
a recursos educacionais e personalizados, com capacidade de permitindo
uma educagao inclusiva e adaptada as necessidades e particularidades dos
alunos. Alguns exemplos, sdo os aplicativos e softwares acessiveis, como os
leitores de tela. Tradutores automaticos, reconhecimento de voz e muitas
outras ferramentas de acessibilidade disponiveis na nuvem, que podem
ajudar os alunos com deficiéncia visual, auditiva ou de aprendizado.

O Metaverso pode oferecer igualdade de acesso a educacio,
independentemente da limitagdo fisica ou geografica, alunos com
dificuldades de mobilidade, por exemplo, podem participar de aulas
virtuais e interagir com colegas e professores sem barreiras fisicas.
Também pode ser usado para disponibilizar recursos educacionais como,
livros digitais, videos interativos, palestras gravadas e bibliotecas virtuais.
Por meio de avatares os alunos podem participar de atividades sociais,
desenvolver a empatia, colaboragdo, compreensao e assim, desenvolver
habilidades sociais.
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Os Jogos Sérios projetados com cuidado e consideragdo para atender
as necessidades e caracteristicas dos alunos com diferentes habilidade e
necessidades especiais, podem promover uma experiéncia envolvente e
motivadora na aprendizagem, pois oferecem oportunidade de aprendizado
pratico e experiencial. Eles podem simular tarefas do mundo real, como
resolver problemas matematicos, simula¢des cientificas e treinamentos
profissionais, proporcionado uma experiéncia imersiva com aprendizado
baseado na pratica.

O Big Data, que se refere ao processamento e analise de grandes
volumes de dados, pode contribuir para educagao inclusiva, permitindo
coletar e analisar informag¢des sobre o desempenho e as caracteristicas
dos alunos, ajudando a identificar padrdes e necessidades individuais
de aprendizado. Dessa forma, com base nessas informagoes, é possivel
personalizar o ensino, adaptando os materiais, as estratégias e 0s recursos
educacionais para atender as necessidades especificas de cada aluno.

A tecnologia 5G pode ter uma contribuicdo positiva para a educagao
inclusiva, proporcionado beneficios relacionados a conectividade e velocidade
muito mais rapidas e maior capacidade de dados comparando com as
geragOes anteriores. Isso garante uma conexao mais estavel e confidvel para
alunos e professores, mesmo em areas com infraestrutura de rede limitada. A
conectividade aprimorada permite o acesso rapido a recursos online, aulas em
tempo real. Conteudo multimidia e colaboragdao em nuvem.

Em conclusdo, pode-se entender que as Novas Tecnologias da
Informagdao e Comunicagdo tem um potencial imenso para promover a
educagdo inclusiva, oferecendo recursos e oportunidades que antes eram
inimaginaveis. Através da Realidade Aumentada, Robética, Internet das
Coisas, Computagdao em Nuvem, Jogos Sérios, 5G e Big Data, é possivel criar
um ambiente de aprendizado acessivel, personalizado e colaborativo para
todos os alunos, independentemente de suas habilidades ou necessidades
especiais. Ao adotar e integrar essas ferramentas em ambientes educacionais
inclusivos, € possivel criar uma educagdo mais equitativa, estimulante e
eficaz, garantindo que todos os alunos tenham a oportunidade de alcangar
seu pleno potencial e participar ativamente no processo de aprendizagem.
Sabe-se que tem um longo caminho e muitos obstaculos a serem superados,
mas com a implementacdo e adogdo responsavel dessas tecnologias, a
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educagao inclusiva pode se tornar uma realidade.

Para as pessoas, a tecnologia torna as coisas mais faceis. Para as
pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis”. (Mary Pat
Radabaugh,1993)
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1. INTRODUCAO

Este estudo de caso tem por finalidade analisar as implicagdes
na identificagdo dos individuos que apresentam um dos disturbios que
causam dificuldades de aprendizagem neste caso a disortografia. Qutras
pretensdes constituem-se ao fato que requer ainda conceituar tal disturbio
e apresentar os principais erros indicadores ao nivel da escrita de um
individuo com disortografia. Almeja-se também contribuir para o trabalho
docente da escola a fim de que os professores possam utilizar estratégias
diversificadas e recursos pedagogicos com alternativas que facilitardo o
atendimento com aluno que apresenta dificuldade na escrita.

A compreensao da educa¢ao como um direito de todos no processo
de inclusdo educacional na perspectiva de uma educagdao inclusiva,
refor¢a a necessidade e a importancia que as redes de apoio desenvolvem
no processo educacional do aluno com dificuldades de aprendizagem
observa se que estas devem ser ampliadas para que possam atender o
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maior numero possivel de discentes que necessitam de acompanhamento
diferenciado, oferecendo servigos de qualidade que possam valorizar as
diferengas sociais, culturais, fisicas e emocionais de cada aluno.

Importantes avangos ja foram realizados ao longo deste processo
educacional inclusivo, garantindo novas alternativas aos discentes
com dificuldades de aprendizagem para que estes possam alcangar
uma educag¢do de qualidade tornando-se um cidadao critico e agente
transformador da sociedade.

Percebe-se que nao basta matricular o aluno com dificuldades de
aprendizagem, para dizer que é uma escola inclusiva, mas torna-se necessario
a garantia da permanéncia do educando com condigdes favoraveis ao seu
desenvolvimento intelectual. Vale lembrar que é garantido pela Constitui¢ao
federal de 1988 artigo 206 Inciso I, no Estatuto da Crianga e do Adolescente
(ECA), artigo 53 Inciso I, e também na Lei de Diretrizes Bases da Educa¢ao
Nacional (LDBEM), artigo 3° Inciso I, o direito a matricula de pessoas com
dificuldades de aprendizagem e sua permanéncia na escola.

2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ao perceber que a metodologia parte de todos os procedimentos
cientificos e que esta visa explicitar ndo apenas os produtos de investigagao,
mas o proprio processo, ressalta-se a preferéncia por uma metodologia de
cunho qualitativa por privilegiar-se o0 método estudo de caso. Haja vista,
investigacdo qualitativa, segundo Bogdan e Biklen (1994 apud Afonso,
2010, p. 43).

surgiu no final do século XIX e inicio do século XX e atingiu o
seu auge nas décadas de 1960 e 1970 nas 2 ultimas décadas assistiu
se a um crescimento de abordagem de natureza qualitativa na
investigacdo em educagdo. A investigagdo qualitativa tem no ambito
cinco caracteristicas, a saber : 1* 0 4mbito natural é a fonte direta dos
dados e o investigador € a via indispensavel dessa mesma escolha, 2°
os dados que o investigador recolhe sdo particularmente de cunho
explicativo: 3* os investigadores tendem analisar os dados de forma
intuitiva; 4* os investigadores interessam-se mais pelo processo em si
do que simplesmente pelos resultados obtidos; 5% o investigador da
uma importancia vital ao significado que os cooperadores imputam
as suas experiencias. (BOGDAN E BIKLEN, 1994 apud AFONSO,
2010, P. 43).
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Ao estabelecer um paralelo entre a investigagdo quantitativa e
qualitativa percebeu-se que a primeira usa dados da natureza numérica
capaz de comprovar ligacdes entre variaveis, ja a segunda baseia-se em
dados descritivos que os permitem observar a maneira de pensar dos
participantes numa investigagdo cientifica.

Consideramos esta metodologia a que mais se adequa ao estudo
de um caso concreto, pois consiste na observagao detalhada de
um contexto, ou individuo (Merriam, 1998). Assume-se também
como uma investigacdo que produz um conhecimento de tipo
particularmente, que procura descobrir o que ha de mais essencial
e caracteristico na situagcdo em estudo. Este tipo de investigagdo de
carater qualitativo decorreu no ambiente natural da escola e incidiu
num aluno concreto de uma turma (AFONSQO, 2010, p 43).

Pretende-se analisar o ritmo de aprendizagem de um adolescente
de 13 anos, que esta cursando a 9° ano do ensino fundamental e apresenta
indicadores de disortografia. Através da coleta de dados que nos permitam
fazer uma avaliagdo compreensiva das competéncias e necessidades que
nos conduzirdo a uma orienta¢ao adequada.

2.1 O método de estudo de caso

Optou-se por um estudo de caso no intuito de compreender melhor a
dificuldade de aprendizagem do aluno observado, no sentido de proporcionar
orientacdo adequada que possa ajuda-lo no desempenho académico,
sugerindo-se aos educadores metodologias inovadoras capazes de auxilid-los
no desenvolvimento de aulas dindmicas voltadas para um ensino de qualidade.

O método de estudo de caso permite prestar atencdo a problemas
concretos das escolas e o caso pode ser uma crianga ou adolescente
(Stake 2005). Constitui um agradavel modo de pesquisa para a pratica
docente. Tem como objetivo o estudo de situagdes bem definidas
que podem ser objeto de andlise e reflexdo visando conhecer em
profundidade os “como e 0s porqué” que caracterizam o seu objeto de
estudo no sentido de proporcionar a descoberta de relagGes significativas
entre fatos e permitindo uma interpretacdo contextualizada por parte
do investigador. Este tipo de investigacdo nao constitui por si s6 uma
metodologia bem delimitada. Isto porque ndo faz sentido generalizar
proposi¢cdes que poderdo, no entanto, ser levadas pistas de trabalho que
serdo tratadas em novas pesquisas. (STAKE, 2005, p.189).
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Segundo Poisson (1990), o estudo de caso possibilita entender os
processos mais do que os resultados ou produtos, assim como a maioria em
que os participantes interpretam suas experiéncias e como lhes dao sentido.
(AFONSQO, 2010, p 44). O referido estudo baseia-se, sobretudo no trabalho
de campo.

Stake (2005 apud Afonso, 2010, p 44) “distingue trés tipos de estudo
de caso: O primeiro ¢ o estudo intrinseco de caso. O caso aparece-nos pela
frente e sentindo-nos compelidos a toma-lo como objeto de estudo”. grifo
da autora. O segundo sendo a opgdao por um estudo singular ou por um
estudo multiplo. O terceiro ¢ a decisdo de usar ou nao o desenvolvimento
tedrico para ajudar a selecionar o caso a desenvolver o protocolo de escolha
de dados e a organiza¢do de analise a serem usadas.

Vale lembrar que se optou por este estudo de caso com o objetivo
de contribuir com uma boa orientagdo/reeducacdo junto ao aluno que
apesar de ter um nivel cognitivo médio e uma boa compreensao de leitura,
manifesta grande dificuldade na area da escrita. Pretende-se em primeiro
lugar, compreender as causas do problema que os adolescentes apresentam
na escrita através de uma avaliagdo compreensiva das suas dificuldades e,
ao mesmo tempo, fazer o registro dos seus erros. Propde-se intervir em suas
areas fracas ou emergentes no sentido de melhorar sua maneira de trabalho.

Observa-se neste estudo de caso numa perspectiva interpretativa,
que o trabalho empirico se liga especialmente no trabalho de campo,
e que ao estudar o aluno disortografico e o professor na sua pratica
intervencionista tenta-se encontrar melhores técnicas e coleta de dados
por meio da observagao diretiva e participativa, a entrevista com os pais
e parentes proximo, a aplicacao de questionario de anamnese e tarefas de
observacao do desempenho.

Privilegiou se como técnica e coleta de dados bem como a observagao
direta por ser um processo no qual a investigagdo mantém uma estreita
relagdo com o observado, e participa com ele em seu ambiente natural, onde
facilita as informag¢des que norteardao todo o trabalho a ser desenvolvido.
Ao participar de entrevistas com a familia e professores interagiu-se
sobre os entraves que tem contribuido para o ndo desempenho do aluno;
observou-se a necessidade de aprofundar os conhecimentos e apresentar
aos colegas experiéncias inovadoras, que possam incentiva-los na inclusao
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de criangas, jovens e adolescentes com dificuldades de aprendizagem, para
que estes possam ter seu direito garantido.

Observou-se o aluno com indicadores de disortografia de forma
sistematica em horarios convenientes ao aluno e a familia, de modo a ndao
interferir nos estudos do ser cognoscente e nas atividades da familia.

Recorreu-se também a analise variada de fontes multiplas de dados
(documentagao elaborada pelos investigadores, questionario de avaliagao
compreensiva, registros do aluno antes e apds a observagdo, fichas de
correcao de intervengdes em silabas e palavras e fichas para identificacdao
dos elementos que compdem as palavras).

Para completar o conhecimento do estudo optou-se por analisar o
questionario (anamnese e por uma conversa/entrevista) feito ao aluno,
professores e aos pais, fez-se tal atividade nao com o intuito de confirmar
hipoteses, mas para ajudar a perceber o porqué da dificuldade da expressao
escrita do aluno.

Ao sequencial o estudo fez-se a caracterizagdo do meio escolar,
caracteriza¢do da realidade pedagogica (turma onde o observado estd
inserido) e avaliagdo compreensiva das dificuldades da escrita do aluno.

2.2 Caraterizacdo do meio

O agrupamento que o adolescente objeto de estudo frequenta fica
situado a Rua Paraiba, numero 474, bairro Sdo Benedito em Codo-MA.
E uma institui¢io de ensino com instala¢des fisicas de boa qualidade por
ter uma infraestrutura excelente com salas climatizadas e professores
qualificados. A escola dispoe de 9 salas de aula bem amplas, com turmas
de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, quadra poliesportiva, jardim,
refeitdrio, uma pequena sala de leitura onde os estudantes tém acesso ao
universo da leitura Brasileira no sentido de ampliar seus conhecimentos e
os possibilitam uma educagio de qualidade.

A instituicdo de ensino conta com seiscentos e setenta alunos, sendo
quarenta e dois na sala em que o ser cognoscente frequenta, e com trinta
e dois professores distribuidos nos turnos matutino vespertino e noturno.

A instituicdo procura proporcionar as criangas e adolescentes
diversas atividades além do ensino regular, como as desenvolvidas pelo
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programa mais educagdo onde sdo oferecidas atividades de letramento,
futebol, fanfarra, capoeira e radio escolar, os alunos demonstram bastante
interesse, pois as atividades ora mencionadas complementam seus
conhecimentos, visto que abrangem diversos macros Campos, contribuindo
significativamente para o seu aprendizado.

A maioria das crian¢as e adolescentes sao assiduas, tendo uma
boa relagdo tanto com os professores como com os demais funcionarios
e apresentam um comportamento adequado a convivéncia escolar
cumprindo as regras estabelecidas.

A participagdo dos pais na vida escolar é considerada razoavel
por terem uma boa participagdo nas reunides, bem como em projetos
desenvolvidos na escola. Ha neste ano letivo a culmindncia do projeto de
leitura intitulado “Projeto Mundo da Leitura” e uma feira de ciéncias com
o tema “Satde na Adolescéncia: Com o conhecimento se faz a prevengdo”.

2.3 Caracterizagdo da realidade pedagégica

A turma que o adolescente em questdo frequenta é constituida por
quarenta e dois alunos, sendo a maioria com a mesma faixa etaria cursando
0 9° ano do ensino fundamental, sdo alunos esfor¢ados e procuram ajudar
os colegas que apresentam dificuldades de aprendizagem, estdo juntos
desde o 6° ano. Atualmente, estdo formando grupos de estudo para
prepararem-se para o seletivo do Instituto Federal do Maranhao (IFMA).

A turma apresenta um bom nivel de aproveitamento escolar,
demonstrando-se equilibrada e mantendo um ritmo de aprendizagem
razoavel, apenas alguns alunos apresentam maiores dificuldades na aquisi¢ao
e compreensdo de novas informagdes. mesmo os que tem impedimento de
acompanhar, a equipe com melhor rendimento de forma solidaria procura
auxiliar os que apresentam dificuldades de aprendizagem. Nesse sentido,
ressalta-se que as familias demonstram uma forte parceria com a escola.

2.4 Caracterizacdo genérica do aluno

O adolescente em estudo tem treze anos, frequenta o 9° ano do ensino
fundamental no turno matutino, frequenta atividades no contraturno uma
vez por semana onde dispde de atividades variadas do Programa Mais
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Educacgiao, tendo como preferéncia o futebol e a radio escolar.

E o primeiro filho do casal, e tem dois irmaos. Os pais sio bem
presentes estdo sempre dispostos a ajudar e apoiar no desenvolvimento
da aprendizagem do filho, embora este apresente dificuldades procuram
fazer 0 méaximo para proporciona-lo uma educagio de qualidade. E um
adolescente calmo e tranquilo, muito timido tem dificuldades de fazer
amizade, e procura ser bem seletivo em suas interagdes com os demais.

Apresenta ser um adolescente saudavel fisicamente, tendo apenas
algumas crises de problemas respiratorios e usa Oculos de corregao.
Segundo as informagdes dos pais o tratamento do aluno com respeito a
dificuldade de aprendizagem iniciou-se ainda na infancia quando o mesmo
fazia a pré-escola sendo iniciado em Sao Paulo- SP, com acompanhamento
de psicologos, neurologistas e psicopedagogos.

De acordo com depoimentos da professora Lourdes Bernadete
Pacheco que ministra a disciplina de Historia, e é especialista em
psicopedagogia clinica institucional motivo pelo qual foi escolhida para a
entrevista, sendo ainda a professora com quem o aluno melhor interage.
A docente afirma: “é um adolescente de poucos amigos e muitas vezes
apresenta-se triste isolado, porém nado apresenta grandes dificuldades
na compreensdo dos conteudos abordados em sala de aula, apesar das
dificuldades de dicgdo e escrita e ortografia”.

A professora Bernadete diz ser “aconselhavel fazer acompanhamento
com a mde que se mostra muito companheira, mas nao ¢é, sendo
simplesmente superprotetora, talvez por falta de orientagao”.

Na entrevista com a mae a mesma ressaltou que o aluno apresenta
muitas dificuldades na disciplina de Lingua Portuguesa, porque o professor
talvez por ndao compreender a dificuldade apresentada chega a dizer que” falta
coragem do discente e que o mesmo tem preguica”’. O pior “opde-se a ajuda-
lo, muito dificil um desempenho eficaz do aluno na referida disciplina”.

Diante do exposto considera-se grande a responsabilidade das
pesquisadoras em conversar com o professor, mostrando com base
em fundamentagbes teodricas, a necessidade de acompanhamento
especializado ao discente que na verdade precisa de apoio por parte de
todos os educadores, principalmente na disciplina de Portugués visto que
0 aluno a considera com um grande desafio.
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2.5 Disortografia

Tem-se observado ao longo dos anos que muitos jovens e
adolescentes vem abandonando seus estudos por conta das dificuldades de
aprendizagem, por nao serem compreendidos por muitos educadores que
de certo modo nao possuem conhecimento de causa que os possa orientar
para que estes obtenham um bom desempenho académico voltado para
uma educagdo de qualidade.

Faz-se necessario que cada educador seja um eterno pesquisador no
intuito de acompanhar de forma significativa aqueles que necessitam de
apoio em suas dificuldades de aprendizagem, aja vista que cada um tem
suas diferencas individuais, precisando apenas de um esfor¢o e dedicacdo
do docente para que este ndo perca o alvo de uma vida e um futuro melhor.

De acordo com Garcia Sanchez (2004, p. 15-16), as dificuldades de
aprendizagem:

Caracterizam por um funcionamento substancialmente baixo
do esperado considerando a idade cronoldgica do sujeito e seu
consciente intelectual, além de interferir cairem significativamente
no rendimento académico ou na vida cotidiana exigindo um
diagnostico alternativo nos casos de déficits sensoriais. Assumem-
se, portanto, um critério de discrepancia entre a aptiddo e o
rendimento e um critério de escusam, além de baixo rendimento
e da interferéncia da vida cotidiana. Esses critérios de explosdo e
de discrepancia foram e ainda sdo mais discutidos. A partir dai,
surgem propostas de intervenc¢do pedagodgica e modelos baseados
nos processos nucleares das habilidades de leitura, de escrita e de
matematica. (GARCIA SANCHEZ, 2004, p-15-16, grifo nosso).

Segundo, Graham e Harris (1999 apud Garcia Sanchez, 2004,
p. 134), foram sistematizados os problemas que as pessoas com DA
apresentam na escrita em torno de cinco problemas basicos:

O primeiro problema € o escasso uso de processos de autorregulagdo
que fazem com que in incide um escasso planejamento, monitoragao,
avaliagdo e revisdo (retrieve-and-write process functions, sem
controle metacognitivo) e pouca atengdo que prestam aos objetivos
retoricos, as necessidades da audiéncia, as limitagdes que impdem o
tema e a organizagao do texto.

O segundo problema € o excesso de erros mecanicos de soletramento,
de troca de maiasculas e minusculas, de pontuagao, de grafismo, o
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que dificulta a qualidade e a fluéncia da escrita.

O terceiro problema ¢ a evidéncia de escassa produtividade
originada possivelmente num fato de que: 1) terminarem o processo
de composicdo demasiado rapido; 2) por ocorrer interferéncia do
baixo desenvolvimento das habilidades de producao de texto (por
exemplo, ao buscar o soletramento se esquecem da ideia ou plano);
3) sistemas é incompleto ou fragmentado.

O quarto problema bésico é a revisdo ineficaz, focalizando-se
exclusivamente na substituicdo de palavras, na corre¢do dos erros
mecanicos, ou em tornar os escritos mais limpos, o que produz
pouco impacto na melhora da qualidade do escrito. E isso se origina,
provavelmente, na dificuldade para ativar e coordenar as habilidades
separadas da revisdo (que melhora apos a aprendizagem de rotina)
e / ou nas dificuldades no controle executivo (como a consideragdao
da audiéncia ou a execugdo das trocas).

E por ultimo, a superestimagdo da importancia das habilidades
de produgdo do texto, refletida na énfase na forma ao definir o
que sejam “bons textos” e nos processos da escrita, no pouco
conhecimento da escrita e de seus processos: no ser pouco positivo
acerca da escrita (atitudes negativas), € no pouco positivos que sao
acerca de suas possibilidades em escrita (auto-eficacia negativa).
(GRAHAM E HARRIS (1999 apud GARCIA SANCHEZ, 2004,
p. 134, grifo nosso).

Observou-se em tdo que sdo varios problemas que interferem na
aprendizagem dos alunos, principalmente daqueles que apresentam DA,
e em especial aos que enfrentam a disortografia, problema este que tem
prejudicado criangas e adolescentes, contribuindo negativamente para o
fracasso escolar.

Existem inimeros casos de criangas e adolescentes que apresentam
problemas na escrita, favorecendo negativamente para o insucesso no
campo educacional, visto que a falta de compreensdo de educadores
com respeito as DAs dos discentes tem contribuido para a repeténcia e
abandono escolar dos envolvidos.

Compreende-se que a disortografia caracteriza-se por um problema
na escrita especialmente na troca de fonemas, jun¢do ou separagao das
palavras, confusdo de silabas, omissdo de letras e/ou inversdes. além disso,
podem ocorrer dificuldades nas sinaliza¢des graficas com paragrafos,
acentuacdo e pontuacgao.

Segundo Torres e Fernandez (2001 apud PINHO, 2012), a disortografia
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abrange varios erros indicadores com respeito ao nivel da escrita e da ortografia
que podem interferir na identificagdo do problema, objetivando a busca da
resolucado eficaz dele. Sdo subdivididos em cinco categorias:

1 Erros de carater linguistico — perceptivo: ocorre com a substituicao
dos fonemas (j-z; p-b; t-d). Além disso, ha ainda adi¢des de silabas inteiras,
palavras e fonemas.

1.1 Omissao: as omissdes de fonemas dao de forma nitida como
(pota em vez de porta, gato em vez de gatos). e nas omissoes de silabas
inteiras tais como ( car em vez de carta) e por omissdes de palavras.

1.2 Inversdes: observa-se pela inversao de grafemas em silabas (Aldo
em vez de lado, preto em vez de perto), e inversao de silabas numa palavra
e de palavras.

2. erros de indole visual espacial: da-se com a substituicao de
letras semelhantes pelas suas caracteristicas visuais como (m-n; i-j), pela
conclusdo de fonemas de dupla grafia como ( ch-x; s-z) pela omissao de
grafema h por nao ter correspondéncia fonética, pela confusao em palavras
com fonemas com duas grafias, em fun¢ao das vogais( “g” e o “c”).

3. Erros visuo-analitico: sdao as dificuldades que as criangas e
adolescentes apresentam em fazer a sintese entre grafema e fonema,
resultando na troca do sentido da frase ou do texto.

4. Erros respeitantes ao conteudo: percebe-se na dificuldade da
separagdo de sequéncias graficas, ligadas a uma sequéncia fénica unido
de palavras tais como: (acasa em vez de a casa); separacdo de silabas em
palavras ex.: (es ta, em vez de esta).

5. erros relativos as regras ortograficas: ocorre na transgressao de
regras de pontuagao e regras ortograficos sendo exemplos mais claros (a
nao colocagdo de “n” antes de “d” e “t”). Destaca se ainda emprego de
letras minusculas no inicio de frase.

Diante do exposto, julga se necessario o conhecimento dos erros
acima mencionados pelos educadores para que a partir dai haja uma
mudanga no fazer pedagdgico na perspectiva de proporcionar ao aluno
uma aprendizagem mais significativa.
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2.6 Resultados obtidos

Para efeitos de avaliagdo compreensiva aplicou-se provas de nivel
compativel ao conhecimento e faixa etaria do aluno, face um ditado
(anexo) de uma fabula intitulada “O lobo e a cegonha”. Percebeu-se Uma
resisténcia ao registrar graficamente o texto demonstrando dificuldade em
perceber as sinalizagOes graficas (paragrafos, pontuagdo e acentuac¢ao) o
que ¢ contribuiu para o diagnoéstico da disortografia. Outro teste proposto
foi desenhar algo que gostasse, onde ele desenhou um gaviao com perfeicao,
demonstrando habilidade e utilizando cores frias e suaves (anexo).

O Aluno apresentou uma grafia muito irregular, com tragos pouco
precisos, grafismos nao diferenciados nem na forma nem no tamanho,
sendo uma escrita desorganizada onde notou-se irregularidade e falta de
ritmo do tragado das letras. Observou-se também que os movimentos de
base especialmente de ligagdo sdo incorretos.

Em nivel de ortografia comete erros por conta de fonemas, omissao,
confusdo, separagdo e adi¢do de silabas; nao apresenta dificuldades na
construgdo de textos, mas nao utiliza a pontuagdo correta. Partindo desse
pressuposto, suspeitou se de disgrafia e disortografia. Na Conversa com
a mae a mesma ressaltou que alguns professores por terem um pouco de
conhecimento sobre o assunto procuram orientar o aluno a fazer uma
reeducacdo na escrita do discente.

Registrou-se os resultados das avaliagdes agdes compreensivas
destacando-se as areas fracas, fortes e emergentes, com base nos acertos e
erros do aluno observado. Para levantamento das incorre¢des ortograficas
do observado criou-se tabelas ou registou-se os erros quer dos ditados que
da expressao escrita livre.

A avaliagdo da Linguagem compreensiva teve como objetivo a
execugao de ordens simples e complexa, a observagdo do desenvolvimento
do dialogo estruturado a audi¢do e a reconto de historias simples.
Na linguagem expressiva observou-se a verificagdo do vocabulédrio a
organizagdo das frases e a articulagido das palavras no momento em que
contou a histéria da ave de rapina, referindo a explicacao de sua expressao
artistica com informagdes precisas.

Diante do exposto, as observadoras num contexto o mais informal
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possivel, aplicou-se um questionario de anamnese com informagdes
precisas relacionadas ao cotidiano do aluno. O adolescente objeto de
estudo foi sempre muito receptivo nos testes, considerando-os como algo
importante para o seu desenvolvimento.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, este trabalho nos fez observar as barreiras enfrentadas por
criancas e adolescentes que apresentam dificuldades de aprendizagem,
sendo que muitas vezes se da por falta de orientacao de alguns educadores,
que nao dispdem de conhecimentos suficientes nesta area, permitindo que
a grande maioria desses jovens desista da oportunidade de pelo menos
concluir o ensino médio.

Sugere-se que cada instituicido de ensino disponha de forma
permanente, por pelo menos um profissional habilitado na area de
psicopedagogia para que este, como Orientador Educacional, possa
estar contribuindo no acompanhamento de criangas e adolescentes que
enfrentam tais dificuldades, e ainda possa auxiliar os adolescentes com
formacgao continuada voltada para os problemas de aprendizagem, a fim de
proporcionar aos discentes um futuro melhor com uma educagio igualitaria.

Constatou-se que apesar da escola ndo dispor de um psicopedagogo
paraacompanhar os alunos com dificuldades de aprendizagem, o adolescente
em questdao tem conseguido alcangar um desempenho razoavel, embora
com suas dificuldades apresentadas. Isto deve-se a contribuicdo significativa
da familia e da escola, embora entenda-se que algo precisa ser melhorado
para que este nao venha desistir de sua jornada académica
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